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Magnétoscope Amstrad: 
programmez sans les genoux 
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Vous le programmez sans quitter votre fauteuil. Avec le nou. VCR 4800 
veau magnétoscope Amstrad, vous entrez dans le domaine de la qualité. 


La qualité de l’image d’abord. C’est un VHS HQ: ce qui se fait de mieux actuellement. 
La qualité de la vie, ensuite. Sa télécommande est complète: elle est équipée d’un F 
né e 


affichage à cristaux liquides et de toutes les commandes néces- 
saires pour pouvoir le programmer sans quitter votre fauteuil. 
Et à un prix Amstrad, s’il vous plaît! 





avec programmation 
sur la télécommande 


Magnétoscope VHS HQ SECAM à 
chargement frontal. 

Compatibilité totale Canal + sans 
aucune modification (2 prises Péritel). 
Programmation 5 événements sur 14 
jours. 

Touche d'enregistrement instantané. 
Recherche rapide avant-arrière avec 
ou sans visualisation. Etc. 


Mendès-France, M.C. 





Je désire recevoir une documentation sur le magnétoscope Amstrad VCR 4800. 
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© FOR EVER ! 


Amstrad abandonne les CPC. Non, n'ayez pas peur, 
je vous rassure tout de suite : Amstrad se voit dans 
l'obligation d'arrêter de faire des pubs avec le logo 
CPC, une boîte d'électronique portant le même nom 
ayant déposé ce sigle il y a trois ans. Concrètement, 
que vat-il se passer ? se passer ? Rien. Ou presque : 
il est désormais interdit d'employer le terme CPC 
pour faire de la pub aux 6128 et 464, mais ceux-ci 
continuent de s'appeler CPC. C'est clair, non ? Le 
plus emmerdé, dans tout ça, ça va être un de nos 
confrères qui porte comme titre les trois lettres pros- 
crites… 


REVUE DE PRESSE : LA GUERRE 
100% 


Ça bourge dans le petit monde la presse micro. 
D'abord, nous arrivons, et avec suffisamment d'idées 
en tête pour faire chavirer tout le monde. Ensuite, 
Amstrad Magazine change de nom et devient AM 
MAG. Ils avaient mis des années pour habituer leurs 
lecteurs à leur style inimitable (heureusement), à leur 
maquette au visuel si recherché (surtout pour les dal- 
toniens), à la qualité de leur papier (absorbant). Et 
ils changent. De nom. Personnellement, c’est pas ça 
que j'aurais modifié moi, mais bon, ça les regarde. 
Accessoirement, ils lancent aussi AM PRO (destiné 
aux possesseurs de PC Amstrad), visiblement destiné 
à concurrencer le leader de ce marché, Amstrad PC 
Mag, mais là, je suis sceptique, ça doit être une vanne. 
Enfin, la nouvelle la plus amusante, c’est que les édi- 
tions Soracom (CPC et Amstar) lancent un hebdo ! 
Il est vrai que le vide laissé par la disparition d'HHH- 
 Hebdogiciel et Amstradhebdo, tombés au champ 
d'HHHHonneur il y a un an, n’est pas encore comblé 
dans le coeur du public, mais un hebdo édité par 
Soracom, ça laisse rêveur... Surtout avec un titre 
comme “7 Jours informatique” (Authentique ! Je vous 
jure ! ! C'est dur à croire, mais ils vont vraiment lan- 
cer un hebdo de ce nom-là ! ! !). A ranger entre ICI 
PARIS (ou le Parisien Libéré) de Papa et Femme 
d'Aujourd'hui (ou Les Veillées des Chaumières) de 
Maman. Un des meilleurs gags de ce début d’année. 
Au fait, à propros d'HHHHEBDO), je voulais signa- 
ler que si HHHHebdogiciel et Amstradhebdo, ont 
disparu depuis déjà un an, eux qui ont tant fait bou- 
ger la presse micro française, ne vous sentez plus or- 
phelin : nous sommes de retour. 


LORICIELS NUMBER SIX vus 





Beaucoup parmi vous connaissent sûrement la collec- 


tion “HIT” de Loriciels. Ces compilations, dont cinq 
numéros sont déjà parus, regroupent chacune trois 
anciens titres de Loriciels. HIT N°% paraîtra mi- 
février et regroupera les titres suivants : FLASH, ex- 
cellent jeu guerrier, LAST MISSION, , très bon jeu 
d’arcades, mignon à souhait, et, c’est là que je vous 
attendais, ATOMIC DRIVER. Eh oui, un inédit ! 
Un PAC MAN en forme de course de voitures pas 
génial, mais qui amusera les plus jeunes. Sinon, malgré 
une énorme pression de notre part, la direction de 
Loriciels affirme, je cite “ne rien préparer actuelle- 


"ACTUEL SOFTS 









ment sur CPC”. Je dois dire que ça nous a complète- 
ment convaincus. Si, si, je vous jure... 

LES HITS Né, de loriciels, 160 F cassette, 198 F dis- 
quette. 


US GOLD - CAPCOM : UN 
MARIAGE HEUREUX ? 


US GOLD vient de signer un accord exclusif avec 
CAPCOM, un des géants du jeu d’arcades. Par jeu 
d’arcades, j'entends les jeux de salles d'arcade, ces 
énormes consoles sur lesquelles on s'éclate comme 
des bêtes moyennant un stock conséquent de pièces 
de dix balles. 10 jeux CAPCOM seront prochaine- 
ment adaptés, parmi lesquels 1943, la suite de 1942, 
un jeu d’arcades guerrier moyen, Street Fighter, un 
Karaté absolument complètement fabuleusement gé- 
nial, avec des adversaires de différentes nationalités 
(punks londoniens, Ninja chinois, vieux sages japo- 
naïis, etc). Sont également prévus TIGER WAY, de 
castagne dans un château , et Black Tiger, de la 
castagne contre des monstres. Je ne connais pas ces 
deux derniers, mais des arcadivores de la rédaction 
m'en ont dit le plus grand bien. Pour les autres adap- 
tations, wait and see. 

















LE RETOUR DE GREMLINS 

Ça faisait un petit bout de temps qu'on avait plus 
entendu parler de Gremlins Graphics, les auteurs du 
génialissime TRAILBLAZER. Ils se consacraient en 
effet à l’adaptation de leurs hits sur d’autres ma- 
chines. Mais ces temps de disette sont finis et coucou, 
les revoilou sur CPC. Et croyez-moi, les titres qu'ils 
nous annoncent devraient décoiffer un max. La preu- 
ve ? Les programmeurs d'Andromeda, boîte hon- 
groise géniale, ont enfin dû recevoir des CPC à travers 
le rideau de fer, alors qu'ils ne développaient, jusqu’à 
présent, que sur C64. Si le KGB ne les mange pas, 
ça devrait nous donner ALTERNATIVE WORLD 
GAMES, parodie hilarante de World games, avec 
concours de course en sac, monter au mât de co- 
cagne, etc. On attend ça fébrilement pour la fin du 
mois. Et GREMLIN dans tout ça ? Ils distribueront 
le jeu, of course. Et puis, alors que MASK II vient à 
peine d'arriver, (c'était pas la peine de tant se pres- 
ser), ils vont sortir la suite, MASK III, sous le titre 
évocateur de XENON STRIKE BANCK (mi-mars). 
Deux jeux d’arcades sont également annoncés pour, 
je cite, “dans pas longtemps, mais bon, y faut voir”, 
Blood Valley et North Star. Connaissant les retards 
habituels des éditeurs quand ils donnent une date 
ferme, j'ai du mal à faire un pronostic exact de sor- 
tie. 


DU VENT DANS LES VOILES DES 
AVENTURIERS 


MBC est une toute jeune société créée par des fanas 
de jeux d'aventure. Fort bien. Leurs deux premiers 
jeux nous ont parus très bons, compliqués et difficiles 
à souhait (cf nos previews). Eh bien, sachez que le pre- 
mier joueur qui réussira à trouver la solution du 
Manoir du Comte Frozarda (aventure vampiresque) 
gagnera un voyage de deux semaines pour deux per- 
sonnes en Transylvanie (Brrrr. Pourvu que le ga- 
gnant pense à emmener des gousses d’aïl et un 
crucifix). Pour Marmelade (aventure parodiant le cé- 
lèbre Masquerade), le vainqueur pourra s'éclater 
quatre jours à New-York avec sa copine, son papa, 
son chien (chacun ses goûts), bref n'importe qui de 
son choix. Comme les énigmes sont compliquées vous 
avez encore toutes vos chances si vous courez acheter 
les logiciels aujourd'hui même. Et si vous gagnez, 
envoyez-nous des cartes postales. 


US GOLD STRIKE BACK 

Ma parole ! Ils ne dorment jamais, chez US GOLD ? 
Jamais, y se reposent, y partent en vacances ? Qu'est- 
ce qu'y z'ont à nous sortir des jeux tout le temps, 
comme ça. Remarquez que vue la qualité des softs, 
on en redemande. Pourvu que ça dure... On attend 
en effet, pour dans très bientôt, Impossible Mission 
II (développé par Epyx) et, sous le label GO, Side 
Arms, tiré d’un jeu d’arcades super, et Wizard Words, 
le match des sorciers, ou encore “Comment devenir 
un grand sorcier en dix leçons avec un joystick”. Sor- 
tie prévue fin février ou début mars, ça dépend si y 
tombent de fatigue sur le bureau ou si y z’arrivent à 
bosser encore un peu... 


LA MAIN AU PANIER 


Il n’y avait aucun logiciel de Basket dispo sur CPC. 
Ne me dites pas le contraire : je parle de vrais jeux 
et pas de programmes basic édités par des gens qui 
auraient mieux fait de garder l'anonymat. Je ne cite 
pas de nom. Je reprends. BASKET MASTER, de 
Imagine, arrive très bientôt. Le mois prochain en fait. 
Et c’est génial. Un joueur par équipe, match à deux 
ou contre l’ordinateur, zoom et ralenti sur les paniers 
marqués, etc. A posséder d'urgence, dès que la ver- 
sion CPC sera disponible, ce qui n’est pas encore le 
cas. 






SRE EAN TERRES 

ENCORE UN RETOUR ! 
Après GREMLIN, qui revient au CPC, voici 
HEWSON qui recommence à developper des jeux. 
Ça fait bien un an, ou presque qu'on n'avait plus 
entendu parler d'eux. Et puis, d’un seul coup; ils 
annoncent URIDIUM PLUS (super), et ZYNAPS, 
un jeu sophistiqué qui s'annonce plutôt bien. Y 


z'auraient pu se réveiller plus tôt. 





Photo écran CBM 64 


SILICON CARNE 

Sous ce jeu de mot hilarant (NDRC : Ah bon ?), se 
cache l’annonce d’un logiciel étonnant de ESAT 
SOFTWARE. SILIDRUM est un utilitaire musical 
qui transforme votre CPC en batterie électronique 
(d’où le nom). SILIDRUM fonctionne avec SILI- 
TONE qui transforme votre CPC en synthétiseur. 
L'ensemble des deux donne des musiques franche- 
ment stupéfiantes pour notre bon vieux CPC, à croire 
que la chaîne HIFI de papa est branchée dessus, ou 
presque. Disponible je sais pas quand et ESAT non 
plus, ce qui est plus grave. 





DIGITAL INTEGRATION PAS 
MORT. 


Les auteurs du génial Fighter Pilot. le meilleur si- 
mulateur de vol sur CPC, (je sais : tout le monde ne 
va pas être d'accord), ne sont pas morts ! On en 
avait plus entendu parler depuis TT RACER (cour- 
se de moto moyenne) il y a un an, mais voici qu'ils 
nous préparent une simulation de Bobsleigh et 
ATF, un simulateur de vol perfectionné. Y nous 
jouent le retour des morts-vivants, ou quoi ? 





titre). 


AVANT 


LES YEUX DE SOCIETE 


Un des jeux de plateau les plus célèbres aux USA, 
avec Trivial Pursuit, est EYE, un jeu de réflexion et 
de stratégie qui se joue de 1 à 4 joueurs. La version 
CPC est arrivée ce matin sur mon bureau. Graphisme 
de très bonne qualité, règles de jeu du plateau entiè- 
rement respectées, animations sympa... Tout y est 
pour vous donner le virus de ce jeu. EYE est un jeu 
de combinaison de couleurs, sur les cases d’un pla- 
teau, avec prises de contrôle des cases des adver- 
saires, blocages, etc. Un jeu riche, auquel on se laisse 
prendre très facilement. 


EYE, de Prism Leisure, distribué par Mastertronic 





Se 


CRE 


dien vous repousse, il 
entree est payante... 


LATE 





EN PLEIN DANS LA... 
MARMELADE 


Ce logiciel est le premier de la jeune société française 
MBC. Les graphismes sont sympa et l’analyseur de 
syntaxe, en français, puissant. Le jeu est une parodie 
de MASQUERADE, le premier des jeux d'aventure 
(sur APPLE IT), celui-là même qui a donné naissance 
au genre. L'humour de Masquerade est toujours pré- 
sent dans cette “nouvelle” version. Un premier jeu 
de très bon niveau pour cette jeune société. 


MARMELADE, de MBC. SARL MBC Institut de 
développement, rue de Louvroil. 59330 HAUTMONT. 
TEL : 27 68 00 00 


ACTUEL PREVIEW 


… Ou : on les a vus, ils ne vont pas tarder à 
arriver et ils seront testés en détail le mois 
prochain... (C'était un peu trop long, comme 








LE SOFT DES VAMPIRES 

Deuxième jeu de MBC (voir Marmelade), LE MA- 
NOIR DU COMTE FROZARDA est un jeu 
d'aventure de haut niveau, dont la résolution de 
l'énigme vous demandera sûrement des nuits et des 
nuits. Le scénario vous conduit en Transylvanie, en 
1987, où les descendants du comte Dracula sont de 
retour. Moult jeunes filles vierges ayant disparu, les 
autorités locales ont fait appel à vous. Le tout avec 
des graphismes sympa mais peu sophistiqués, car vo- 
lontairement négligés au profit de l’analyseur de syn- 
taxe et de la richesse du jeu. Dépêchez-vous d'aller 
chasser les monstres pour récupérer votre fiancée, 
vous ne le regretterez pas. personnellement, je vous 
laisse, les vampires, ça me glace le sang... Brrr. 


LE MANOIR DU COMTE FROZARDA, de MBC 


PSG bat OM : 2 BITS à 1 

GARY LINEKER SUPERSTAR FOOTBALL est 
un mélange de stratégie et de foot. Vous devez jouer 
deux rôles, avant-centre et coach. L'ordinateur peut 
d’ailleurs vous suppléer dans l’une ou l’autre de ces 
tâches (et même dans les deux : ça s'appelle une 
démo). Le coach définit la tactique de l’équipe : dé- 
fense de zone, marquage individuel, tirs de loin, une- 
deux, etc. Celui-ci gère également les transferts, etc. 
Graphiquement très réussi, même si la représenta- 
tion du terrain est trop écrasée. L'animation est 
moyenne. Un bon soft, mais qui séduira surtout les 
passionnés de foot. 


GARY LINEKER SUPERSTAR FOOTBALL, de Gremlin 








PS 
MAX LA MENACE VERSION 


ESPAGNOLE  - 
CLEVER et SMART sont deux agents secrets# 


pour James Bond. A vous cette fois de les diriger 
dans ce jeu d’aventure-arcades délirant, aux gra- 
phismes de bonne facture et aux animations agréables. 
Le tout est très marrant et complètement loufoque, 
avec entre autre l'attaque de grand-mères dans la rue, 
la vente de la collection de timbres du savant fou 
local, etc. A voir, pour enfin rigoler un bon coup. 
Notons, pour l’anecdote, que les héros du jeu sont 
issus d’une B.D espagnole, les programmeurs alle- 
mands et que le jeu sera distribué en France par 
Infogrames. 


CLEVER & SMART, de Magic Bytes, distribué par 
Infogrames 





INŒETE JUSQUE 
TRAMSCALSETTE 
TRANSDISQUE 
BSQNE 7 
TRONCFORME 





COPIES ANTI-CAFE ? 

MBC propose depuis peu TRANSFORMATEUR 
3000, un logiciel de transfert de cassette à disquette 
très efficace, sûrement le plus puissant du marché, 
qui “passe” environ 85 % des logicels du commerce. 
Un produit utile pour les possesseurs de lecteurs de 
disquettes, tant les temps de chargement de certains 
jeux sont importants sur cassette. 


TRANSFORMATEUR 3000, de MBC 


LA REVANCHE DU RETOUR 
DU FILS DU VAMPIRE No 2 


Encore ! ! Encore de l’horreur, des morts, du sang 
dégoulinant sur l’écran... Ça tombe bien, je 
commençais à être en manque. Merci donc à Ubi de 
nous sortir ce jeu d'aventure particulièrement réussi, 
au scénario suffisamment alambiqué pour être pre- 
nant ; les graphismes sont très bons et l’analyseur de 
syntaxe de bonne facture. Bref, tout ça me semble 
prometteur. La suite au prochain numéro, si un vam- 
pire ne vient pas tous nous bouffer d’ici là. 


LA CHOSE DE GROTEMBURG, de Ubi Soft 





CRACHE TON VENIN ! 

Dans la lignée du déjà célèbre Kobyashi Naru, VE- 
NOM (le venin) est un jeu d’aventure de Mastertro- 
nic. Il fonctionne sur le même principe que son aîné 
(le nom est trop compliqué pour que je le réécrive), 
et se dirige à la fois par des commandes (verbe + 
sujet) et des icônes. Les graphismes ont également 
été améliorés. Dernier atout, et de taille, VENOM 
est un Mastertronic, donc vendu moins de 50 Francs. 
Pour tous les aventuriers, fauchés ou non. 


VENOM , de Mastertronic 




















A L'ABORDAGE 


LE BON, 
LA BRUTE 
ET LE PROGRAMMEUR. 


La mode est aux games. La preuve : Winter Games, 
California games, Alternative World games... Voici 
maintenant WESTERN GAMES, ou les jeux spor- 
tifs des cowboys. Au menu, le bras de fer, le “tir” à 
la canette, le craché de chique, la danse, la traie de 
vaches et la compétition du plus grand bouffeur. Ces 
titres, Ô combien évocateurs, ont dû vous faire com- 
prendre que le principal but du soft, loin d’être le 
sport, est la rigolade. C’est plutôt efficace, d’autant 
que les graphismes, style BD, sont superbes. Remar- 
quons que la notice est dans un franski much perfec- 
to, matiné de patois serbo-croate (ou de dialecte 
hindou. Je m'interroge encore). Exemples : manette 
de jeu devient “manivelle de jeu” et la cible “le réti- 
cule de tir”. 


WESTERN GAMES, de Magic Bytes, distribué par 
Infogrames. 


EN RANG PAR DEUX ! 
GAAAAARDE À VOUS ! 


Pour tous les planqués, tous les réformés qui n’ont 
pas fait leur service militaire, (et rien qu’à la rédac- 
tion, j’en connais pas mal), voici un logiciel idéal. Un 
sergent instructeur particulièrement sadique (donc un 
VRAI sergent instructeur) dirige votre instruction, 
d’où le nom. Un jeu d’arcades particulièrement bien 
fait, avec parcours du combattant, tir à la cible, etc. 
Tellement bien fait qu’on en regretterait presque 
d'être antimilitariste, c’est tout dire ! 


COMBAT SCHOOL, de Ocean 


L'un des jeux les plus attendus de ces derniers mois 
fait enfin son apparition sur CPC. Il s’agit bien sûr de 
PIRATES, de Microprose, jusqu’à présent spécialisé 
dans les simulateurs de vol : F15 Strike Eagle, Guns- 
hip, etc. Cette. simulation de piratage 
(je parle des corsaires, pas des 
déplombeurs) est superbe et pas- 
sionnante. J’ai pas la place de vous 
en dire plus, mais soyez bien 
certains que, le mois prochain, 

on vous dira TOUT sur PIRATES. 


PIRATES, de Microprose. 

















Essuon 


Année 2086, Paris, Epsilon, héritier de l'empire PSI, 
se révolte contre son père et s'évade d’un éden doré 
pour tomber dans le métro parisien devenu une vé- 
ritable cour des miracles futuriste. Les aventures 
d’Epsilon, moitié homme, moitié servox ont captivé 
les strange maniacs de la nouvelle génération grâce à 
un suspense foudroyant. Gloire à son créateur Jean 
MITTON. 


(EPSILON paraît tous les mois dans le journal TITANS, 





RAYMOND CALBUTH 


RAAU/FAÎT CHIER !. 
ALORS ON VA SE TAPER CE 
FERROPUTISSIMO DE MERDE 
ET DEGOUTANT/CIAON 








SPOTY est un robot hyper-cool. Il visite des planètes 
hantées par des démons cruels et stupides, visite les 
fonds marins avec son cousin NOKOP, ou prend en 
space-jet-stop des monstres hermaphrodites. Une 
sorte de jeu sur micro qui aurait déjanté, créé par un 
dessinateur français de génie : MAX. 


(SPOTY ET LALUNE ALPHANE“, ed. Humanoïdes 
Associés). 


SQUEAK THE MOUSE 


Essayez d'imaginer un instant Walt Disney adaptant 
EVIL DEAD, ou les personnages de Tex Avery 
vautrés sur LINDA LOVELACE dans le film 
“GORGE PROFONDE”. La B.D. de MATTIOLI 
est un véritable dessin-animé sur papier, gore, speed, 
sexe et bourrée d’onomatopées : BLAPT, ; 
KAK-RUMBLE ! SWISH et TABAROOM ! ! ! 


(SQUEAK THE MOUSE ET SUPERWEST ed. Albin 
Michel). 


CALBUTH vénère le dieu vache qui rit, adore la 
chicorée et fait un régime cassoulet-lentilles. Côté 
sexualité, sa position préférée reste “l’homme assis 
dans un fauteuil lit le journal, la femme à la cuisine 





Tueur professionnel, Torpedo est le genre chien qui 
mord, qui assassinerait sans sourciller son meilleur 
ami pour respecter un contrat. Uné B.D. noire vio- 
lente avec scénario béton, graphisme sublime, hu- 
mour cruel et découpage cinématographique. 


(SING SINGBLUES, ed. Albin Michel). 


fait la vaisselle”. La révélation humour de l’année. 
(FILS DU VENT, ed. Glenat). 


CAL 














“Je viens d’un univers autre où j'étais tout. Je n’avais 
donc rien à connaître hormis moi-même. Mais un 
jour, un phénomène cosmique a ouvert une brèche 
dans l’espace interdimensionnel et j'ai aperçu la terre”. 
A partir de là, le dieu Beyonder va rechercher sur 
terre des choses aussi banales que le désir,l’amour ou 
la mortalité. Une aventure de super-héros à haute 
teneur philosophique. 
(LES GUERRES SECRETES, 
publiées jusqu’en 87 dans le 
journal SPIDEY, ed. Lug). 










CORTO MALTESE 


Les personnages de B.D. ont la peau dure. Sans lif- 
ting ni régime particulier, Corto Maltese a eu cent 
ans le 20 juillet 1987, éternellement jeune et roman- 
tique. Un hommage que nous nous devions de rendre 
à l'oeuvre de l’Italien Hugo PRATT. 


(TANGO, ed. Casterman). 


KEUBLA 


L'Afrique, ses camions bondés, ses révolutionnaires, 
son désert, ses palmiers, mais aussi sa Zone, ses ma- 
gouilles, ganja et trafic d'armes. KEBRA, fatigué des 
éternelles galères de banlieue, se tape la traversée du 
Sahara et se retrouve à magouiller avec son alter-égo 
africain, KEUBLA, à la recherche d’une mine de 
rubis perdue dans la brousse. Un album succulent et 
un nouvel héros à découvrir. 


(WALLAYE, KEUBLA et KEBRA en Afrique, ed. 
Humanoïdes associés). 


PELISSE 


Déjà le quatrième épisode de la grande saga d’héroïc- 
fantasy LA QUETE DE L'OISEAU DU TEMPS 
de Loisel et Le Tendre, et la révélation du destin 
tragique de PELISSE, la Samantha Fox de la B.D. 
Les amateurs du genre y trouveront une fois de plus 
leur cempte. 


(L'OEUF DES TENEBRES, ed. Dargaud). 
























TRANCHANT ! 


“Je ne ferai pas toute ma vie des histoires de moby- 
lettes”, avouait MARGERIN dans Circus à propos 
de son dernier album LULU S'MAQUE. Un album 
effectivement plus tendre, plus sentimental, mais 
toujours drôle et perspicace. Lucien y revient de l’ar- 
mée (la banane en moins) et va tomber amoureux de 
Suzie, une étudiante snob qui lui fait lire Valéry et 
l’emmène dans des expos d’art. Il est agréable de voir 
les héros vieillir et se retrouver confrontés aux mêmes 
problèmes quotidiens que les lecteurs. 


(LULU S'MAQUE, ed. Humanoïdes associés). 


MISEZ GAGNANT 


* C'est peut-être pas le moment de risquer quelques 
tunes à la Bourse vu les claques cinglantes qu'ont 
pris la majorité des spéculateurs, auxquels on as- 
sociera une pincée de banques et une mégafoulti- 
tude de petits porteurs. Ah, s'ils avaient attendu la 
sortie de “MAXI BOURSE”, de chez SCHMIDT 
France, ils auraient sûrement fait plus gaffe ! Ce jeu 
ne vous permettra sans doute pas de devenir riche, 
mais assurément de développer votre méchanceté 
naturelle pour vous révéler encore plus impi- 
toyable... qu'au Monopoly. Prix : 350 F. 


* 1989 approche et sera le bicentenaire de la révolution française. Ph. HERNANDEZ a pris un peu d'avance en 
sortant “GUILLOTINE”, dont le mécanisme principal est la délation, un sport bien français ! En vente par 
correspondance. AVRIL & FLOREAL - 10 ter, rue Daguerre - 95240 CORMEILLES EN PARISIS. 249 F. 

* Un jeu de rôle de science-fiction en “Livre de Poche” ? Ça existe ? Oui, depuis tout à l'heure, puisqu'on peut 
trouver “EMPIRE GALACTIQUE"” de François NEDELEC, dans cette célèbre et peu chère collection. 4 volumes à 
votre disposition : le livre du rôle, le livre du maître et 2 scénarios, “L'astéroïde ” de J-C. et S. RODRIGUEZ et 
"Le cas de l'ambassadeur trop bien protégé” de F. NEDELEC et P. COHEN-TANUGI. Prix du coffret : 145 F. 
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L'année 1987 a révélé une artiste complète : 
GUESCH PATTI avec “ETIENNE” chez Pathé. 
Récompensée aux Victoires de la musique, premiére 
au Top 50, cette ancienne danseuse (petit rat de 
l'opéra) a réussi une synthèse parfaite entre tradition 
française et musique anglo-saxonne. Il faut dire 
qu’outre la danse, qu’elle pratique depuis l’âge de 
quatre ans et demi, elle a déjà participé à des expé- 
riences aussi diverses que “Les Misérables” d’'HOS- 
SEIN ou le groupe DA CAPO (qui n’eût aucun 
succés). Guesch PATTI rappelle PIAF, mais écoute 
du hard-rock. (ETIENNE sonne, d’ailleurs, très LED 
ZEPPELIN). Le deuxième atout de GUESCH est 
son clip, sensuel, d’une esthétique sans faille, un des 
rares clips que l’on peut admirer ad libitum. Le côté 
“sexe” y est omniprésent, mais jamais vulgaire. L’en- 
semble de l’Europe semble d’ores et déjà succomber 
au charme sensuel de la “môme” française. (clip ré- 
compensé,déjà plus de cent mille ventes en Alle- 
magne, etc.). À suivre, donc... 

Après une période d’aridité intense, la musique fran- 
çaise semble de nouveau charmer les oreilles du reste 
du monde. A tout le moins l’Europe. Outre Guesch 
PATTI, de nombreux tubes français ont décroché le 
gros lot chez nos voisins européens : “LA OUATE” 
de Caroline LOEB en Italie, “LE TAXI” de VA- 
NESSA en Espagne ou le “VOYAGE” de DESIRE- 
LESS un peu partout. En Angleterre, j’ai vu 
plébisciter des choses aussi diverses que MAGMA 
(le groupe mythe de Christian VANDER, toujours 
en forme), les THUGS (un excellent groupe d’An- 
gers), Jacques BREL (des inédits de l’homme de la 
Mancha viennent d'être exhumés et remixés par of 
bons soins de son ancien ingénieur du son), et ausi 
les RITA MITSUKO, LE groupe français qui # 




































ment marqué l’année. æ 

Les RITA MITSUKQH@nt dilleurs évité tous les 
pièges qui se dressaient sur leur route après leur méga- 
tube “MARCIA BAILA”. Après leurs succès dis- 
cographiques et scéniques de 1987, ils continuent de 
faire l'actualité, notamment grâce à leur participation 
au dernier film de Jean-Luc GODARD “SOIGNE 
TA DROITE”, où ils apparaissent dans leur propre ë à 
studio, filmés en train d'enfanter leur hit “C'EST Le 8° paye” 
COMME CA” (Virgin). La chose devrait intéresser 
tous ceux qui se demandent souvent comment peut 
naître une chanson, qu'est-ce qu'il peut bien y avoir 
avant ces quelques minutes de plaisir magique et im- 
palpable. 

La fin de l’année a aussi vu arriver dans les bacs de 
disquaires la grosse cavalerie française. GAINS- 
BOURG (“YOU'RE UNDER ARREST” chez 
Phonogram) est resté fidèle à lui-même, incluant des 
éléments rap dans son funk new-yorkais, DU- 
TRONC ("COFD” chez CBS), avec un humour dé- 
tonnant, a comblé un vide pour tous ceux qui 
l'attendaient , et NOUGARO ("Nougayork” chez 
WEA) a surpris en prouvant que son style jazz et sa 
diction toulousaine pouvaient se marier à la per- 
fection avec la dance-music new-yorkaise. 

Pour ceux qui auraient omis d'écouter des disques 
tout au long de l’année, je rappellerai brièvement 
l'existence de quelques albums intéressants : LUD- 
WIG VON 88 ont défrayé la chronique avec leur 
album punk et humoristique HOULALA IT et LA 
MISSION (Bondage), dans lequel ils chantent 
LOUISON BOBET et parodient SIGUE SIGUE 
SPOUTNICK. Ames tristes et sensibles s'abstenir. 
LES AVIONS, fidèles à leur idiome, ont, eux, réussi 
un album “pur pop”, bourré de références à leurs 
passions, les jouets, la pop psychédélique, les Beatles, 
Oui-oui and co. Ils ont même eu la gentillesse de nous 
offrir un très beau cadeau de noël, “TOMBE LA 
NEIGE”, sous forme de clip et chanson, chose raris- 
sime en France depuis Tino Rossi, et pourtant habi- 
tuelle dans les pays anglo-saxons. Souhaitons déjà un 
noël riche en cadeaux musicaux. (LES AVIONS, 
"FANFARE" chez CBS). 


ACTUEL MUSIQUE 


PRINCE 

L'année 1988 commence à peine et Prince, ap.es une 
année chargée, continue de ramper sous les feux de 
l'actualité. Son nouveau film est déjà sorti aux Etats- 
Unis au mois de novembre de l’année dernière. Il 
s’agit du film des derniers concerts du nabot en Eu- 
rope, et il faut espérer que “Sign'of the times” (le 
film porte le même nom que son dernier album) sor- 
tira en salle en France.Pour ce qui est de son prochain 
disque, qui s’appellerait “Black album” et est déjà 
enregistré, il se pourrait que sa sortie soit reportée 
étant donnée l’avalanche de produits princiers en ce 
début d’année. 


Jean-Baptiste MONDINO 

Impossible d'échapper au stakhanovisme forc.. 
meilleur des clippeurs français Jean-Baptiste MON- 
DINO. On aurait d’ailleurs tort de nous en plaindre, 
vu la qualité de ses réalisations. Depuis le clip de 
“CARGO”, le tube d’Axel BAUER, MONDINO 
suit un parcours sans faute, et je suppose que rares 
sont les lecteurs d’Amstrad PC qui sont restés in- 
sensibles face à l’émotion et à l'énergie que dégagent 
ses dernières réalisations pour Chris ISAAK (esthé- 


tique), MADONNA (sexy), BOWIE (remake du film : 


“ON ACHEVE BIEN LES CHEVAUX”), JILL 


JONES (chaud, latin) ou les RITA MITSUKO, dont : 
le clip de “C’EST COMME CA” rafle les prix dans M 


tous les festivals vidéo. 


LE HIT DES CLIPS DE LA 


REDACTION 
1-GUESCH PATTI : “ETIENNE” (Pathé). 
1-RITA MITSUKO : “C'EST COMME CA” (Vir- 


gn) 

3-GUNS N°’ ROSES : “WELCOME TO THE 
JUNGLE” (Geffen). 

Ce groupe américain pourrait bien être la révélation 
du hard en 1988. Le clip en tout cas crache des 
flammes, et révèle un chanteur ultra-sexy, digne des- 
cendant de Robert Plant entouré d’une paire de gui- 
taristes killers. Pour couronner le tout, la chanson 
vaut son pesant de cacahuèëtes. Si vous avez un pro- 
blème pour voir ce clip, branchez-vous sur Bou- 
lev'hard des clips le vendredi soir sur M6. 

Tout le monde est là pour accompagner les pre- 
miers pas clippés du mannequin TESS : PIERRE 
et GILLES, les rois du kitsch, Arnold TURBOUST 
l'envahisseur, Stephane PLASSIER, le rennais de 
la mode et bien sur Philippe GAUTHIER à la réa- 
lisation. Le résultat est à la hauteur des personna- 
ges, psychédélique et fascinant. 

5-M.ARSS : "PUMP UP THE VOLUME" (Vir- 
gin) 

Entraînement de cosmonautes et images spatiales 
pour un hip-hop envoûtant. On marche à tous les 
coups. 

6-MYLENE FARMER : "SANS 
CONTREFAÇONS.." (Polydor) 


Plus tendre que les précédents, avec une ZOUC 
comme toujours éblouissante, on espère chaque jour 
un peu plus un court-métrage du duo de choc FAR- 
MER-BOUTONNAT. 

7-INXS : “INEED YOU TONIGHT” (Phonogram) 
8-INDOCHINE : “LES TSARS” (BMG) 
Excellente idée qu'ont eue les Indos en confiant la 
réalisation de leur dernier clip au vision‘iaire CARO, 
dessinateur fou, qui avait déjà travaillé sur ZOO- 
LOOK de JARRE et sur le film-culte LE BUNKER 
DE LA DERNIERE RAFALE avec JEUNET. 
9-LES INNOCENTS : “JODIE” (Virgin) 

OK., c’est pas tout neuf, leur nouveau disque sort 
même ces jours-ci, mais c’est pas mal, non ? !! 
I0-ZODIAC MINDWARP : “PRIME MOVER” 
(Mercury) 

Un clip qui se devait de figurer dans notre classe- 





ment, car il risque d’exploser tous les malades de jeux 
sur micro. Riff qui tue, looks de hells angels galac- 
tiques, vaisseaux spatiaux, explosions... Un tube in- 
vader. 


Vous passez vos journées à jouer sur votre micro, et 


vous avez dépassé votre computer dose. Vous rêvez 
de musique simple, sans machine, bourrée de gui- 
tares et d'humanité. Jettez une oreille sur l'album 
“LOVE BIKES”, de KID PHARAON AND THE 
LONELY ONES (Closer), un groupe qui, comme 
sont nom ne l’indique pas, vient de Bordeaux. Le Kid 
chante et joue un rock simple et somme toute clas- 
sique., mais si attachant, de l’énergie plein les sillons. 
Profitez-en bien car le groupe se sépare en pleine 
montée de succès. THE CULT, les anglais, à ne pas 
confondre avec le BLUE OYSTER CULT, ont eux- 
aussi commis un album truffé de guitares. Eux affi- 
chent directement la couleur : hard, et les in- 
fluences : ACDC, LED ZEP, MONTROSE... Un 
disque urgent, sans point mort, excellent de bout en 
bout et à découvrir absolument (“ELECTRIC”-Vir- 
gin).Ceux que les décibels laissent froids, auront toute 
l’année pour découvrir CATHY CLARET, une pe- 
tite nouvelle qui joue la carte espagnole, et qui ne 
manque pas de chien, (*“PORQUE PORQUE”, 45 
tours Virgin) ou LOS CARAYOS, des parisiens à 
voir absolument sur scène, qui jouent une sorte de 
folk punk matiné d'influences rock'n roll, country, 
folkloriques, bourrés d'énergie. (discographie Bou- 
cherie records). 

Les micros ne vous suffisent pas, vous voulez retrou- 
ver vos amis électroniques dans vos oreilles. Essayez 
THE THE, un nom qui cache un homme, seul, ses 
machines, et ses chansons. une grande voix, et une 
musique électronique prenante et émotionnelle (dis- 
cographie CBS). Ou guettez les prochaines appari- 
tions du BARON, qui mélange les samplers hip-hop 
et les guitares saturées. LE BARON et sa comparse 
MAIKO ont sorti un premier 45 tours (“J' AIME MA 
TELE”-Virgin) et se préparent à sillonner les routes 
françaises avec un spectacle étonnant, sorte de ca- 
baret électrique. 






































Une première rubrique toute en muscles, en 
larmes de fer et de flammes, pour commencer 
une année que je vous souhaite bonne et patati 
et patata... Les muscles et les larmes sont pour 
LES MAITRES DE L'UNIVERS, le fer et les 
flammes pour ROBOCOP. Fi des intros, place au 
scénario. Let's go ! 


LES MAITRES DE L'UNIVERS 


Sur la planète Eternia, Skeletor faisait régner la ter- 
reur. 

Prisonnière de l’infâme, la sorcière blanche était en 
pleurs. 

La clé cosmique, dans un vortex temporel, s'étant 
égarée, le combat entre le bien et le mal pouvait 
commencer. 

Le film se résume à une course poursuite, entre Mus- 
clor et Skeletor, entrecoupée de bagarres à coups 
d'épée et de lazer. Rien de bien original. D’autant 
que le scénario est assez incohérent, surtout vers la 
fin où l’on ne comprend pas très bien comment Mus- 
clor et ses alliés arrivent à vaincre le méchant Skele- 
tor dans son propre château. Mais bon, il fallait que 
la morale soit sauve et que le film se termine, même 
si pour ce faire, on prend le spectateur pour un simple 
d'esprit. Pas étonnant alors que la sauce ne monte 
pas, qu'on ait l'impression de s’être fait anarquer. 
Tout le reste est à l’avenant, la mise en scène est 
d’une platitude affligeante, et Dolf Lungren perd le 
peu de crédibilité qu’il avait acquise dans Rocky IV. 
Seuls, les décors et les costumes sauvent ce film de la 
catastrophe. L'idée de s'inspirer des jouets MAT- 
TEL et du dessin animé était pourtant bonne, sortir 





ROBOCOP 





un jeu sur micro (voir la critique du soft un peu plus 
loin) en même temps était génial, mais à trop vouloir 
tirer sur la ficelle, elle finit par se rompre. 

Pas d’accord ? … Vos insultes sont les bienvenues. 
Ecrivez-nous. 


















A Détroit, dans un futur proche, un flic plein d’ave- 
nir, se fait atomiser par un gang de tueurs psycho- 
pates qu'il tentait d'arrêter. Des restes de sa carcasse 
carbonisée, des spécialistes en cybernétique vont faire 
un androïde d’acier et de latex. 

Pour ses créateurs, ROBOCOP n'est qu’une ma- 
chine, un super-flic travaillant 24 heures sur 24, in- 
sensible aux balles et aux sentiments humains. Mais 
sous la carapace de métal, quelques cellules ner- 
veuses perdurent encore et la mémoire reprend ses 
droits. Doué d’un corps invisible, l’ancien flic, deve- 
nu machine, va se lancer dans une vaste opération de 
nettoyage. Tel un Monsieur Propre de la justice, il 
lessive ses assassins et javélise à grands coups de lazer 
les petits malfrats. Mais ROBOCOP va aussi s’atta- 
quer aux racines du mal, à tous ceux qui sous le cou- 
vert de la respectabilité se livrent à la corruption et 
aux meurtres sur commande. La créature va se re- 
tourner contre ses créateurs. Car ce sont eux, ceux 
qui détiennent les rênes du pouvoir, les politiciens, 


ACTUEL CINEMA 


les spécialistes en tout genre qui pour assouvir leur 
volonté de pouvoir et leur insatiable appétit d'argent 
font régner un climat de terreur et de guerre civile. 
Croisement subtil entre Frankestein et Terminator, 
ROBOCOP cache derrière son extrême violence et 
son manichéisme frustre une critique acerbe et grin- 
çante de l’ Amérique reaganienne. Mis en scène par 
Paul Verhoeven (ce souvenir du fascinant “La chair 
et le sang”), ce film interprété par Peter Weller et 
Nancy Allen (Carrie, 1941, Pulsions etc...) a été sé- 
lectionné pour le festival du film fantastique d’Avo- 
riaz et je vous parie que c’est lui qui va gagner. 
Sortie prévue le 25 janvier 
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Pourquoi est-il bien stipulé sur la jaquette de l'ANGE 
DE CRISTAL qu'il s’agit d’une aventure de Crafton 
& Xunk ? 

Parce qu'il s’agit de la suite d’un logiciel de renom- 
mée, de très grande renommée, de renommée euro- 
péenne, mondiale, intergalactique ! ! Vous l'avez 
compris l'ANGE DE CRISTAL est la suite de 
CRAFTON & XUNK, et il se trouve que ce dernier 
est un soft tout simplement génial que j'ai, comme 
vous et d’autres milliers de joueurs, A-DO-RE ! 
CRAFTON & XUNK a fait un véritable carton sur 
CPC. Ce jeu s’est imposé comme un standard du 
style arcades-aventure ; un genre de logiciel où le 
joueur vit une aventure grâce à un personnage dont 
il peut entièrement contrôler les mouvements et les 
actions dans un univers en trois dimensions. Avec 
EDEN BLUES, autre jeu d'ERE INFORMA- 
TIQUE sorti quelques semaines auparavant, CRAF- 
TON est apparu comme le signe d’une production de 
qualité chez les éditeurs français. 

CRAFTON & XUNK est un jeu coloré reprenant le 
principe des logiciels de ULTIMATE, un éditeur an- 
glais, qui, en 1985, avait rencontré un énorme succès 
avec ses ALIEN 8 et KNIGHT LORE. 

Nous étions alors habitués à jouer dans la langue de 
Shakespeare et la plupart des hits étaient anglais. 
CRAFTON & XUNK renverse la vapeur : distribué 
Outre-Manche par PSS sous le nom de GET DEX- 
TER, son succès y sera plus grand et plus long qu'en 
France. Les anglais découvrent avec GET DEX- 
TER, qui restera de longs mois en tête des “charts”, 
la qualité et l'originalité de la production française. 
J'ai l’air d’encenser ERE INFORMATIQUE, mais 
j'ai véritablement l'impression que CRAFTON & 
XUNK constitue un tournant décisif dans la produc- 
tion ludique sur micro-ordinateur en France. 

Tout cela pour dire qu'il va être dur de faire mieux 
que CRAFTON. Après un tel logiciel, il ne faut pas 
se “planter”, il est toujours décevant de rencontrer 
un air de déjà vu, un manque de nouveauté et d'ori- 
ginalité dans une série à épisodes (sauf quand le per- 
sonnage principal s'appelle Emmanuelle). Eh bien, 
Rémi Herbulot et Michel Rho n'ont pas fini de nous 
étonner ! Les géniaux concepteurs de CRAFTON & 
XUNK ont réussi à créer un second épisode encore 





plus captivant et passionnant que le premier. L'ANGE 
DE CRISTAL s'annonce comme un très grand hit, 
la nouvelle aventure de CRAFTON et son podocé- 
phale est un véritable plaisir ludique. 

OK, ceci dit, voyons maintenant de plus près l'ANGE 
DE CRISTAL ; et comme je ne vais pas cesser de 
comparer les deux logiciels, je parlerai de CRAF- 
TON pour CRAFTON & XUNK, le premier épi- 
sode paru en 1986, et de l'ANGE pour l'ANGE DE 
CRISTAL, le deuxième et dernier épisode jusqu'à 
présent. 

"Comment ça ? Il ne va pas délirer ? Il ne va pas 
dire plein de bêtises dans son test comme le fait 
Olivier Zythoun ?” 
Réponse : Ben, à vrai dire j'hésite un peu. Vous 
voyez un jeu comme l'ANGE, la suite de CRAF- 
TON est un jeu-culte tout comme ELITE, par 
exemple, dans un autre registre. 
J'pourrais dire : 

Salut, c’est Crafton, 

et moi c’est Xunk, 

je suis chargé de mission 

et moi chasseur de punk... 

Les deux personnages de la saga : Crafton le héros 
et Xunk le podocéphale, un cerveau juché sur un 
pied sauteur. Initialement, Crafton pouvait siffler et 
rappeler Xunk, dans l’'ANGE, il peut aussi demander 
au podocéphale de lui apporter un objet se trouvant 
à sa portée. 

Dans CRAFTON, les deux héros devaient reconsti- 
tuer un code secret, détenu par huit savants, pour 
rendre son indépendance à XUL-3, planète d’un 
lointain système solaire. 

Dans l'ANGE, ils devront percer les secrets de KEF, 
une autre planète habitée par les Stiffiens et les Swa- 
pis. 

Nouveauté non-négligeable, une forme de dialogue 
est désormais possible avec les Swapis. Ces autoch- 
tones, peu hostiles mais méfiants, sont fanas de troc. 
A leur contact, s’affichera dans une bulle l'objet pro- 
posé en échange de celui que vous portez. 

C'est en gagnant leur confiance que vous aurez une 
chance d’accéder à Antinès, forteresse mystérieuse 
dont vous percerez bien le secret. 

Mais je vous en ai déjà trop dit. Sachez que le scé- 
nario est original (pour une fois), l’histoire bien ame- 
née et une rapide lecture de la notice vous enseignera 
le but de votre mission. 

Passons aux détails amusants, qui font tout le charme 
et l'originalité de l'ANGE comme d’autres faisaient 
déjà celui de CRAFTON (les chaises qui tournent, 
le ventilateur décapiteur, les infirmières un peu col- 
lantes, etc). 

Si vous désirez être bien accueilli dans une maison 
Swapi, n'oubliez pas de mettre les patins. Très réussi, 
vous pouvez déterrer les carottes d’un jardin potager. 
Si les cabines de régénération de CRAFTON ont dis- 
paru, les prises d'électricité, dans l'ANGE, vous re- 
quinqueront. 

On peut maintenant jeter un objet et même se servir 
d’un pistolet-laser. Enfin, quelques recommanda- 
tions pour éviter les bleus et les hematomes : faites 
attention quand vous montez sur les bancs de l’ab- 
baye. Ne secouez pas trop fort les arbres exotiques. 
Ne vous approchez pas trop du bord de l’esplanade, 
vous risquez une chute mortelle. 

Mais je parle, je parle, je n’arriverai plus à m’arrêter. 
En fait, je voudrais vous laisser le plaisir de découvrir 
ce jeu fabuleux, les surprises sont aussi nombreuses 
que les innovations. Les auteurs ont créé ce logiciel 
en y mettant beaucoup de notes d'humour et c’est 
très agréable. 

Vous pouvez acheter l'ANGE DE CRISTAL les yeux 
fermés, c’est Robby qui vous le dit et je vous jure 
que je n'ai pas d’actions chez ERE INFORMA- 
TIQUE. Sans conteste, un futur hit, un jeu èd’antho- 


logie ! L'ANGE DE CRISTAL édité par ERE INFORMATIQUE. 
Androïde Robby au rapport. K7 :150 F TTC, disk : 220 F TTC. 





HAN, MON CHER 
HAN 


Brusquement, mon écran me projette au royaume de 
Norvège à la fin du 17ème siècle. J’y vois mes an- 
cêtres, partis, quelques siècles plus tôt, conquérir la 
Normandie. Il reste dans ce paysage de nombreux 
vestiges de leur gloire d'antan. Leur regard froid vous 
fait sentir que la liberté n’a pas de prix, et qu’il serait 
mal venu d’y faire obstruction. On devine, à travers 
leur carrure, les brutes barbares, qui déferlèrent sur 
l'Europe. De ces brutes, il n’en reste qu’une, Han 
d'Islande. 









C'est donc par une belle matinée, que je me retrouve 
dans la petite ville de Drontheim, semblable aux autres 
villes par sa cathédrale, son port, et son palais du 
gouverneur. J'apprends aussi l’existence de la forte- 
resse. Et quelle forteresse, entourée de hautes tours, 
gardée par une compagnie d’arquebusiers et ne ren- 
fermant que deux prisonniers. 

Il faut absolument que je rencontre ces deux monstres, 
si bien gardés. Comment pourrais-je me rendre à la 
forteresse ? D’une touche de curseur je vais au port, 
où un pêcheur me propose d’embarquer. La prome- 
nade en mer est de courte durée. Je me trouve main- 
tenant face à un imposant portail, là un garde me 
demande mon laissez-passer. 

Première difficulté à résoudre. De retour dans la ville, 
je cherche, en me baladant, comment obtenir ce 
maudit papier. Le palais du gouverneur, voilà la so- 
lution. D'une pression du doigt sur le pavé numé- 
rique, me voici dans le bureau du gouverneur. Que 
dire à ce personnage si important ? Tiens, il me 
connaît. Cela va diablement faciliter les choses. Muni 
du parchemin, je retourne à la forteresse, où un vieil 
homme me demande de récupérer une cassette dans 
laquelle se trouve des documents qui peuvent le sau- 
ver. Je reprends ma visite de la ville. A l’est, toujours 
à l’est. La cathédrale, puis le spladgest (la morgue, 
quoi). J’entre, il fait sombre mais je distingue un per- 
sonnage bien étrange. Il se présente et me raconte 
l’histoire du cadavre qui gît à ses côtés. 

“Seigneur, cet homme a été assassiné par Han d’Is- 
lande, je pourrais vous conduire auprès de ce der- 
nier. Malheureusement, je manque d’argent”. 
Toujours d’un doigt, je lui jette une petite bourse 
bien remplie. Alors,il m’entraîne hors de la ville, sur 
la route de Skongen. Après plusieurs touches de 
curseur( heu, quelques heures de marche), un orage 
éclate. Malgré la peur de mon guide, je décide d’en- 
trer dans une tour, qui semble habitée. A notre suite, 
deux personnages s’y introduisent. Quelques temps 
plus tard, l’hôte de ces lieux apparaît, tandis que mon 
guide affolé, me glisse à l'oreille : “c’est le bour- 
reau”. 
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Une altercation se produit entre le bourreau et un 
prêtre. Nous en profitons pour filer à la suèdoise, 
comme on dit chez nous. Acceptant de dormir à la 
belle étoile, je reprends la route. Nous dirigeant, tout 
en admirant les formidables scrollings, nous arrivons 
près d’une ruine. Mon guide est de plus en plus ef- 
frayé. Je grimpe les escaliers de la tour espérant voir 
les lumières de la forteresse, où j’ai laissé ma bien- 
aimée et son père. Tout à coup, un râle suivi d’un 
rire inhumain me tire de mes rêveries. Redescen- 
dant, toujours et encore d’un doigt, les marches de 
l'escalier, je m'aperçois de la disparition de mon guide. 
Il va falloir continuer seul, au milieu de ce paysage 
sauvage et hostile, ma quête de la cassette et de son 
voleur. Que de rencontres et de combats en perspec- 
tive. 

Résumer un roman de presque cinq cents pages, sur 
une disquette trois pouces, n'est pas chose facile. Sur- 
tout si on y inclut, comme Loriciels des graphismes 
fort réussis, des scrollings fluides, criants de vérité. 
Mission accomplie. Ce qui est, par contre, très gê- 
nant, c’est que le héros du livre s’en tire beaucoup 
mieux que celui du soft (destinée oblige). 
Transposer un texte en images, peut déranger le lec- 
teur, qui a déjà visualisé les paysages ou les person- 
nages décrits par l’auteur. On se retrouve dans la 
situation du spectateur regardant un film, dont il au- 
rait déjà lu le scénario. Mais la beauté et l'animation 
font complètement oublier cela, d’autant que l’inté- 
rêt est ici renforcé par la possibilité de modifier le 
déroulement de l’histoire. De plus, jouer le rôle du 
héros peut inciter à la lecture du livre. 

: Vous dirigez votre personnage grâce à un français 

qui, s’il est moins riche que celui du père Totor, n'en 
est pas moins varié. 
Cette forme classique, que beaucoup de joueurs ai- 
ment, est rendue encore plus accessible, par la redé- 
finition du pavé numérique, mélangeant la richesse 
du texte à la rapidité d'exécution. Ce jeu reste avant 
tout un jeu d’aventure, avec ou sans Victor Hugo, 
réunissant pour notre bonheur, des graphismes de 
qualité et un scénario très fouillé. Il est fourni avec 
une cassette audio de Han d’Islande en feuilleton, tel 
qu'il a été diffusé sur France Culture. Les plus fans 
de l’histoire peuvent toujours se reporter au livre réé- 
dité dans la collection Folio. 


Lipfy. 








HAN D’ISLANDE édité par LORICIELS. Disk : 239 F 
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Mais quelle galère !!! 

Où suis-je ? Que faut-il faire ? Comment le faire ? 
Autant de questions que se pose le héros d’EXIT, 
autant de questions que se pose le joueur devant 
l'écran de son CPC après avoir chargé ce jeu d’aven- 
ture. 

Volontairement, les auteurs n’ont laissé que très peu 
d'explications au joueur, c’est à lui de comprendre, à 
lui de se débrouiller tout comme une bonne soeur, 
larguée en pleine forêt amazonienne à la veille de 
Noël, serait obligée de le faire. 

La première image d'EXIT, une capsule spatiale, vous 
laisse imaginer les choses les plus farfelues quant à 
votre provenance... Huitième passager d’un lourd 
vaisseau de l’espace décimé par un monstre aux mul- 
tiples prothèses dentaires ? Ultime rescapé d’une 
guerre thermo-nucléaire globale ? Voyageur égaré sur 
la spatio-route MARS-URANUS ? 

Le jeu ne le dit pas, toujours est-il que vous êtes dans 
un endroit que vous ne connaissez absolument pas, 
que votre capsule a l’air d’en avoir pris un coup du 
côté des générateurs de plutonium enrichi, et que 
vous êtes là, tout seul, ahuri. 

Ahuri, oui, car EXIT ne se donne pas au premier 
venu. Et c'est assez excitant, d'autant plus que le grand 
soin apporté à la conception de ce jeu pousse le joueur 
à aller plus loin, beaucoup plus loin. 
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Quand on connaît les excellents jeux d'aventure de 
UBI SOFT, on n'est pas trop surpris par la qualité de 
sa dernière production. Le genre de la maison c’est 
d'offrir des graphismes les plus soignés possible : ceux 
d'EXIT sont tout simplement superbes ! 

Les jeux d'aventure classiques nous avaient habitués 
aux analyseurs syntaxiques qui permettent au joueur 
de dialoguer avec l'ordinateur en lui donnant des 
ordres. Les jeux d'UBI SOFT ont apporté le "dialogue 
icônique”, où l'utilisateur choisit sur une bande d’icô- 
nes, représentant diverses actions, celle qu'il veut 
effectuer. Cela a l'avantage de réduire au maximum le 
nombre de touches (du clavier) à utiliser et même, de 
pouvoir jouer au joystick. EXIT reprend ce principe 
d'extrême simplicité. Ainsi le joueur ne se retrouve pas 
coincé par un analyseur syntaxique vicieux. Le 
concept né avec ZOMBI permet au joueur de ce 
concentrer entièrement sur l'aventure. 

La fenêtre principale est celle des lieux. La fenêtre 
rouge à gauche représente le contenu de votre sac-à- 
dos. En dessous, l'icône disquette vous servira pour 
vos sauvegardes. Une autre représente une bouche 
grâce à laquelle vous pourrez alimenter votre héros. 
Enfin, la dernière icône symbolise deux empreintes 
de pas permettant de basculer le mode déplacement. 
La validation des choix se fait avec la touche COPY. 
Une très grande simplicité d’utilisation pour un plus 












grand confort de jeu. En bas à droite se trouve l’in- 
dicateur de votre forme physique. Une dernière fe- 
nêtre, vide, ne révèlera que plus tard son utilité. Ce 
n’est pas une flêche que vous déplacez à l'écran, mais 
une petite main. Cette même main avec laquelle vous 
pourrez saisir des objets pour les placer sur la fenêtre 
sac-à-dos. Cette même main qui pianote, quand, im- 
patiente, elle attend que le joueur sorte d’un intense 
moment de réflexion ; génial ! ! 

Puisque vous ne connaissez rien d'EXIT, la première 
des envies est de le découvrir en se baladant dans son 
monde étrange et magnifique. 

N'ayez aucune crainte, ce n’est pas ici le genre de jeu 
dans lequel on meurt à tous les coins de pages-écrans. 
Inutile de faire des sauvegardes à chaque nouvelle 
image qui s'affiche sur votre écran. Je me demande 
même s’il est possible de mourir dans ce jeu ? ! En 
tout cas, j'ai passé des heures et des heures à jouer 
avec plaisir sans avoir à pester contre le vice des au- 
teurs. Le mystère et le suspens sont diaboliquement 
bien dosés. 

On est pratiquement obligé de progresser dans ce 
jeu. Et pourtant, les débuts paraissent ardus. Lorsque 
l’on fait le tour des lieux (suivez le guide), on s’aper- 
çoit de deux choses : la planète que nous visitons est 
vraiment étrange et complètement déserte de toute 
vie... humanoîde du moins. Ensuite, le mode de dé- 
placement est bizarre, il est assez difficile de faire un 
plan... mais ce n’est pas ce qui surprend le plus. Non, 
car la grosse et agréable surprise vient “des arcades”. 
Dans six lieux, vous trouverez une colonne surmon- 
tée d’un objet en or ; c’est la porte d'accès à un jeu 
d’arcades. Un jeu qui pourrait presque être commer- 
cialisé individuellement tellement il est original et bien 
réalisé. Cette phase d’arcades va permettre au héros 
d'avancer à pas de géant dans la compréhension de 
EXIT. Ce jeu de tir à scrolling multi-directionnel per- 
met en effet d'acquérir des éléments indispensables 
pour la poursuite de l’aventure. Il faudra toutefois en 
comprendre le fonctionnement. Je ne vous livre pas 
son secret ici car Je vous fais confiance pour en trou- 
ver rapidement la clé. 

En sortant vainqueur d’une phase d’arcades, la fe- 
nêtre bleue qui était vide jusqu'alors, est maintenant 
occupée par un objet dont il faudra aussi comprendre 
la fonctionnalité. 

Cette partie arcades est une excellente idée, très bien 
exploitée ici. N'oubliez pas le guide, SVP... 

Je voudrais vous dévoiler le moins de choses possibles 
pour que vous ayez le plaisir de progresser vous- 
mêmes Toutefois, je vous recommande de vous at- 
taquer d'emblée aux six séances d’arcades ; celles-ci 
résolues, vous comprendrez beaucoup plus de choses. 
Soyez patient, prenez le temps d'admirer les superbes 
images dont certaines sont agrémentées d'animations 





fort sympathiques. Tenez, faites CAT (pour obtenir 
le catalogue de la disquette) sur la face A, même là 
ils ont fait fort. 

Je le répète, je le dis bien haut et FORT : EXIT est 
un jeu d’aventure complétement génial. Ses deux au- 
teurs, BRICE RIVE et LAURENT BOUCHER si- 
gnent là une réalisation exceptionnelle augurant de 
futurs titres encore meilleurs. 

Espérons que ce logiciel connaîtra la carrière euro- 
péenne et mondiale qu'il mérite. Il y a peu de choses 
à traduire dans ce jeu essentiellement graphique, pour 
que nos voisins d'Outre-Manche-Rhin-Atlantique 
(rayez les mentions inutiles) puissent s'éclater sur leur 
CPC ou toutes autres bécanes (ST ou CBM) sur les- 
quelles j'exige que ce jeu soit adapté ! ! ! 

Tout comme j'exige que vous lâchiez cette revue pour 
courir acheter EXIT, un hit incontesté et qui devrait 
le rester longtemps. 


R.O.B.B.Y 
EXIT, édité et distribué par UBI SOFT, 195 F en disc. 
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NORTH STAR 
(L'ETOILE DU NORD) 


Elle se tient à l'écart, majestueuse et 
fière. l'ultime espoir de la Terre 
sauvage et surpeuplée. L'Etoile du 
Nord, unemagnifique station spatiale 
orbitant Une sérénité tranquille, trop 
tranquille... les préparatifs devraient 
déjà avoir commencés pour 
l'évacuation finale. Les 
communications sont mortes, on ne 
trouve pas de savänts.. la population 
est désemparée.. A-t-elle perdu tout 
espoir? 
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Uné seule personne peut le savoir, 
une seule personne dispose des 
pouvoirs requis. Cette personne, c'est 
vous. un être unique avec une 
mission unique. 


Spectrum 48K Cassette 
Amstrad Cassette Disque 
Atari ST Disque 

CBM 64/128 Cassette Disque 


“D'EN DEHORS DE 
CE MONDE... 
À LA BATAILLE 
POUR CE MONDE!" 


A41)1e) "ls 
STRIKES BACK 


Un message arrive sur l'écran de 
l'ordinateur MASK -— ‘‘Nous avons 
enlevé SCOTT TRAKKER et le 
retenons en otage à la lune. A moins 
de capitulér at de livrer la totalité des 
forces MASK à VENOM, vous ne le 
reverrez jamais plus.'' Signé: Miles 
Mayhem. 


Matt fait face à un dilemme terrible. 
Accepter les exigences de VENOM 
serait lui donner le contrôle total de 
l'Alliañce des Nations Pacifiques, 
mais ignorer ses conditions 
signifierait sans doute la fin de Scott. 


En tant que Matt Trakker, pouvez- 
vous délivrer Scott et le ramener sain 
et sauf sur terre? 


Spectrum 48K cassette 
CBM 64/128 cassette Disque 
Amstrad cassette Disque 
MSX cassette 






MASKTM ET LA MARQUE ASSOCIEE 
SONT LA PROPRIETE DE KENNER 
PARKER TOYS INC. (KPT) 1987 
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UN MONDE DE DIFFERENCE AVEC LES AUTRES LOGICIELS! 


Gremlin GraphiesSoftware Limited, Alpha House, 1@€arver Street, Shéffield S1 4FS. Telephone (0742) 753423 Angleterre. 


ON THE ROAD 
AGAIN. 


Yeap man. l'm on the road 
again. Et pas dans n'importe 
quelle caisse, s'il vous plaît. 
Une Ferrari Testarossa, le genre 
de chignole qui monte à 300 
km/h sans problème. Faut dire 
que c'est pas vraiment mon 
genre non plus de freiner dans 
un virage. Pour qui tu me 
prends, p'tit gars ? J'suis un pro 
moi, pas un père tranquille de la 
deuche ! 























OK. OK, c'est pas vraiment une Ferrari, c'est un jeu 
d'arcades dont je vous cause, OUT RUN. Mais il 
est tellement bien fait qu'on s'y croirait. T'es au 
départ. Tu dois arriver au bout de l'étape dans un 
temps limité : par exemple 1 minute 20 pour le 
premier parcours. Pour réussir, t'as intérêt à rouler 
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à fond, moyenne minimum 220 km/h. Pour ça, il 
faut assurer un max, que même Prost il aurait l'air 
d'un rigolo. Et attention, au bout d'un moment, y'a 
plein de voitures et de camions à éviter, et c'est pas 
vraiment facile. Et gare aux arbres qui bordent la 


route, aux maisons. Enfin bref, bloque le 
champignon à fond et garde les yeux grands 
ouverts pour éviter tous les obstacles. Et si jamais 
tu arrives à te traîner à la fin de l'étape, respire pas 
trop vite, il en reste encore Id. 

Si ça te branche, les jeux d’arcades OUT RUN sont 
présents dans toutes les salles dignes de ce nom et 
dans la plupart des troquets pas trop miteux. 
Même à Amstrad Expo cette année, y avait OUT 
RUN, alors hein. Si tu cherches, tu trouves. Si tu 
vois pas la bécane mais quinze mecs agglutinés 
quelque part, t'as trouvé aussi, c'est bien OUT 
RUN. Et OUT RUN en arcades, c'est exactement 
comme dans la réalité : ça va tellement vite que j'ai 
toujours le réflexe de me recoiffer quand j'accélère. 
La musique est carrément sublime, la vitesse 
fabuleuse et les graphismes somptueux. C'est 
d’ailleurs la machine d’arcades la plus vendue au 
monde et celle qui rapporte le plus d'argent aux 
propriétaires qui en installe une. C'est simplement 
génial; t'es déjà accro mais t'es fauché ? T'as un 
CPC chez toi ? Un 6128 ? Parfait, sauf que US 
GOLD vient d'adapter le jeu uniquement en 
cassette (la disquette doit suivre). OK. on y va ? 
Ah ouais je sais, les cassettes, c'est long à charger. 
D'autant plus que chaque fois que tu atteins une 
nouvelle étape. il faut la trouver sur la bande et la 
charger. Et des étapes, y'en a 15, alors on n'est pas 
sorti de l’auberge. Mais le pire c'est qu'US GOLD, 
pour protéger son soft, a volontairement altérer la 
qualité de l'enregistrement. Résultat, les pirates ont 
du mal à copier. Inconvénient annexe : les joueurs 
qui sortent plus de 100 francs pour l'original ont du 
mal à jouer. Ca nous a demandé une journée et 
demi, deux magnétophones différents, 43 tentatives 
et trois crises de nerfs pour réussir (Authentique. 
Ca c'est du vécu, coco). Et encore n’avons-nous 
réussi qu'en chargeant une partie du programme 
avec un magnéto et les pistes avec une autre. Bref. 
Si vous voulez un avis désintéressé, attendez que la 
disquette sorte pour l'acheter. Et puis lisez aussi ce 
qui suit, ça vous fera peut-être faire des 
économies... 

Une fois le jeu chargé (Voir plus haut. J'insiste 
peut-être beaucoup, mais ça défoule : encore trois 
heures ce matin pour réussir à jouer), nous avons 
sur l'écran une superbe Ferrari Testarossa. Un 
monstre qui va à toute vitesse. Tiens, je vais te 
montrer. Heu, qui devrait rouler à toute vitesse. 
Visiblement, les programmeurs d'US GOLD 
devaient être fatigués quand ils ont pondu ça : 
l'animation est archi-lente. Saccadée en plus. Et 
alors que le compteur frise les deux cents 
kilomètres heure, on avance d'un centimètre à la 
seconde. La piste est de la même couleur que les 
côtés, juste une bande blanche pour les séparer. 
Les arbres sur le bord avancent par saccades et, 
bug, ils emmènent avec eux une partie du ciel. Si 





les couleurs sont harmonieusement choisies, les 
décors sont quelconques, les maisons ressemblent 
plus à des taches de peinture. Bref. N'insistons pas, 
la coupe est pleine. L'intérêt de la course contre la 
montre reste bien sûr présent, mais il s'émousse 
bien vite, vu la lenteur asthmatique du jeu. On est 
sensé rouler à fond et on est en face d'un grand- 
père qui rentre du marché sur son tracteur..La 
voiture répond relativement bien aux commandes 
du joystick, c'est quand même ça de gagné. 
Quoique par moment, elle a une fâcheuse 
tendance à s'oublier un peu. Un bon point quand 
même, les musiques (super) du jeu d'arcades, sont 
fournies avec le jeu sur une cassette audio. 

Ab, j'oubliais de parler des bruitages. J'en connais 
certains qui auraient d’ailleurs sûrement préféré 
que je n'en parle pas. Y'en a pas. Que dalle. Pas un 
Vroum-vroum. Même pas un Vroooooooom. Juste 
un Bip-Bip quand vous dérapez. Et je rigole pas, ça 
fait “BIP-BIP-BIP”. C'est tout. À croire que les 
ingénieurs de chez Ferrari ont inventé un moteur 
silencieux dans le plus grand secret ou que les gens 
d'US GOLD sont tous sourds (c'est pas une excuse: 
et Beethoven, alors, y faisait comment ? ). Bref, je 
sens que je m'énerve de nouveau, il vaut mieux que 
je conclus. 

OÙT RUN sur CPC, c'est tout sauf une bonne 
adaptation du jeu d'arcades. Premier point. C'est 
tout sauf une bonne course de voiture. Deuxième 
point. C'est tout sauf un bon logiciel. Point final. 
Enfin, j'vais encore vous préciser une ou deux 
choses. D'abord, si je suis aussi intransigeant, c'est 
parce que cette adaptation est annoncée et 
attendue depuis très longtemps, à grand renfort de 
pubs. Ensuite, il existe déjà de bonnes adaptations 
à partir d'un jeu d'arcades vers un CPC. Pour n'en 
citer qu'un, ARKANOID. Dont, il était à coup sûr 
possible de faire un excellent OUT RUN sur CPC. 
Enfin, dans le magazine, vous allez trouver la 
critique de CRAZY CAR de Titus. L'intérêt de 
OUT RUN (version arcades, j'entends), lui 
manque, mais techniquement, le jeu est mille fois 
mieux programmé que OUT RUN CPC. Mille fois 
plus rapide surtout. En fait, le jeu idéal eut été 
CRAZY RUN (ou OUT CAR), qui aurait repris la 
programmation parfaite de CRAZY CAR et le 
scénario étapes, course contre la montre) de OUT 
RUN. OUT RUN en tout cas, c'est la très grosse 
déception du mois, mais l'importance et l'attente 
qu'il avait engendrées méritaient que nous en 
parlions en détail, non ? 

Olivier Zythoun, qui vient de se faire un paquet 
d'ennemis mais qui, après tout, trouve qu'il ne faut 
pas exagérer. 
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OUT RUN édité par US GOLD. 
K7 : 95 F TTC, 

disk : 145 F TIC. 

Disponible fin janvier. 
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Frrroutchhh ! ! ! C'est parti, et 
attention c'est pas prêt de s'arrêter | 
Combinaison bleue, bonnet idem et 
dossard rouge, voilà le premier 
concurrent qui s'élance pour 
l'épreuve du SLALOM, slalom tracé 
par l'illustrissime J.C. 


QUI-LIT, (Si, si, je vous assure les mecs, il a rendu 
son album de coloriage hier à la bibli pour emprunter 
Mickey ! ), et qui comporte 164 portes, euh.., ou un 
peu moins, alternativement , rouges et bleues. Re- 
marquez l'allure extrêmement décontractée de ce ler 
concurrent, bras légèrement écartés, jambes itou, il 
dévale doucettement la piste numéro 1. Sait-il, ce 
peu-pressé, que d’autres concurrents attendent sur 
les pistes 2 et 3 ? Enfin, ceci nous donne largement 
le temps de passer une page de publicité .“ G P 500 
DE CHEZ MICROIDS, UNE COURSE DE 
MOTO A VOUS FAIRE OUBLIER VOS RIDES”. 

Merci Valérie. Je reprends l'antenne car le 2ème can- 
didat apris son départ, et nous voyons tout de suite 
que les mains sont plus basses, les skis plus serrés, et 
qu'il va nettement plus vite. Le voici d’ailleurs en 
train de prendre une position encore plus basse, il 
baisse la tête et... fonce dans le premier spectateur 
sur le bord de la piste ! Il chute, il roule. il boule, 
et... il s'enfonce en forme de gros tas ! Je regarde sur 
mon récepteur de contrôle et je peux vous affirmer 
que, mais oui, il y a bien huit images différentes pour 
cette spectaculaire gamelle ! Le 3ème candidat, qui 
est un candidat, est à présent au départ. Il s'est aus- 
sitôt mis en position de recherche de vitesse et (en 
appuyant sur le bouton fire), effectue un écarté des 
bras et un jeté de genoux saisissant, dans un panache 
de neige fraîche , afin depasser la porte bleue. 
Ouuuuiii ! Celle-ci a vibré, mais le compteur de portes 
n’a infligé aucune pénalité. Est-ce la naissance d’un 
champion ? Le début d’une longue carrière ? Rien 
n’est moins sûr, Car il reste encore la 2 ème manche 
et 3 autres épreuves pour gagner ce combiné polonais 
comportant leSLALOM GEANT, la DESCENTE 
et le SAUT. En attendant, Valérie, s’il vous plaît, 
une page en couleurs. 

“QUAD DE CHEZ MICROIDS, UNE SIMULA- 
TION DE BUGGY A VOUS FAIRE PERDRE LE 
GRAS DU BIDE !”. 

Merci Valérie pour cette page toute en finesse et sui- 
vons à présent le dernier compétiteur de la 3ème 
épreuve : la DESCENTE. Top ! D'un coup de rein 
rageur, le concurrent numéro 9 s’est arraché ! Im- 
médiatement en position de l’œuf, la première bosse 
le fait décoller ! Tout en contrôlant sa position aé- 
rienne, il s’est penché sur le côté. On aperçoit l'ombre 





mouvante de ses skis sur la piste. Impressionnant, cet 
envol décrocheur d’estomac qui finit dans une gerbe 
de poudreuse ! Il faut pourtant garder la piste et pas- 
ser entre les banderoles. On voit défiler les specta- 
teurs et des bonhommes de neige à une vitesse 
effroyable, mais, attention, ilfaut redresser, car il y a 
un … trop tard ! Notre favori s’estemplafonné un 
sapin et termine en boule de neige ! Bonjour les 
étoiles ! Oh ! Douceuh nuit. Oh, tendreuh nuit. 
Si ça continue, nous allons être bientôt obligé de 
rendre l’antenne faute de participants ! 

J'entends les officiels annoncer la dernière épreuve 
au grand tremplin. Voici le premier qui s’avance, et 
3 secondes plus tard, il est dans les airs. C’est un 
avion ? Non ! C’est un oiseau ? Non ! C’est J.C. QUI- 
LIT , le champion ! On annonce 65,50 m avec 60 de 
pénalité pour une réception hasardeuse (c’est vrai, il 
manquait les petits fours ! ). J.C S'IOU-PLAIT, un 
mot en direct. Que pensez vous de ces épreuves ? : 
“EUH,..Je suis MEILLEUR d’avoir gagné, et que 
Ça va super vite (salut la gerbe). Avec 25 positions 
différentes pour skier, j'espère faire FOIS, la pro- 
chaine MIEUX ! Merci, J.C., bonne lecture et un 
dernier mot de Valérie pour conclure : 

"SUPER SKI DE CHEZ MICROIDS, 4 
EPREUVES RAPIDES A NE PAS TENTER 
L'ESTOMAC VIDE“. 


SUPER SKI édité par MICROIDS, 
K7 : 150 F, disk : 198 F 


















Depuis quelques temps, près des boulangeries, il y a 
une horrible cage attrape-fric, où trône un abomina- 
ble volatile du genre ara, qui, toutes les 20 secondes 
se met à éructer d’une voix métallique haut-perchée : 
“QUEL EST TON NOM ? COMMENT-T-AP- 
PELLES-TU ?”. C’est tellement crispant que pour 
un peu, on les filerait nos 5 balles dans c'te machine ! 
Mais elles seraient de celles qu’on achète dans toutes 
les bonnes armureries.. Tu me suis, Bill ? Sûr, Joe ! 
Vous comprendrez alors aisément l’émoi qui saisit 
mon âme délicate, quand une affreuse petite chose 
en forme de visage fripé, vint, 5 secondes après le 
chargement d'OXPHAR , me coasser aux naseaux : 
“JE-M'APPELLE-GAL-MAITRE-DU-JEU - 
QUEL-EST-TON-NOM ?”. Le seul mot qui parvint 
à mon esprit troublé fut : “CONNARD”. Mal m'en 
prit ! L'écran s’effaça et le mot “INFAMIE”, appa- 
rut dans la fenêtre graphique, suivi du commentaire 
ironique de GAL : “SERS-TOI-DES-FLECHES- 
DU -CURSEUR-POUR-EFFACER-CETTE-IN- 
FAMIE !”. En appuyant sur lesdites touches, appa- 
rut alors, non point un balai, mais une de ces fameuses 
barres à casse-briques du paléolithique inférieur, et 
ce n’est qu’au bout de 6 minutes après avoir cassé 
toutes les briques du mot INFAMIE, que je repris 
enfin le contrôle de mon micro ! Et ensuite, qu'a fait 
le GAL ? (ou “café grand-mère” si vous préférez), 
eh bien cette affreuse tête d'ALIEN en train de se 
manger le nez, m'a redemandé : *“COMMENT- 
T'APPELLES-TU ?” J'ai décidé d’être un peu plus. 
courtois, et j'ai tapé “AIDE”. “TON IGNORANCE 
EST MA JOUISSANCE”, m'a répondu l'Ignoble ! 
Un conseil, commencez humble dans ce jeu ! 

Bon, ravalons notre salive, notre colère et notre fierté 
(sans rendre notre petit déjeuner pour autant), et 
recommençons. Je tapai “...”, ce qu'il fallait et enfin 
le jeu commença, pour mon très grand plaisir. *VA- 
CHERCHER-LA-PIERRE-DU BONHEUR”. 
OK ! J'y vas. Je parviens au guichet automatique, 
prend un hameçon, un couteau, évite le Dragon et 
campe près de l'Etang GWENFAR. GAL, à cet ins- 
tant, consent à m'octroyer un indice. Je pêche alors 
un gigantesque poisson et GAENA apparaît. Le 
SERMENT DU JEU DE DO scelle mon destin et 
ma quête commence. 

Le ROX, créature de pierre, le nain GALCUC., les 
deux lutins BOCK et BACK, ce dernier étant 
d'équerre (cette plaisanterie est aussi un indice !), la 
sorcière BALBA, la Reine dévêtue , la femme sans 
mémoire, voilà autant de rencontres, réalistes et am- 
bigues qui seront autant de puzzles à résoudre. Au 
delà du jeu d'aventure classique, on s'aperçoit vite 
que le scénario est autrement plus cohérent, consis- 
tant, poétique et adulte. Rien d'étonnant à cela quand 
on sait qu'OXPHAR, est aussi une pièce de théâtre, 
créée en avril 87 
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par la “Cie de la MANICLE” au Havre, qu'on 
pourra peut-être voir à la Villette. (2 places gratuites 
sont offertes avec l’achat du soft, gardez-les !). Les 
objets possédés sont stockés sous forme d'icônes dans 
une fenêtre à gauche de l’image principale. Vous 
pouvez les déposer autre part dans le jeu, pour sym- 
boliser une action. 

On pourra regretter une certaine raideur de l’analy- 
seur syntaxique, par exemple vous ne pourrez pas 
couper ou ouvrir le ventre du poisson, mais l’é..., (à 
vous de trouver ! ). Néanmoins, une fameuse initia- 
tive rattrape cette limitation gênante, puisque le pro- 
gramme demande dans certains cas si vous voulez 
bien lui donner un synonyme pour le mot qu'il n’a 
pas compris, mot qui fera ensuite partie de son vo- 
cabulaire. Il faut souligner la réussite évidente et es- 
sentielle du soft, le graphisme évocateur en 4 couleurs 
de Michel RHO, qui a fait des prodigès sur notre - 
CPC mon amour, et qui confirme l’adage fameux 
des dessinateurs : “Mieux vaut faire faire géniale- 
ment par un professionnel doué, ce qu’un amateur 
maladroit ferait médiocrement ! 

Achetez OXPHAR, vous y trouverez plaisir, hu- 
mour et qualité, un vrai ré-GAL ! 


OXPHAR édité par ERE INFORMATIQUE, disk 220 F. 
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Après l'énorme succès du film 
l’PLATOON"' (édité par RCA/ 
COLOMBIA }) qui détient quatre 
OSCAR”, OCEAN vous propose 
l'adaptation du film en jeu vidéo pour 
votre micro-ordinateur. 

PLATOON sera disponible pour vos 
AMSTRAD CPC à la fin janvier 88, vite 
procurez-vous ce superbe jeu et 


GAGNEZ UN MAGNETOSCOPE AMSTRAD, UNE 
CHAINE ET DES JEUX OCEAN... 


En répondant à ces questions 
1 Dans le jeu PLATOON il y a 5 niveaux différents : nommez-les 2 


2 Avec le jeu PLATOON est incluse une cassette audio : quel est le groupe qui interprète cette chan- 
son ? Précisez également le nom du chanteur vedette. 


3 Qui a écrit et dirigé le film PLATOON 2 
4 Dans quel pays se situe l'action du film et du jeu PLATOON 2 


5 Combien de soldats y a-t-il dans le film PLATOON qui se retrouvent également dans le jeu 
du même nom ? 


6 Sitez 5 titres de jeux OCEAN qui ont été adaptés à partir d'un film ou d'un feuilleton 2 
7 Comment s'appelle le directeur général d'OCEAN et d'IMAGINE en Angleterre 2 


A0 
8 Où se situe le Siège Social d'OCEAN en Angleterre ? a 


CONCOURS 





 ROMANIA 
) POUR CENT 


isent 





LES PRIX 
1°" PRIX : un magnétoscope AMSTRAD VCR 4800 avec 


télécommande 
2° PRIX : une chaîne AMSTRAD MS 45 
3° PRIX : 10 jeux OCEAN 

4° AU 15° PRIX : 2 jeux OCEAN 


LE REGLEMENT 


Envoyez vos réponses uniquement sur carte postale. 
Le tirage au sort aura lieu en présence d'un huissier ainsi que de représentants d'OCEAN et 
d'AMSTRAD 100 POUR CENT 

Date limite de participation : 28 février 1988 





LE 8 DRAC AC EC AOL 


NOM er RER RE RÉNOM ES SET SE PME RER UN à ADO RE nn hunter ee 
LT NE RE ER OR ER Te RE IE rt PÉTER Se US 
Départements teen a er ee Ville M Re ER Ra a NET Tél een 


Mes réponses : 
1 


1°" niveau : 6 
2° niveau : 7 
3° niveau : 8 
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4° niveau : 
5° niveau : 


Si je gagne, je désire recevoir les jeux sur K7 [] DISK Cl 


STATUS 001 
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Le monde du logiciel de jeu est en pleine folie. Folie 
qui coûte beaucoup d'argent et fait couler beaucoup 
d'encre. 

A croire que les idées originales manquent aux édi- 
teurs qui ont contracté, depuis longtemps déjà, le 
virus de l’adaptation. 

Au début, ils y allaient doucement, pas trop à la fois ; 
on s’essayait dans la réplique d’un jeu d’arcades, on 
informatisait les aventures de tel héros de bandes 
dessinées. 

Aujourd’hui on adapte à tour de bras et dans tous les 
sens : films à succès, dessins animés, bandes dessi- 
nées, séries télévisées, romans, légendes et Jean pas- 
se (où tu vas Jean ?). 

Bref, c’est la course à l’adaptation et bientôt les édi- 
teurs n'auront plus rien à accommoder. Na ! Bien fait 
pour eux ! En attendant, nous croulons sous des 
montagnes de softs plus ou moins bien réalisés, leur 
qualité dépendant de la rapidité avec laquelle a été 
transposée sur micro la dernière idée de plagiat d’un 
éditeur. 

De plus, cela doit leur coûter un fric fou (les histoires 
de droits d’auteur, etc). Ils feraient mieux de le filer 
aux programmeurs indépendants en mal de moyens. 
M'enfin... (tiens, ça aussi ça a été adapté !). 
Heureusement que le CPC n'a que trois voies so- 
nores, certains auraient été capables de retranscrire 
le dernier concert live de Mireille Mathieu en Chine. 
Moi j'préfère les reproductions de jeux d'arcades. 


Ceci dit, abordons le sujet qui nous préoccupe réel- 
lement sur cette page de ce somptueux magazine, 
avec ses somptueuses photos, son look d'enfer (et 
voilà Jean qui rapace..). 

Mais oui, votre oeil d’experte (si, si, je suis sûr qu'une 
fille au moins lira cet article !) ne vous a pas trompé. 
Il s’agit bien de photos d'écrans d’un jeu pour 


déluge infernal et ma grand-mère en caleçon vert ! ! 
Qu'est-ce que ces photos viennent faire ici ? 

Bon du calme, ne résiliez pas vos intentions d'abon- 
nement avant d’avoir lu ce qui suit. 

PLATOON le film est adapté, ou plus exactement 
était en cours d'adaptation lorsque nous avons eu 
l'idée de faire un concours avec US GOLD sur le 
logiciel PLATOON. 

Well, le film, j'l’ai pas vu ; par contre le soft, je l'ai 
bel et bien vu, testé et joué. Mais j'allais pas 
commencer à vous baratiner, et jamais je ne vous 
baratinerai. On pensait avoir la version Amstrad avant 
le bouclage de ce premier numéro, malheureusement 
elle n’était pas disponible. Je suis donc allé chez US 
GOLD, jouer avec la version C64 pour me faire une 
idée. 

Donc, les photos présentes sur cette page sont celles 
de la version COMMODORE, je tenais a vous les 
montrer pour que vous puissiez, VOUS aussi, Vous faire 
une idée du jeu. Puis y'a un concours, pour ça d’ail- 
leurs qu'il y a une page de pub juste à côté là. 

Le jeu ? Ah oui, bin j'l’ai testé dans un cadre sympa, 
au 53ème étage de la tour Montparnasse, la nuit tom- 
bée, l'écran du moniteur contre la baie vitrée, su- 
perbe vue ! 

Pourquoi je ne vous en parle pas du jeu ? Parce que 
je ne veux pas me vautrer, ce soft est pas mal sur 
COMMODORE, très dur d'en venir à bout... Mais 
j'attends de recevoir la version Amstrad pour me 
prononcer, car d’une machine à l’autre, la différence 
peut être énorme. Espérons que le soft sera aussi bien 
que pour le C64 et nous aurons là un futur hit, c’est 
sûr. 

Pour l'instant, wait and see you later brothers and 
sisters. 


Brother Robby. al 
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COURRI 


Chers lecteurs, notre journal a besoin de vous. N’hé- 
sitez pas, tous à vos claviers (les plumes et autres 
billes sont aussi tolérées). Toutes les rubriques vous 
sont ouvertes, pour peu que vous ayez un zest de 
malice ou d'humour. Nous voulons connaître vos 
pensées les plus profondes. Vos conseils seront tou- 
jours les bienvenus ainsi que vos souhaits (nouvelles 
rubriques, show en direct de Dorothée, strip-tease 
des grandes soeurs et autres). Pour les vraiment 
branchés micro, Sined le Barbare a même prévu une 
rubrique, où vous pourrez listinguer comme des ma- 
lades ou bidouiller comme des tordus. Allons ne vous 
battez pas. y'en aura pour tout le monde. Mais l’im- 
portant pour nous c'est de vous lire rapidement et 
d'apprendre de votre belle écriture, les avis et les 
questions que nos rubriques vous inspirent. Pour les 
avis de recherche, petites annonces cochonnes ou 
autres, reportez-vous aux quotidiens habituels de vos 
parents. J'en vois des qui copient, c'est pas beau ça. 
Allez et au plaisir de vous lire. 








UBELLE 








100% DE HAINE 





POUBELLE 


Plus incorruptibles qu'Eliot Ness, plus destructeurs 
que Rambo et Terminator réunis, les rédacteurs de 
la rubrique POUBELLE ont décidé de faire oeuvre 
de salubrité publique. Tous les mauvais softs, tous les 
jeux foireux seront impitoyablement descendus, mis 
en pièces, atomisés. “Pourquoi tant de haine ?” de- 
mande l'éditeur hypocrite ? “pour qu'on arrête de 
nous prendre pour des croco-dociles” répond le ré- 
dacteur… 





Mo URAD 


100 POUR CENT ACTUEL 
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1 90 de DECOUPE OU RECOPIE CE BON, ET ENVOIE-LE A : 


AMSTRAD 100 POUR CENT - SERVICE ABONNEMENT 


AU LIEU DE 209 F 53, avenue Lénine - 94250 GENTILLY 


SERVICE! 


Depuis 5 ans en micro familiale comme en informatique professionnelle, 
notre succès réside dans «le service » ! 
TT 
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VIDEOSHOP INTELCOM 


l'espace le plus micro de Paris l'espace professionnel de videoshop 


ATTITUDES 





a | 
DEJA 5 ANS QUE L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS EXISTE !! 


© DEMONSTRATION 
Tout le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposons 
sont en démonstration permanente. 
Vous pouvez voir l'ensemble du matériel avant d'acheter. 


CREDIT 


Nos offres de crédit sont soigneusement étudiées en fonction de vos 
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adapté, des facilités de 
paiement peuvent être accordées allant jusqu'à 6 mois sans intérêt 


(après acceptation du dossier). 


FORMATION 


Nous sommes en mesure, grâce à notre service spécialisé, de vous 
apporter des cours de formation sur diverses applications 


bureautiques, graphiques ou musicales. 


Service formation : 45 38 71 00 
VENTE PAR CORRESPONDANCE 


La correspondance est un service à qui nous avons attribué 
volontairement une structure indépendante permettant de mieux 
gérer vos commandes, et de vous tenir informés rapidement sur 


d'éventuelles ruptures de stock. 


Les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent (Logiciels), 


ou par SERNAM EXPRESS (Matériel). 


Service correspondance : 45 38 98 88 


Une gamme de micro-ordinateur dont la diffusion 
est unique en micro-informatique personnelle. 


MATERIEL 


464 MONOCHROME _____1990F 
464 COULEUR _____________2990F 
6128 MONOCHROME ___2990F 
6128 COULEUR 
SPECTUM +2 


La gamme CPC et SPECTRUM est livré 


avec 6 jeux + | manette. 


PROMOTIONS 


CPC 464 MONOCHROME + 
ADAPTATEUR PERITEL 

CPC 6128 MONOCHROME + 
ADAPTATEUR PERITEL 

CPC 6128 COULEUR + 
IMPRIMANTE DMP 2000 


PERIPHERIQUES CPC 
LECTEUR JASMIN 5 1/4 
+ CABLE 


LECTEUR DE DISK FDI 

LECTEUR DDI 
IMPRIMANTE DMP 2000 ______ 
IMPRIMANTE EPSON LX 800 _ 
RS 232 C 

SOURIS AMX 
LECTEUR CASSETTES + CABLE _ 
MERCITEL 1 (RS 232 + CABLE + 
LOGICIEL COMMUNICATION) - 
DIGITALISEUR ARA 
TUNER TV 

STYLO OPTIQUE 
SCANNER GRAPHIQUE DART _ 
SYNTHETISEUR VOCAL 
TECHNIMUSIQUE ____________ 490/56 
ARSENE (EMULATEUR MINITEL) 
GRAPHISCOP [1 
MULTIFACE 2 

ADAPTATEUR MP2 


COMPILATIONS 


HIT LORICIELS 1 
Rally Il, Infernal runner, 3D fight 


HIT LORICIELS 2 

Tennis, foot, 5° axe. 

HIT LORICIELS 3 
Empire, Tony le Truand, Aigle d'or 
HIT LORICIELS 4 
Mgt, Maracaibo, Billy la Banlieu. 
ALBUM EPYX ___________________119/189F 
Winter games, World games, Super cycle, Impos- 
sible mission. 
GAMES SET MATCH 
GAMES SET MATCH 129/179 F 
MALETTE FIL | 195/245 F 
Express raider, Super soccer, Tai pan, Xerious 
MALETTE FIL 11 __________146/195F 
Canadair, Dwaf, Starglider, Star raiders II. 


SUPER HITS OCEAN __________119/179F 
Miami vice, Galvan, Street hawk, Short circuit, Top 
gun, Knight rider. 


C/D 
149/180 F 
149/180 F 
149/180 F 


149/180 F 


129/179 F 





ARKANOID ________________ 89/145F 
BALLE DE MATCH ___________ 99/149F 
BARBARIANS _______________ 89/149F 
BRIDGE PLAYER 3 1297189 F 
CRAFTON __________________129/195F 
DANGER STREET 129/179 F 
DAMES SCANNER 140/195 F 
GAME OVER _______________ 95/149F 
GAUNTLET ______________ 95/149F 
GRAND PRIX 500 CC 149/180 F 
DRE +, | 299 FT 
M'ENFIN —______________139/179F 
PASSAGERS DU VENT ________ 299F 
PAPERBOY ________________ 99/139F 
SCALEXTRIC n9/149 F 
SERRE mms VASINIS 
SAILING 

SCRABBLE 

ZOMBI 


NOUVEAUTES 
ASTERIX 

BLUEBERRY 

BIVOUAC 


COBRA 

CHIFFRES ET LETTRES 

IZNOGOUD 

INDIANA JONES 

LES DIEUX DE LA MER 

LES RIPOUX 

MARCHE A L'OMBRE 

MISSION EN RAFALE 

NECROMANCIEN 

PROHIBITION ______________145/195F 
ROAD RUNNER ___________ 95/145F 


EDUCATIFS CPC 
ALGEBRE _—160/220F 


ASSIMIL 549/590 F 

BALLADE OUTRE RHIN 

Allemand) _________________180/225F 
LADE BIG BEN (Anglais) ____ 180/225 F 

CARTE DE FRANCE 165 F 

CARTE D'EUROPE 149/220 F 

CONJUGUER 285 F 

COURS DE SOLFEGE 1 ________ 249/290F 

COURS DE SOLFEGE 2 _________249/290 F 

DIDACT ENGLISH 

EQUATIONS 

GEOMETRIE 

GRAMAIRE 1 

GRAMMAIRE 2 

MATHS 6° 

MATHS 5° 4° 

MATHS SECOND CYCLE _______195/229F 

IL ETAIT UNE FOIS 195F 

ONCE UPON A TIM 195F 


UTILITAIRES CPC 

ADVANCED MUSIC SYSTEM ____  295F 
ADVANCED ART STUDIO _____ 249F 
AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 195/295 F 
CALCOMAT __________________ 390F 
D.A.M.S. (ASSEMBLEUR) 295/395 F 
DATAMAT ________________ 390F 
DAASE2—  . J90F 
MULTIPLAN ________________499F 
POCKET BASE _____________690F 
POCKET 4 

POCKET WORDSTAR 

SPACE MOVING 

SUPER PAINT 

FRONT 

TURBO PASCAL GRAPHIC ______ 

TURBO TOOL BOX 

TURBO TUTOR 

LA SOLUTION (DATMAT) + 

TEXTOMAT + CALCOMAT 


BIBLIOGRAPHIE 

TRUCS ET ASTUCES - (MICRO 
APPLICATION 

JEUX D'AVENTURES fl 

BIBLE DU PROGRAMMEUR  [”} —— 
GRAPHISMES ET SONS {”) 


SE VIDEOSHOPIL'ESPACE 


123 CNT QE 


Du lundi au samedi de 9h à 20h. 


50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 - Mét. : Palais-Royal 
251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54.45 - Met. : Raspail 





LIVRE DU LECTEUR 

DE DISQUETTES {) —149F 
LIVRES DU CP/M er $# 
DES IDEES POUR LE PC ce 129 F 
LES ROUTINES DE L'AMSTRAD  (”} — 149 F 
PROGRAMMES EDUCATIFS {"} 
COMMUNICATION ET MODEM [”} — 
BIBLE DU GRAPHISME ( 

JEUX D'ACTION (SYBEX) 

102 PROGRAMMES (PSI) 

SUPERS JEUX () 

BASIC AMSTRAD ("} 


CP/M + re A  — 
TURBO P, A PR | À, 


ACCESSOIRES 

DISQUETTES 3 ”’ CF2 (10) 
DISQUETTES 5 1/4 FUJI (10) 
CASSETTES (10) 79 
CABLE IMPRIMANTE 

CABLE PERITEL 

RALLONGE 46476128 

RUBAN DMP 2000 —__  99F 
CABLE DOUBLEUR DE JOYSTICK ___ 95F 
CABLE LECTEUR CASSETTES _______ 49F 
MANETTES SWITCH JOY 


PERIPHERIQUES 
LECTEUR FD2 
RS 232 

CRAYON OPTIQUE 

DIGITALISEUR VIDEO 

SOURIS PCW 

EXTENSION 256 KO 


JEUX 

3 D CLOCK CHESS 
BATMAN 

BRIDGE PLAYER 200 
GUILD OF THIEVES 
LEADER BOARD 
PAWN 
STARGLIDER 
TOMAHAWK 
TRIVIAL PURSUIT 
OPHEE 

TOP SECRET 
BOB WINNER 


UTILITAIRES 

AUTOFORMATION ASSEMBLEUR __ 295 F 
AZERTI RRE RR RER NE 
COMPAGNION 
COMPTABILITE ALIENOR 

D BASE Il 

DEVIS LOGICYS 

DT PAO 

EX-BASIC 

MULTIPLAN 

PCW GRAPH 

PAYE LOGICYS 

QUICK MAILING 

ROTATE 

STOCK FACTURATION 

TURBO PASCAL GRAPHIC 

MYNEA rip MINITEL) ___ 
SYNEA (SERVEUR MINITEL) 1150 F 


AIX) 


AMSTRAD VHS VCR 4600 MK II ___ 3 490 F 
Livré avec un film + 3 cassettes vierges. 





CHAINE HIFI SM 45 
CHAINES HIFI TS 46 
AMSTRAD CD 1000 

AMSTRAD CD 2000 








LE PLUS MICRO DE PARIS 


* 2 
A cette occasion, nous vous offrons, pour tout achat de logiciels ou matériel, du 1°" Crédit (@enrTe en vigueur au 
novembre au 31 décembre 87, notre carte club vous donnant droit à une remise de 10% 
sur tous les logiciels pendant 1 an. 
Nombreux cadeaux et promotions pour fêter ensemble cet événement! 












































La gamme compatible PC la plus complète du 
marché, livré avec GEM intégré, MS DOS, GEM 
DESKTOP, GEM PAINT, BASIC II. 

Livrée avec l'intégrale PC : Traitement de texte 
EVOLUTION, base de données SUPERBASE, ta- 
bleur CALCOMAT. + 4 jeux : LEADER BOARD, 
WORLD GANES, ARKANOID, SUPER TENNIS. 


SD MONOCHROME ___ 5 926°/ 7 450 F ** 


SD COULEUR _______£171*/ 9 450F ** 
DD MONOCHROME ___ 7 460*/ 8 950 F ** 
DD COULEUR __9713*/10 950 F ** 


* sans imprimante 
** avec imprimante Citizen LSP 10 










PERIPHERIQUES 

LECTEUR FD3 ___"___1990F 
IMPRIMANTE DMP 3160 _____ 2 290 F 
IMPRIMANTE SEIKOSHA 

SL 80 (24 aiguilles) 3850 F 
IMPRIMANTE DMP 4000 

132 col.) _3990F 

ISQUE DUR 

20 MEGA __________2990F 
DISQUE DUR 30 MEGA 3 990F 
CARTE KORTEX K X TEL 1490 F 


COPROCESSEUR ARITHMETIQUE 
1 990 F 





8087 
CARTE D'EXTENSION 2 MEGA ____ 5 990F 
SCANNER _________________339 


90 F 




















1/11/87 
CREDIT MENSUA 
LITE 
400 FAITES FIXES 


= CREDIT À 90 JOURS 
à 


COMPILATIONS 
MALETTE FIL __________________295F 
Infiltrator, Echec 3D, Numero 10 


EPYX 225 F 
Winter games, Pitstop Il, Summer games 

PC 1512 HITS _____________ 245F 
Top gun, Strip Poker, Great escape, Dambusters. 


COLLECTION AMSTRAD PC 1512 ____295F 
World class leader board, World games, Arka- 
noid, Super tennis 


ACE OF ACES ___________ 349F 













© SERVICE APRES-VENTE 
Tout le matériel vendu bénéficie d'une garantie totale de deux ans 
pièces et main d'œuvre, avec échange standard du matériel 
défectueux dans le mois qui suit l'achat. 
Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dans 
des délais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie 
peut être réparé après acceptation d’un devis préalable. 

Service technique : 42969395 













© OCCASIONS 


Nous reprenons tous les anciens ordinateurs, en état de marche, 

















ARKANOID _____  ______195F v . : + 

ASTERIX 245 F pour tout achat d’un nouvel appareil ; la reprise étant fonction du 

BALANCE OF POWER 295 F prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro 

BLUEBERRY ______________245F inaccessible, notre « département matériel d'occasion», se charge 

BOB WINNER —________________220F de vous trouver un micro-ordinateur à très bas prix, qui bénéficiera 

RENE Te La : malgré tout d'une garantie d’un an. 

COMMANDO 7 349 © LES COLLECTIVITES 

CHESS MASTER 2000 ______________349F Les collectivités et écoles, bénéficient de conditions spéciales pour 

DEFENDER OF THE CROWN 249 F les commandes groupées. 

DIDACT ENGLISH 249F Une étude de prix est réalisée selon l'importance de la commande, 

ee Éd Rae à Li les pis pee vous seront rapidement transmises et ceci 
exclusivement par écrit. 

15 STRIKE EAGLES 198 PP VEollectivités M. LOYEAU : 4296 9395 

GRAND PRIX 500 CC ________195F 

GUNSHIP ______________349F 

IZNOGOUD _________________299F 

INFILTRATOR _________________195F 

JET 490 F 

KARATEKA —295F 

KARMA 


















NECROMANCIEN yes F 

MACADAM BUMPER 

DE A LORR Des 2. a F UTILITAIRES BIBLIOGRAPHIE PC 

MICRO SCRABBLE ______245F J'APPREND MS DOS ____ LIVRE DU BASIC 2 (MICRO 

MISSION ______________220F EVOLUTION PC PPLICATION) ___________179F 

MEAN 18 (GOLF 1) 195F MULTIPLAN JUNIOR BIEN DEBUTER PC 1512 { _149F 

MISSIONS EN RAFALE 245 F DATAMAT GRAND LIVRE DU MSDOS (') 149 F 

MEURTRES EN SERIE ___________295F TEXTOMAT DU BASIC AU TURBO PASCAL (‘} __199F 

PASSAGERS DU VENT ______295F WORD JUNIOR DISQUETTE ET DISQUE 

PHALSBERG ______295F WORDSTAR PC 1512 DUR PC(L+D) (”} 269 F 

PROHIBITION 245 F SUPERBASE LANGAGE MACHINE SUR PC {) ___199F 

ROADWAR 2000 ___249F COMPTABILITE SAARI DEVELOPPER EN LANGAGE C 
COMPTABILITE ALIENOR 11 ( 349 F 









SAPIENS 240 F 
SILENT SERVICE" 
SRAM 


STARGLIDER 
SUMMER GAMES 11 ___________195F 
SUPER TENNIS 195F 
TOP GUN 2 199 F 
TRIVIAL POURSUIT _________295F 
WINTER GAMES _______195F 
WORLD GAMES _____________195F 
ZOMBI 






{L + 
REFLEX + WORKSHOP ECRANS ET FICHIERS EN C ('} _____199F 
ur 9 


SUPERCALC 3.2 CFACILE (7) 
TURBO PASCAL GW/PC BASIC ('’} —____________149F 
TURBO TUTOR PROGRAMM AVANCEE 

TURBO BASIC GW BASIC LL à , 
TURBO PROLOG LIVRE DU GW BASIC {'’} _________149F 
Li. 4 Rs MANUEL REF TECHNIQUES 

VECTORIA 3D AE EAN de PER, 2 
QUICK MAILING INTRODUCTION A DBASE II (SYBEX) 188 F 
FACTURATION SAARI ________ INTRODUCTION A DBASE II (‘) ___ 210F 

























* Tous nos prix s'entendent TTC port et prestation en sus (Matériel : 100 F par colis en expédition SERNAMEXPRESS, Logiciels 
15 F par colis en poste recommandé URGENT). * Photos non contractuelles, * Prix au 1/11/87, susceptibles de baisses, * Sous réserve des stocks disponibles. 


BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105 


[1 Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 




















KiEs 75749 Paris Cedex 15 — Mortant achat — Apport comptant 
Prén — Nombre de mensualités 

renom _ ——— = 1°" versement à 90 jours !] OUI [] NON ë 
Adresse D Je choisis la formule de règlement : [) Je vous adresse la commande suivante : ©Q 
Code Postal Ville Au comptant À crédit” 24 
Téléphone [1 Je vous joins mon règlement par : 
[ Je désire recevoir une documentation sur :_______ :; Chèque bancaire n CCP 


[1 Contre remboursement (100 F en sus). 





Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. 


[T Je possède un micro ordinateur : 


* (Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, 
dernière fiche de paie, quittance EDF.) Montant total TTC 





AMSTRAD - L'ESPACE REVENDEURS .- AMSTRAD 


MICRO 3000 


15 années d'expérience 
Distributeur agréé 


AMSTRAD 


L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis 
Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieure 
GALAXIE 3000 
Av. Léon Béranger 
06700 - St LAURENT DU VAR 
Tél. : 93.07.44.22 


37 


TOURS 










PERFORMANCES 


— 
AMSTRAD 
47.61.58.58 


LE SPECIALISTE 
REGION CENTRE 


du PC 1512 


44, rue Rabelais 








45 SAINT-JEAN 
DE LA RUELLE 


Le "CABINET INFORMATICAL" 
e Service dépannage 1 h 00 
+ Montage et test de périphérique 1 h 00 
e Pièces détachées électroniques 
+ Nous soignons aussi vos fichiers 
Son MUSÉE et sa salle d'attente 
pour vous faire patienter 
L'INFORMATHEQUE 
vend : tout pour l'INFORMATIQUE 
“MERTISAN" : la solution: complète pour 
Adison + Commercçont 













23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-lean-de-la-Ruelle 
Tél. : 38 43.11.83 





32.31.16.32 


7, RUE DE VERDUN-EVREUX . 
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ROANNE 


MICRO DIFFUSION 
ROANNE 


Distributeur agréé 


AMSTRAD 


Logiciels 
Standards et spécifiques 
Formation 
Maintenance 
Club utilisateurs 
Fournitures 
8, avenue Gambetta 
42300 ROANNE - Tél. : 77.10.56.67 
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LILLE 


LAS e7. VE 


105, rue Léon Gambetta 
EL AROO A 
près de la Préfecture 


IATAAX 
POINT PILOTE 
AMSTRAD 





 — 
INFORMATIQUE 


Cannes - Avignon - Bordeaux 
FORMATION ET ASSISTANCE 
Toutes les applications 
de votre micro : 


PROFESSIONNELS 
HOBBISTES 
257, rue Judaïque 
33000 BORDEAUX 
Tél : 56.24.05.34 


CREDIT VENTE PAR CORRESPONDANCE 


AD SAINT-ETIENNE 


JAGOT ET LEON 


ELECTRONIQUE ET 
MICRO-INFORMATIQUE 


SPECIALISTE AMSTRAD 
et Victor 
DIGITALISEUR D'IMAGES 

et SERVEUR MINITEL 


17, Rue des Alliés 
42100 - Saint-Etienne 
TEL : 77.33.13.82 


CERO 


ORDINATEURS -LOGICIELS 
PERIPHERIQUES - JEUX 
LIBRAIRIE 
HI-FI COMPACT DISC LASER 


12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44:58.18.09 

















AMSTRAD - L'ESPACE REVENDEURS - AMSTRAD 


62 LENS 
LENS 


MICRO ZM 


INFORMATIQUE 


Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 
Point pilote 
nouveautés, softs 
et périphériques 







96, av. Alfred Maës 
62300 LENS 
Tél. 21.28.72.44 
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e @ Lu 
Microfolie 3 
les spécialistes AMSTRAD 


VERSAILLES 


464-6128-8256-8512 
PC 1512 


78000 Versailles — 4, rue André Chénier 
(1) 30.21.75.01 
78100 St-Germain-en-Laye 
13, rue des Louviers 
(1) 34.51.7111 
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BONDY 












BONDY 


140, av. Gallieni - R.N. 3 
y 


48.02.90.86 


Responsable de magasin : SERGE 


OUVERT DU MARDI AU VENDREDI 
DE 10 H À 12 H 30 
ET DE 14 H À 19 H 30 


SAMEDI : DE 9H 30 A 19 H 30 
DIMANCHE : DE 9 H 30 A19H 
LUNDI AM: DE 14H A19 H 


66 POLLESTRES | 70 


HELIOSOFT 


Programmes 
sur PCW 8256 et 8512 
e Gestion de Compte Bancaire 
° Prog. Stock-Facturation 8000 articles 


Cours 


micro-informatique 
® Initiation, Basic, Turbo Pascal 
e Bureautique, Traitement de texte 
7, rue de la Muraille 
66300 POLLESTRES 
Tél. : 68.56.42.02 


80 


AMIENS 


CENTRAL 
BUREAU 


MICRO 
HIFI 
VIDEO 


nn 
du 
LA 
[Ne cs 
© (9 
à À 
Œ 


S.A.V. 


4, rue Florimond Leroux 
80000 AMIENS 
Tél. : 22.91.64.80 
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VILLEMOMBLE 


M. F. L. 


MICROS FOURNITURES 
INFORMATIQUES 


SPECIALISTE AMSTRAD 
PC 1512 


MICRO-ORDINATEURS 
LOGICIELS 
PERIPHERIQUES 
88, avenue Galliéni 


93250 VILLEMOMBLE 
Tél. : 48.55.32.87 

























LUXEUIL LES 
BAINS 


ELECTRONIQUE 70 


REVENDEUR-CONSEIL QUALIFIÉ 
AMSTRAD France 


ORDINATEURS, 


LOGICIELS, 


PERIPHERIQUES 
COURS INFORMATIQUE 
40, rue E. Herriot 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 
Tél. : 84.40.20.04 





LES ULIS 
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Studio 
DOHOTAET 


REVENDEUR DE JEUX 
pour 
AMSTRAD 


Centre Commercial ULIS-VILLE 
91940 LES ULIS 
Tél. : 69.28.33.77 
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REVENDEUR OFFICIEL 
AMSTRAD 


Ouvert du mardi au vendredi 


VINCENNES 





de 10h30à13hetde 15hà 19h, 
le samedi de 10h 30à 19h 


22, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES. 
Tél. : (1) 43 28.22.06 

SEAT 
»0- à 50 m HPRE'R. 
Station VINCENNES 








“INTERVIEW 








- Le bruit court en ce moment qu' AMSTRAD aban- 
donnerait la production des CPC... 

MV : C'est complètement faux, c’est notre produit 
fétiche, celui qui nous a lancés sur le marché très 
exigeant des micro-ordinateurs familiaux. On ne 
change pas une équipe qui gagne quand elle continue 
de gagner. 

- Pourtant certains de nos confrères ont titré sur cet 
abandon... 

MV : Il ne s'agit que du mot CPC. Pour des raisons 
de copyright, nous ne pouvons plus en faire la pro- 
motion, ce qui d’ailleurs risque de poser certains pro- 
blèmes à l’un de vos confrères. 

Pour ce qui concerne la gamme des 464 et 6128, elle 
continue et continuera d’être disponible. 

- Cela n'était pas évident pour tout le monde. Lors 
des fêtes de fin d'année, vous étiez en rupture de 
stock. Je connais des gens qui ont pesté contre 
AMSTRAD. 

MV : Effectivement, le succès des CPC a dépassé nos 
prévisions et pourtant nous en avons livrés 92 000 
lors du dernier trimestre 1987 soit 20 % de plus que 
l'année précédente à la même époque. 

Vous savez, je comprends que des clients 
aient été déçus de ne pas avoir été livrés pour Noël. 
Notre fabrication a été ralentie car nous avons subi 
une pénurie de composants en Asie. De plus, lorsque 
nous décidons de fabriquer des machines, la livraison 
a lieu cinq mois après. Il faut bien comprendre que 
nous sommes nous aussi dépendants des délais de 
livraison de ces composants et quand, nous ne pou- 
vons livrer nos revendeurs, cela nous irrite autant 
qu'eux. 


- Comment jugez-vous la presse micro en France ? 
MV : La presse pour être bonne doit être libre et 
indépendante, elle doit être de qualité et pouvoir dire 
ce qu’elle pense de nos produits. En France je la 
trouve d’exellente qualité en comparaison avec celle 
d’autres pays européens. 

- Personnellement, je vous trouve très pointilleuse 
quant à votre image de marque, mais après tout cette 
image est internationale et vous la faites respecter 
comme vous le voulez. Mais ne vous attendez pas à 
ce que certains de nos confrères vous fassent des ca- 
deaux. Vous avez quand même retiré à l’un d’eux 
l’autorisation d'utiliser votre marque dans son titre. 
MV : Je ne veux faire aucune controverse à ce sujet, 
mais utiliser notre marque est un challenge de qua- 
lité, aussi bien sur le plan du produit magazine que 
de son contenu. Cela ne va pas sans risques. 

- Alors, vous nous faites confiance .Pourtant je vous 
assure qu'il est difficile de porter votre nom sans at- 
tirer jalousies et ragots. Dites, on ne vous appartient 
pas. ? 

MV : Non. Et je ne vous l’apprends pas. 

- (Soulagement). Bon, vous êtes arrivée sur le marché 
du 8 bits et avez connu le succès, idem sur le marché 
de l'ordinateur professionnel. A quand une machine 
évoluée technologiquement ? Un ordinateur 16/32 bits 
est-il en préparation ? 

MV : Notre marché est celui de la grande diffusion. 
Par contre, celui des ordinateurs à processeurs évo- 
lués est en devenir. Mais bien sûr, AMSTRAD saura 
imposer, en temps voulu, une machine sur ce marché. 
- À ce propos, pourriez-vous nous en dire plus sur 
l'état de vos développements ? 

MV : S'il est sûr que nous sommes en train d'étudier 
le marché micro de demain, nous ne pouvons pas 
encore nous prononcer sur une éventuelle nouvelle 
machine AMSTRAD. 

- Il faut pourtant y songer, car les CPC sont quelque 
peu dépassés technologiquement par rapport aux 
machines plus récentes, non ? 

MV : Quel micro offre autant de possibilités pour un 
si petit prix ? 

- Ce que font les micros AMSTRAD, tous les micros 
actuels sont capables de le faire. 

MV : Y a-t-il un standard, le PC mis à part, sur lequel 
autant de sociétés et de développeurs ont travaillé 
depuis 3 ans ? 

- En fait, vous vous contentez de démarginaliser un 
standard en l’ouvrant au plus grand nombre grâce à 
une politique du juste prix très bien étudiée. 

MV : Vous avez parfaitement compris notre poli- 
tique. 

- Bon, mais cela serait bien si Mister SUGAR se 
pressait de sortir une machine 32 bits, on aurait de 
quoi s'amuser à la rédaction (rires partagés). Et plus 
sérieusement, vous complèteriez votre gamme infor- 
matique dont tout le monde connaît le succès. 





(Courage... 
fuyons ! !!) 





Alors c’est vous la bleusaille ! C’est CA la nouvelle 
promotion des Aventuriers. Ceux qu'on appelle les 
seigneurs, les aristocrates du jeu ! En quelque sorte 
une parcelle de divin, teintée d'humanité, face aux « 
agités du joystick. Ceux qui pensent avant de tirer, 
ceux qui sauvegardent deux fois plutôt que de ‘“tata- 
ner” bêtement le premier Orc qui passe... ET ON 
N’ARRETE PAS DE FAIRE DES POMPES 
QUAND JE CAUSE !. UNE, DEUX , UNE, 
DEUX, UNE... 

D'abord la petite larve du fond, tu retires tes lunettes. 
OK ? Tiens deux baffes ! Qu'est-ce tu crois p'tit gars ? 
Un jeu d’aventure, c’est pas un placement pépère à 
la Caisse d'Epargne Intergalactique ! Y a des fois, 





Comment ‘planer’ sérieusement 








CLIFF TOP : haut de falaise 
CLIFF PATH : sentier de la colline A6AQD 
HILLSIDE PATH : sentier de la colline SkiP 
PALM TREE : palmier 

SAND DUNES : dunes de sable 

LONG SANDY BEACH : grande plage de sable 
PLANK : planche 
COCONUT : noix de coco 








comme dans “MINDSHADOVW !”, que tu sais même 
pas qui t'es, où t'es et qu'est-ce tu dois faire ! Re- 
marque, il peut arriver qu’en lisant bien la notice (si 
tu l’as !), tu saches à peu près de quoi il retourne. 
Dans “SRAM”, par exemple, c'est sauver le roi 
EGRES. Dans le “HOBBIT”, c'est trouver le trésor 
du dragon et revenir. Dans “FOREST AT WEST 
END”, c'est sauver la fille du Roi. Dis donc, là-bas, 
la grande saucisse qui s'endort en essayant de boire 
toute la flaque de boue, ça lui dirait un petit écor- 
chage matinal ? Non . NON, QUI ? Asperge fan- 
geuse ! Non CHEF, on dit ! ALORS, on s'agite les 
biceps, UNE, DEUX... REPOS !!! 


LE MATOS MAINTENANT. 


Important le matos, avant de partir en campagne. 
Faut prévoir deux choses : first, un peu de temps 
devant soi, disons quelques siècles, secondly, de quoi 
faire un plan. C'est-à-dire, du papier, un crayon et 
une gomme. Incontournable, le plan. Il y a au moins 
quatre bonnes raisons de faire un plan : la première 
et la seconde c’est que c’est le CHEF qui commande, 
la troisième et la quatrième c’est qu’il faut se repérer 
dans moult labyrinthes éreintants où l'on erre tant et 
tant, que la seule issue qui restera sera le suicide. (Le 
premier qui me fait un Escape-Control-Shift de dé- 
sespoir, se prend 5000 pompes claquées supplémen- 
taires !...). Je vois que vous commencez à 
comprendre, faudrait maintenant réussir à se FAIRE 
comprendre ! Pour le briefing suivant, je laisse la place 
au Colonel Sir Hubert GARGOYLE. FIXE ! 


HELLO, CHAPS 1! 

How allez-vous ? Fine, pour l'instant. Well, il serait 
temps que je vous cause de l'ANALYSEUR de 
SYNTAXE, l’A.S., pour aller plus vite. C’est le par- 
tie de la programme qui comprend vos delicious 
phrases, puis qui délivre les réponses. La plupart 
connaissent 200 à 300 mots. Tout a commencé avec 
des phrases à taper comme <TAKE> <SWORD> 
autrement dit du genre <VERBE>+<COMPLE- 
MENT> Je vous cause là d’une période d'il y a au 
moins 10 UTIG, (Unité de temps inter-galactique 
équivalente à une année terrestre). Depuis, il y a eu 
une sioupère progrès. D'abord, on trouve abondance 
de jeux en la français, puis le graphisme s'est amé- 
lioré et l’A.S. est devenu très la performant. 

Je dois dire que la meilleure jeu du point de vue AS, 
est un programme en Anglais, adapté pour les CPC 
(chéris, mes amours), mais dans la langue de Shakes- 
peare et de Thatcher. I speak about the “PAWN”. 
En effet celui-ci accepte des phrases du genre : UN- 
WEAR TROUSERS AND COVER WRIST- 
BANDS WITH THEM. (RETIRE TON FROC ET 
RECOUVRE TES BRACELETS AVEC). Quasi- 
ment du langage naturel, n'est-il pas ? Et en fran- 
çais ? Il est incontestable que SRAM IT est excellent 
et que OIN est à la fois beau et intéressant. Mais je 
la repasse la parole au CHEF, nous nous reverrons, 
little lambs, very soon pour une autre conférence. 


FIXE ! ! ! ON SALUE LE COLONEL ! 
REPOS 1! 


Voilà, ma foi, une superbe introduction de Sir Hu- 
bert, qui viendra vous donner une méga-foultitude 
de précisions sur le comment-on-cause-poli-dans-le- 
poste-pour-se-faire-comprendre. En attendant, y a-t- 
il un abruti qui a une question ? Ouais, le vénusien 
du fond qu'a agité une tentacule ? 


CHEF AIME ET RESPECTE, ALORS 
PERSONNE N’EST LA POUR NOUS 
AIDER ? 


\\ 
à 
N 
N. 
\, 
\ 


ñ AD 
#4 


DS 


Tu l'as dit gros tas ! Plus tu meurs, plus tu comprends. 
Néanmoins, si t’as 2 dioptries dans tes dix yeux, tu 
pourras consulter en annexe, le tableau de ce qu’on 
appelle les COMMANDES, c'est-à-dire des ordres 
qui n'interfèrent pas forcément dans le déroulement 
de l’action, mais qui permettent de sauvegarder une 
partie, de se rappeler ce qu’on possède ou même de 


Ur 


Win 
HE 
UNE 


0777) 7OTTA 








A L'HEURE 


OU BLANCHIT 
LA CAMPAGNE... (Il) “foyers 115 


demander de l’aide. (Mon ami GAL, le vénéneux, 
qui sévit plein temps comme maître du jeu dans OX- 
PHAR, à vos demandes d'aide, répond souvent : 
“TON IGNORANCE EST MA JOUISSANCE”.) 
Il est comme moi, dur mais injuste ! 

Oui, l’horrible à 4 têtes près de là poubelle, qu'est-ce 
que tu articules ? 


VOTRE INEFFABLE DOUCEUR, 
POURRAIT-ELLE NOUS DIRE 
COMMENT FAIRE UN PLAN ? 
(C’est dur de manier un crayon 


avec 4 trompes et zéro bras !) 

Je vois que vous avez tous triplé votre dernière année 
de maternelle, et que chez vous l'intelligence et la 
débrouillardise sont comme les gaz rares. TRES 
RARES ! ! Enfin ! Prenez ces quelques conseils pour 
vous repérer. Voici un extrait de “JEWELS OF BA- 
BYLON”, qui contient exactement 99 lieux diffé- 
rents. Après être descendu de l'échelle (CLIMB 
DOWN LADDER), avoir conduit votre chaloupe 
vers la plage (ROW BOAT NORTH), être sorti du 
bateau (CLIMB OUT OF BOAT), vous arrivez sur 
une grande plage de sable (LONG SANDY BEACH) 
et un dessin s'affiche. En principe, et c’est utile de le 
savoir, l'illustration n'apparaît que la première fois 
où vous entrez dans dans un lieu nouveau. Suivent 
alors la description du coin (THE LONG SANDY 
BEACH), puis les issues possibles (exits : EAST, 
WEST, UP). Choisissez EST par exemple (et parce 
qu'on va pas rester 4 plombes sur place à se geler les 
tentacules !). Le même dessin s'affiche, suivi de la 
même description. “PAR LE GRAND KHAN !” 
vous exclamez-vous alors en vous-même, et en galac- 
tique courant, car vous parlez couramment les deux 
langues, “SERAIT-CE LE DEBUT D'UN LABY- 
RINTHE ?”. Et vous prêtez une attention accrue à 
la description des lieux. Vous remarquez alors que 
les sorties ne sont pas les mêmes (WEST, UP seule- 
ment), et qu'il y a un objet (a PLANK), que vous 
pouvez prendre. Laissez ça en place pour l'instant, et 
taper WEST (Non, par sur la tête, abruti ! sur le 
clavier !). Cette fois, vous retrouvez la longue plage 
de sable (LONG SANDY BEACH), mais le dessin 
ne s'affiche plus. Comme vous n’avez visité que deux 
endroits, vous êtes forcément revenu à votre point de 
départ. 

Ici, c'est tout facile, parce que les issues sant diffé- 
rentes et que vous avez trouvé un objet. OK ! Même 
les mollusques mercuriens ont encore un oeil ouvert, 
mais imaginez, bande de baveux dégoulinants, que 
parfois, il peut y avoir 10 descriptions identiques de 
JUNGLE, avec les mêmes sorties NORD-SUD, et 
même, Ô ruse suprême, des sorties qui bouclent sur 
elles-mêmes ! (Voir plan 2). 





(Courage..…, 


"Le labyrinthe de la Jungle” 
particulièrement inextricable, 
Plan II, Jewels of baby lone. 


dur, dur, quand 
les chemins bouclent 
sur eux-mêmes ! 


ROCKY PATH : sentier rocailleux 
GRASSY SLOPE : pente herbeuse 





MAIS ALORS, CHEF AIME ET 
BIENVEILLANT BIEN QUE SEVERE 
ET INJUSTE, COMMENT FAIRE ? 


C’est là qu’on voit les vrais Aventuriers, ceux qu'ont 
les tripes blindées, et le cerveau en titanium enrichi, 
pas comme toi, sous-larve ! La seule façon de sortir 
d’un labyrinthe c’est de déposer des objets, car à 
chaque fois qu'on revient dans un endroit, la descrip- 













tion de cet objet réapparaît. Dans “JEWEL OF BA- 
BYLONE”, vous avez un max d'objets inutiles pour 
la suite de l’action mais qui peuvent vous aider à trou- 
ver votre chemin. Alors prenez note : la bouteille de 
rhum, le sextant, la noix de coco, la godasse, le sque- 
lette et le bandeau de pirate, ne servent à rien d'autre 
qu’à pouvoir jouer au Petit Poucet, en les balançant 
comme point de repère. Autre chose, ne croyez pas 
que SUD suivi de NORD, vous ramènera forcément 
au même endroit ! Et oui, c’est comme ça ! Vous en 
avez un exemple sur le plan 1 , où de “CLIFF TOP”, 
<SUD>, vous emmène à “CLIFF PATH” ; 
<NORD>, vous amène à “PALM TREE” et de là 
il faudra faire <EST-EST-NORD-OUEST - 
OUEST>, pour retrouver “CLIFF TOP”. 

















NCIPALES COMMANDES ET LEUR UTILITE 


SAUVEGARDER... en mémoire la partie en cours. 


AD CHARGER... une partie sauvegardée. 

JSE ARRETER... momentanément le jeu. 

Id-stop) 

QUITTER... définitivement la partie ouretourner au 

tout début. 

OK(L) REGARDER... et rappeler l’image et/ou le texte. 

JENTARY(I) INVENTORIER.. les objets possédés. 

DRE (status) en %, permet de savoir si on progresse 
dans le jeu. 

LP (Hint) AIDE : permet d’avoir un indice. 
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ET EURE TA CURE TRE UE 
Occasions et S.A.V. : 2 rue Rampon - 75011 PARIS 


Tél. : (1) 43.57.48.20 
Tél. : (1) 43.57.82.05 


Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 à 19 h 00 
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195/220 
195/220 


195/220 
195/220 
195/220 
195/220 


ARCADE/AVENTURE 
SOLOMON KEY..95/138" 
L'ANNEAU DE ZEN £ 


95/139 
MASK .........95/139 
GLOBE TROTTER.95/139 
TUER N'EST PAS 
JOUER .... 
FREEDY HARDEST95/139 
GUNSLINGER . . . .95/139 
TEMPLIER 
D'ORVEN..... 
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LecteurDisk 2990 
niteur Mono. . / 
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RALLONGE 6128 
PERITEL 
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(CRA YON OPTIQUE 464 DART 
CRA YON OPTIQUE. 6 1 28 DART 
SCANNERDART .. 








SYNTHETISEUR VOCAL 
SYNTHETISEUR MUSICAL 
CLAVIER MUSICAL 

DIGITAL DRUM 
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* OVHILSWNV 


NVYRKRZ 


RAF FEZ 
Mana 


LIBRAIRIE 


INA AZ AZ 
KKKINIS 





SDI.. 

COBRA ...... 

MISSION . .... 

LE MAITRE DES 
MES 


GAME OVER. 
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95/145 
95/139 
89/139 
95/145 
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1189 
ULTRON 1 1: 
89/139 
.2095/145 


95/139 
95/139 
95/139 
89/139 
89/139 


115/165 
95/1394 
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95/145 
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95/145 114/159 








A L'HEURE 


OU BLANCHIT 


LA CAMPAGNE... (1) 


#& *,%,%, : 1% %%E& , CHEF ?” 

Eh, non ! C'est rare qu'il y ait des aventures sous- 
titrées en Jupitérien du Nord, je dirais même que 
l'anglais de base est indispensable si on veut avoir 
accès aux plus belles joies de vos futiles existences. 
Sans oublier que les “petites grenouilles” de notre 
beau pays se mettent à sortir des super programmes 
que les roastbeefs eux-mêmes lorgnent avec concu- 
piscence ! Enfin, un bon dico frenchy-shakespearien 
vaut de temps en temps mieux qu'un grand coup de 
latte dans le clavier. A vous de juger ! 


QUAND COMMENCE-T-ON, CHEF, 


en English : 

FOREST AT WORLD'S END, simple et gentil ; 
JEWELS OF BABYLONE, plus coriace et vicieux, 
THE HOBBIT, merveilleux et incontournable, THE 
PAWN, “LE” meilleur dans sa catégorie pour le mo- 
ment. 

in Fran ais : 

SRAM I et II, les meilleurs initiateurs, parfaits pour 
débuter , LE PACTE, fantômatique à souhait et OIN, 
le petit dernier, mystérieux et prenant. 

Ne croyez pas qu'on ait tout dit et tout fait. Par exem- 
ple, dans PHARAON de chez LORICIELS, pour 
tous ceusses qui sont restés devant la porte de la cité 


DONT LE DEVOUEMENT N’A sans pouvoir donner le nombre exact, voilà un petit 
D'EGAL QUE L'INFINIE BONTE renseignement : taper 20 et étudiez la èpartie du vo- 
POUR S’OCCUPER DE NOS cabulaire qu'on vous file gratos. 


MISERABLES CARCASSES ? 

Quand t'auras fini de nettoyer la litière qui te sert de 
vomissoir, tu pourras t'entraîner sur les quelques 
standards disponibles dans la première caverne ve- 
nue. À savoir : 


Bon, c'est fini pour cette nuit, dormez bien car dans 
30 minutes , à l'heure où blanchit la campagne..…, on 
DE-MA-RRE...!!! 


FOX TROT. 


(Courage... 
fuyons ! ! !) 


#5 





























Le dernier jeu d'aventure de chez Loriciels a des côtés très attachants et d’autres plus pénibles. La notice annonce 220 mots. Ils y sont. 
Voici simplement la liste des verbes. et quelques mots grossiers que comprend l’A.S.. pour vous aider dans cette aventure égyptienne. 
(N'abusez pas des injures, surtout si vous utilisez une cassette. c'est un conseil du chef). 


ACHETE CASSE DETRUIS ENFILE FRANCHIS 














METS PRENDS TOURNE 


ALLUME CHERCHE DEPLACE ENFONCE FRAPPE MONTE PRONONCE TUE 
APPELLE CONNECTE  DESCENDS  ENLEVE NOUE RAME A 
ATTACHE CRIE DEPOSE ENTRE GRAISSE OBSERVE REGARDE AU 
ARRACHE DE- DETACHE ENVOIS GRAVIS OTE REMPLIS AVEC 
AVANCE BRANCHE 
BOIS DECLARE DISCUTE ETEINDS GRIMPE OUVRE REPRENDS DANS 
BOUGE DEFONCE DIS ETRANGLE  HURLE PARLE RETOURNE DE 
CAUSE DEGOU- DONNE EXAMINE JETRÉ PENETRE SAUTE DU 
CASE PILLE 

DENOUE ECRIS FIXE LANCE POSE TAPE SUR 


DEMOLIS EMBRASSE FOUILLE LIS POUSSE TIRE 













Et par ordre alphabétique. allons-z-v dans la joie et dans l'élégance !! 1... : 


baise enculé nique 
con enfoiré pute 
conne merde salope 





(A la réflexion, je me demande si “enfile”... 


) 


| J'ai résolu : 5 | 


Mes jeux d'aventure préférés sont : 





BOITIERS DE RANGEMENT 


Jesse 





Boitier Proto 
Boitier DS4OLA : 
Boitier DS40LB : 
Boitier JSY 80 
Boitier JSY 48 
Boitier DD5OL 
Boitier DS100L 


10x3° 
30x3 





JOYSTICKS UTILITAIRES 











Les meilleurs joysticks au monde 
Doubleur de Joystick ………… 69 F 
Phasor one (U.S. Gold) 
Joystick Cheetah 125- 
Joystick Cheetah Mach 1- 






AGENDA 
ANALYSE FINANCIERE 240 
AUTOFORM. ASSEMBLEUR 295 
BUDGET (HIT 4) 
CAO 

CALCUMAT 390 
CARNET D ADRESSES 
D BASE 2 760 
DATAMAT 425 
DISCOLOGY 350 







: 501525 
2 100x5.25" 


















225F 

















Gratuit: un doubleur de Joystick. DR DRAW 625} | 30 GRAND PR 
pour l'achat de 2 phasor one ou 2 DR GRAPH 625] | 720 DEGRES 
GESTION DE FICHES 180 195] JACE 2 
GESTION DOCUMENTAIRE 160 175] | ACTION FORCE 
GESTION DOMESTIQUE 180 195] | ADVANCE TACT FIGHTER 
GESTION FAMILIALE 160 290| | ALBUM DIGITAL 


MASTERCALC rm JSÛ 
MASTERFILE... : . 370 
MULTIFACE 2. : 


ALBUM EPYX 

ALIEN US 

ALTERN WORLD GAMES 
AMSTRAD GOLD HITS 2 
ANGE DE CRYSTAL 
ANNEAU DE ZENGARA 
ARCHANOID 
BARBARIAN 

BASIL THE DETECTIVE 
BASKET MASTER 
BEST OF ELITE 2 
BILLY 2 

BIRDY 

BIVOUAC 

BLOOD VALLEY 

B MORANE ESPACE 
B MORANE CHEVALERIE 
B MORANE JUNGLE 
BOB WINNER 
BOBSLEIGH 
BRAVESTAR 

BUBBLE BOBBLE 
BUGGY BOY 
CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN AMERICA 
CHARLIE CHAPLIN 
CHOSE DE GROTEMB 
CLASH 

COBRA ILORICIEL) 
COMBAT SCHOOL 
CRASH GARETT 
CRAZY CARS 

DEATH WSH 3 

DIEUX DE LA MER 
DRILLER 

DRUID 2 

ELITE 6 PACK 2 
ENDURO RACER 

ERE HITS 2 

EXOLON 

F15 STRIKE EAGLE 
FIRETRAP 

FLASH POINT 
FORTERESSE 
FREDDY HARDEST 
GABRIEL 

GAME SET MATCH 






JSY 48 ii, F ACCESSOIRES 


Protègez vos yeux 

Copy Holder 
Etiquet. 89x36 Par 500 
Filtre Ecran 12° Coul. . 
Filtre Ecran 12° Monoc. 
Support Imprimante 80 Col. . 
Support Moniteur 12° 
Mouse Mat (tapis) 


. 
Dé 2 





Crayon Optique Dart (D) 
Digitaliseur Dart DMP2000 
Adapt. Péritel MP-2F-CPC 
Souris AMX CPC 
Souris Cameron CPC (D)... 
Souris Cameron PC 
tronics 


Ext. Mémoire 256K/6128 … 
Ext. Mémoire 512K/PCW …. 











ANALYSE FINANCIERE... 
AUTOFROM. ASSEMBLEUR 
AZERTY... 
D BASE 2. 





support 
4 Moniteur 








} rotation 360° 
inclinaison 20° 


SE — am 














DR. GRAPH 
GESTION DOMESTIQUE.. 
GESTION FICHIERS. 


support E 
Imprimante b 











Ne restez plus colle 

à votre ordinateur ! 
Centr. Amstr./Imprnim. Nouveau 
Câble Centr. Ams/Impr. 
Câble Ecran/Clavier … 
Câble Extens. Joystick 
Câble Extens. Port 








Protégez votre ordinateur 
Housse CPC 464 Coul. 109F 
Housse CPC 464 Monoch. ….* 
Housse CPC 6128 Coul. 


Housse CPC 6128 Monoch. 
Housse DISC FD1 ” 
Housse IMP. DMP 2000 
Housse IMP. DMP 3000 
Housse PC 1512 Coul. 
Housse PC 1512 Mono. …… 
Housse PCW 8256/8512 … 






















FLIGHT SIMULATOR 
MULTIPLAN JUNIOR 
QUICK MAILING 


Ruban CITIZEN 120D. 
Ruban DMP 2000 . 
Ruban DMP 3000 















TASPRINT PC... 
TASWORD-"MAIL MERGE" 
TEXTOMAT 
TURBO PROLOG 




































































TURBO TUTOR.. GAUNTLET 2 
GRYZOR 
| GUADALCANAL 
10 20 50 | 100 | LIBRAIRIE HIT PACK 2 
3" CF2 169F | 330F | 810F | 1590F | 102 PROGRAMMES CPC . . 120) LHMS COBRA —— 
” F | 240F | 550F | 995F AMSTRAD EN FAMILLE... 120 
SIP 1e | BIEN DEBUTER AVEC CPC. 99 
S" 1/4SFDD | 75F | 140F | 325F | 600P | CLEFS AMSTRAD PCW 215]Û Budget 
| 5° 1/4 DFDD | 80F 150F | 350F | 680F | ACROJET 





GRAND LIVRE DU BASIC 6128... 149 
: FF - AMERICAS CUP DRUID 
* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans js 


Livrées dans boites + enveloppes + étiquettes 
BOITIER PLASTIQUE type AMSOFT.... 30 F Les dix ] 


CHOLO 













BON DE COMMANDE £WPRE£ESS 








care bleue 








N'ETIAUE su. e 





87 139 
92 142 


87 142 
132192 
87 142 
137 172 
128 176 
92 142 
87 142 
92 142 
92 142 
255 295 


SUPER BUDGET K7 39F 


CONTAMINATION PRODIGY 
DONKEY KONG 


BALLBLAZER ELECTRAGLIDE 
FROST BYTE 
COMBAT LYNX FUTURE KNIGHT 


DO EN D EE EE = 
NOUVEAU : Boutique à Nice ‘’HOLLYWOOD STA 
a retourner à JESSICO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CEDEX 


DO Je joins un chèque ou mandat-lettre 
© Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous 


RS” 8 bd Josep 


AMSTRAD TOP HITS 


L HURLEMENTS 

HYBRID 

IMAGINE ARCADE HITS 
ZNOGUD 

JACK THE NIPPER 2 
JACKAL 

KONAMIS GREATEST HITS 1 
LA GUERRE DES ETOILES 
L OEIL DE SETE 

LAZER TAG 

LES RIPOUX 

LORICIEL HT 4 

MACH 3 

MATCH DAY 3 
MALETTE JEUX FIL 
MARCHE À L OMBRE 
MARQUE JAUNE 

MASK 2 

MEURTRES EN SERIES 
MONOPOLY 

OCEAN ALL STARS HITS 1 
OCEAN ALL STARS HITS 2 
OUT RUN 

OXPHAR 

PACK FIL 2 
PASSAGERS DU VENT 2 
PHARAON 

PIRATES 

PROHIBITION 

QIN 

QUAD 

| RAMPAGE 

| RAMPARTS 

RED LED 

RENEGADE 

ROAD RUNNER 

RX-220 

RYGAR 

SAMOURAI TRILOGY 
SCRABBLE 

SIDE ARMS 

SPY V SPY 3 

STIFFLIP AND CO 
STREET SPORT BASKET 
STRYFE 2 

SUPER HANG ON 
SUPER SK 

SUPER SPRINT 

THEY SOLD A MILLION 3 
THUNDERCATS 

TOUR DE FORCE 
TRANTOR 

TRESORS DE US GOLD 
| TRIVIAL POURSUIT 
VICTORY ROAD 
WZARD WARZ 

WORLD LEADERBORD 








PULSATOR SPINDIZZY 
RANARAMA STAR STRIKE 2 
RETURN TO OZ STRIKE FORCE CO 
SABOTEUR SURVIVOR 

SIGMA 7 TEMPEST 





SIR LANCELOT 


© Garnier 





























































119 162 
192 242 
87 142 
87 142 
2 142 
95 145 
185 

92 142 
122 192 
149 178 
126 178 
87 142 
192 242 
142 192 
246 246 
92 142 
255 292 
172 242 
92 142 
118 162 
92 142 
205 
135 186 
285 285 
135 192 
92 142 
118 192 
255 
142 178 
92 142 
92 142 
92 142 
87 142 
92 142 
142 178 
92 142 
87 142 
172 220 
92 142 
95 145 
92 132 
92 142 
132 172 
92 142 
145 192 
142 

92 142 
87 142 
92 142 
92 142 
115189 
175 229 
87 142 
92 142 
87 142 














CS CS OS CS RS CS CS CS CS CS CS CS SC EC L J 
date d'expiration û 
DOM-TOM TOTAL des COMMANDES ss 
+ FRAIS DE PORT* F=:275] NOM Ecuries PRENOM 2 





PANIER [TOTAL À REGLER | , , , | 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par téléphone : 93 51 61 30 


Précisez pour quel ordinateur : uns 





VILLE 


Disc D K7 N _ -. 
| Budget suivant stock disponible 
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CODE POSTAL: à à = = 
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A LA UNE 


LE TOP MAG 


1 ELITE 
2 BARBARIAN 

3 GAUNTLET 

4 SORCERY + 

5 ARKANOID 

6 IKARI WARRIORS 
7 CRAFTON & XUNK 
8 THE HOBBIT 


NIGHT 

10 THE PAWN 

11 LEADER BOARD 
12 BATMAN 

13 BALLE DE MATCH 
14 OCP ART STUDIO 
15 TRANTOR 

16 PROHIBITION 


ER 
18 WINTER GAMES 
19 SUPER SKI 


VENT 








--- Rainbird 
--- US Gold 


--- Ocean 
--- FIL 


--- Rainbird 

--- Probe Software 
--- Infogrames 

17 MACADAM BUMP---- Ere Informatique 


— Epyx 


--- Microïds 
20 LES PASSAGERS DU--- Infogrames 






--- Firebird 
--- Palace Software 
--- US Gold 

-- Virgin Games 

--- Imagine 

--- Elite Systems 

--- Ere Informatique 
--- Melbourne House 
9 LORD OF MID---- Doomark 


Salut à tous. Tous les mois, vous allez retrouver dans 
cette page VOTRE hit-parade, le “Top 20” de vos 
vingt jeux préférés. Ecrivez-nous dès maintenant pour 
envoyer vos listes de jeux SURCARTES POS- 
TALES. Chaque mois, l’un d'entre vous. tiré au sort, 
gagnera un abonnement d’un an au journal. Bon plan. 
Et en plus, celui dont le classement s'approchera le 
plus près du résultat final gagnera lui aussi un abon- 
nement. Super. L'adresse ”? Facile : Amstrad, le Mag 
100 %..., TOP MAG, 53 avenue Lénine, 94250 
Gentilly. J'attends les sacs de courrier. 

Mais pour le numéro un, un hit-parade des lecteurs, 
c'est pas très facile à réaliser. Alors, j'ai alpagué tous 
mes collègues de la rédaction et je leur ai fait avouer, 
non sans moult tortures, la liste de leurs jeux pré- 
férés. Voici donc le TOP MAG de la rédaction. Il en 
manque sûrement, mais voilà 20 des meilleurs jeux 
sur CPC. Et l'occasion faisant le larron (et le pigiste), 
j'en profite pour vous présenter rapidement mes 
collègues. Ont donc participé à cette liste : 

- Rédak Chef, notre boss, a bien voulu nous donner 
ses 20 jeux préférés, mais ça a été du boulot de lui 
faire avouer. 

- Robby, le roi du minitel et des micros-serveurs. Il a 
fallu que je sabote le standard pour avoir sa liste. 

- Sined le Barbare, qui cause assembleur dans le texte 
et hard-rock dans le walkman. Son jeu préféré : Bar- 
barian, of course. 

- Lipfy, le petit dernier aux dents longues, qui ira loin 
si on lui trouve un bureau dans la salle de rédac. 

- Son illustre sérénité le CHEF (voir sa rubrique), 
que j'ai du arracher d’une histoire d'amour avec son 
analyseur de syntaxe préféré (celui de QIN ou de 
SRAM, je crois) 

- Pierre, spécialiste ès Bandes Dessinées et Super- 
Héros (voir le dossier BD de ce mois-ci). 

- Alain, le seul qui va encore à l'école (en fait, à la 
fac) 

- Gaby. maître du donjon diplomé des écoles de 
GREY HAWK et de SCARAE BRAE 

- Olivier Zythoun, journaliste de grand talent, pour 
qui j'ai personnellement beaucoup d'admiration. 
Voilà, vous connaissez tout le monde, ou presque. 
Le mois prochain, à vous de jouer ! 


TOP MAG Numéro 1 
































Bob Morane Jungle 
Voici ce qui vous attend 


" Espinazo del Diablo “de la SIFRRE NEVADA de SANTA MARTA. Colombie. Incantation des CHIBCHAS au soleil couchant. 


Bob Morane : l'aventure sous toutes ses formes. 


BOB MORANE, parachuté en pleine jungle, doit survivre dans ce 
milieu hostile puis se diriger vers un temple INCA, récupérer un 
fabuleux trésor avant son ennemi mortel “ L'OMBRE JAUNE ”. 
Les dangers de la jungle et le labyrinthe du temple ne seront que 


quelques-uns des pièges à éviter. 


Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 100 % 


action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 
BOB MORANE, d’un livre de poche magazine qui contient : 

Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 
d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont 
vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d’embraser 


votre flamme aventurière pour mieux LA 
=£ vous plonger au cœur de l’action. MICRO A SON HEROS 
Retrouvez ainsi l’Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et à roc | 
| RUE : : INFOGRAMES 
toutes les époques grâce à la collection BOB MORANE. ‘ UN 
; ns 








“QIN’” ou l’enigme d 


“Le plus long voyage commence 
par un petit pas”. LAO TSEU, 
6ème s.avant J.C 


envoyé des 


VE 'A'L'2L 


SOFTS A LA UNE 





En vous réveillant, le premier objet qui accroche votre 
regard est un vase. Le vase millénaire que l’on se 
transmet de génération en génération dans votre fa- 
mille. Ce doit être le Destin ou un Dieu malicieux 
qui a guidé votre main jusqu'à celui-ci, car à peine 
effleuré il a chu, et dans ses débris sont apparus un 
talisman et un parchemin ! D'une main tremblante 
vous vous emparez des 2 objets et vous rendez auprès 
de votre vénéré père. “Enfant aimé, en cette année 
779, alors que le prestigieux T'ai Tsong, règne avec 
mansuétude sur nos viles et insignifiantes âmes, tu as 
été choisi pour accomplir les épreuves des Divinités 
Célestes. Tu seras l'instrument de leur vengeance en- 
vers ce grossier mortel, QIN, qui osa se prétendre 
leur égal. Notre aïeul, le grand architecte LIOU, avait 
prévu la tâche qui t'incombe, il t'aidera à apaiser le 
courroux des Dieux, mais je ne peux t'en dire plus. 
Le sage ZHUANGZI a dit qu’ ”’au seuil du mystère 
le sage se tait“. Montre-toi courageux et loyal en toute 
circonstance, consolation de mes vieilles années et 
que ma bénédiction t’accompagne”. 

Vous lisez le rouleau sacré, trouvé dans le vase, puis 
après avoir rapidement fait le compte de vos posses- 
sions, (tapez <LISTE>, un parchemin sur lequel sont 
répertoriés vos biens se déroulera à l'écran), vous 
vous dirigez vers le Pic de l’est. En chemin, peu à 
peu, revient à votre esprit ce qu’on vous a raconté au 
sujet du premier empereur de QIN. Celui qui char- 
gea, votre aïeul LIOU, de bâtir le tombeau impérial 
de XIAN, où devaient être ensevelies, non seule- 
ment son Illustrissime Altesse, mais aussi toute l'ar- 
mée impériale. Toutefois pour épargner quelques vies 
humaines et ne pas désorganiser l'Empire, il fut dé- 
cidé que l’armée sacrifiée serait seulement de bronze 
et de terre cuite. (Véridique ! C’est cette armée de 
pierre qu’on a retrouvée récemment en Chine. D'ail- 
leurs, à part LIOU (et le joueur !), tous les person- 
nages ainsi que les faits historiques sont 
rigoureusement authentiques). Quelques objets, c'est- 
à-dire, des tonnes de pierres précieuses de jade et 
d'or, des milliers d’étoffes rares, des plats d'argent, 
des centaines de parfums introuvables, des monceaux 
de coffres remplis des trésors les plus précieux, furent 
enterrés avec lui. LIOU lui-même, pour ne pas être 
tenté de dévoiler l'emplacement des pièges proté- 
geant le trésor, fut sacrifié, comme tous les ouvriers 
qui participèrent à la construction du tombeau. Seu- 
lement, bravant l’interdit, il éparpilla 5 plans du tom- 
beau à travers toute la Chine. (En tapant <VOIR 
PLAN 2>, quand vous l’aurez, une partie du tom- 
beau royal se dévoilera). 

C'est en méditant sur ces souvenirs, que vous vous 
approchez de la retraite du Chaman. Enigmatique, il 
restera de marbre à toutes vos paroles, jusqu'à ce que 
vous lui ayez marqué suffisamment de déférence. 
(Chaque fois qu’un mot est compris par l'analyseur 
de syntaxe, il passe en vidéo inversée, comme dans 
SRAM). Insistez ensuite, car il vous remettra un ob- 
jet essentiel, ainsi que les salutations de WEN- 
CHEN, le Dieu du Temps et des Pestilences. Chaque 
image est importante et contient, ainsi que chaque 
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phrase, des indices indispensables ou des puzzles à 
résoudre (120 en tout, sur 2 disquettes, avec super- 
positions de fenêtres, au remarquable graphisme 4 
couleurs, léché et laqué, inspiré des estampes 
chinoises). Votre quête sera longue et difficile. Mille 
dangers vous guettent. Les Tartares et les Démons 
des Enfers (superbe scène !), astiquent leurs lances 
en vous attendant. Vous vous voyez déjà survolant 
l’armée de terre cuite pour punir ce roi cruel et va- 
niteux... (Superbe phase en cinépanorama, colorée 
et difficile où l’on risque cent fois d’avoir “une tête 
séparée du corps qui regarde la hache” et sans sau- 
vegarde possible dans cette dernière partie. Oups !). 
Loués soient les auteurs S. et L. HAUDUC, J. HE- 
MONIC et S.PICQ (qui a commis l'excellent 
“BIRDIE” et qui dans les anciens temps sévissait à 
S.V.M.), pour vous avoir permis de venger votre an- 
cêtre dans cette aventure au graphisme évocateur et 
poétique, à l'intrigue consistante et aux personnages 
cohérents, d'emploi facile et plaisant à l’image des 
“SRAMI et Il”. Que “PHYNANCE” et “OKTET”, 
les Dieux de l'Informatique et du Succès, soient avec 
vous ! 

GOD SAVE THE QIN ! !! 


Léopold Braunstein 
QIN édité par ERE INTERNATIONAL. Disk : 220 F TTC. 
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ACTE 1, scène unique 

Personnage : Gérard Zythoun, rockeur 

Décor : la zone, la vraie. 

Pfff, le golf ! Un sport de dandy, de ministre, de 
richard. Qu'est-ce que vous voulez qu'un mec 
comme moi, Zyhtoun le rockeur. fasse sur un 
green. Pfff... Taper pendant des heures dans une 
petite balle, grosse comme une bille, pour la mettre 
dans un trou. très peu pour moi, les aminches. 
J'préfère encore m faire un petit flip de derrière les 
fagots au Voltigeur. 


LES SOFTS DU MOIS 


ou le gol 


Quoique. Je cause, je cause, mais en fait, y'a un an, 
j'étais arrivé dans un club de golf super bléca, 
achtement sympa. Ca dd ri re Leader Board. 
Moi qui pige que dalle au golf, j'avais tout compris 
et je m'étais éclaté comme une bête. Ca, j'vous le 
dis, c'était un bon plan. Mais aujourd'hui, 
terminé, fini, kaput. Allez, je vais faire un tour au 
voltigeur.. 


Interlude : 

Gérard Zythoun enfourcha avec dextérité sa 
mobylette et partit vers de nouvelles aventures. 
ACTE 2, scène 1 

Personnage un jeune homme. Appelons-le 
Thierry Baiïlle pour ne pas dévoiler sa véritable 
identité. 

Décor : bureau, téléphone. 


(Le dialogue original est en anglais. Il sera traduit 
au fur et à mesure en Français grâce aux miracles 
de la technique moderne. Admirez au passage 
comme le mouvement des lèvres colle bien aux 
paroles) 

- TB : Vous me dites que le club Leader Board va 
rouvrir ? Mais c'est fantastique. 

- TB : Tous les parcours ont été redéfinis : c'est 
fabuleux... les paysagistes ont égayé le décor en 
plantant des douzaines ‘arbres ? Magnifique. 
C'est vraiment la classe mondiale ce truc ! 

Une voix nasi... 

- TB : C’est cela, comptez sur moi. À bientôt. 


ACTE 2 SCENE 3,14116 

Personnage : Gérard Zythoun, rockeur à coeur. 
Décor : une mobylette qui fume. 

G Z : Saloperie de chignole. Encore foirée. La 
prochaine fois, j'piquerai une japonaise, elle 
carburera mieux. Qu'est-ce que Je vais pouvoir 
faire dans ce coin pourri ? 

Entre un petit mec, très propre sur lui... 

Petit mec : Dis Zythoun, dessine-moi un 
ordinateur. 

G Z: Tu te goures petit, on n'est pas chez St-EX ou 
Renaud ici. J'ai pas le temps, faut que j'finisse cette 
histoire stupide avant ce soir. Allez dégage. 
Gérard Zythoun part à pied. Le soleil est à son 
zénith. Il arrive soudain devant une grille. 


ACTE 49.3 SCENE PLEINE DE DEPUTES 


Décor : Club de golf ultra-moderne, peint en 
couleurs vives (16 pour être précis) 

Personnages : Gérard Zythoun, rockeur de grande 
banlieue 

Marcel Zythoun, gérant du club 

André Zythoun, caddy 

Paul zythoun, figurant 

- G Z : Oh lui hé ! Y ont rouvert le LEADER 
BOARD et y m'avaient même pas prévenu. Tiens, 
pour me calmer les nerfs, j'vais faire un petit 18 
trous vite fait. Roulez jeunesse. Holà vous là. 
apportez-moi des clubs et une balle: 

- M Z : Avec plaisir monsieur, mais à quel niveau 
jouez-vous ? 
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feur malgré lu 


- G Z : Qu'est-ce t'as, ta, qu'est-ce t'as ? C'est quoi, 

les niveaux ? 

- M Z : Notre club, très moderne, vous permet de 

jouer à trois niveaux. Pour les débutants, un 

champ électromagnétique supprime le vent et une 

gaine nucléaire permet de bien rester en ligne 

lorsque vous faites un swing. Amateur, vous devez 

contrôler les mouvements de votre poignet. Les 
ros doivent également tenir compte du vent dans 

lesimation de leurs trajectoires. Tout cela au 

joystick, bien sûr. 

- G Z : Pour qui tu me prends, toi ? J'suis un pro 

moi. Et je vais sur le parcours le plus dur. Y 

s'appelle comment déjà ? 

- MZ: Le Gauntlet, monsieur. 

- G Z: Tiens, ça me rappelle un jeu d'arcade du 

Voltigeur. Allons-y. Tu te ramènes, toi le caddy. 

- À Z : Oui, Monsieur. 


ACTE 55553, SCENE 0 


Personnages : Gérard Zythoun and his band, et 
les autres gugusses (je craque, pas vous ?) 

Décor : des arbres, de l'eau, de la pelouse et dix- 
huit trous. 

On distingue Paul Zythoun, au loin, qui passe. 

- G Z : Ouah les mecs. Il est encore mieux que 
l’ancien, ce truc. D'abord, Y'a vachement plus de 
couleurs, 16 au lieu de 4 dans la première version. 
Ensuite l'animation est toujours aussi belle. Et il 
est beaucoup plus dur que le premier, tout en 
restant accessible à ceux qui n’ont jamais tâté au 
golf. Y’a des flaques d'eau partout et pire, y'a plein 
d'arbres sur le parcours. Y sont super beaux, 
même si moi, j préfère les bécanes. Y s'affichent à 
toute vitesse. Et comme y sont juste sur le 
parcours, t'as intérêt à faire méchamment gaffe si 
tu veux pas envoyer ta balle dedans. C’est encore 
plus génial que le premier, et je pèse mes mots. Un 
peu ouais, que c'est super. Même que vous avez 
tous intérêt à venir jouer ici, sinon la prochaine 
fois que je vous croise au Voltigeur, je vous pète la 
tête. Compris ? 

- MZ: Oui, m'sieur. 

- G Z: J'te cause pas, à toi. C’est à eux, les lecteurs, 
que je jacte. j'ai Jamais vu une simulation de golf 
aussi belle, alors c'est vous dire. L'animation est 
fabuleuse et les décors magnifiques. De quoi faire 
aimer le golf à n'importe qui. 

Au loin, Paul Zyhtoun repasse... 


RIDEAU, Applaudissements nourris 


WORLD CLASS LEADER BOARD 

édité par ACCESS et distribué par US Gold. 
K7 : 89 F TIC, 
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Imaginez-vous sortant d’une pub pour les pneus 
“Bonne Année”. Brusquement plus de frein. 
OUAH ! ! ! Alain Prost et la pauvre nouille qui l’in- 
terviewe dans le fossé. Non, il y a encore des freins. 
En fait, vous avez juste confondu la pédale de frein 
avec celle de l'embrayage. Deux morts sur la cons- 
cience, que faire ? C’est à peu près ce qui m'est arrivé 
par une belle journée de fin décembre. 

Il faut, bien sûr, que cet accident me tombe dessus. 
Je venais à peine de me trouver ce job. Une seule 
solution : tailler la route. J’ai tous les atouts de mon 
côté. Une superbe Mercedès qui se tape le deux cents 
à l’aise, quelques notions de pilotage glanées ici ou 
là. Mon but : aller toujours plus loin, rejoindre cette 
ville qui me paraît si proche et qui pourtant semble 
me fuir. Malgré, la super adhérence de mes pneus 
“Bonne Année”, je commence à ne plus me sentir 
aussi cool (and the gang). Enfin la route est large, je 
suis seul, le soleil brille, les petits oiseaux chantent. 
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LES SOFTS DU MOIS 


Heureux ? Certes non. Ma solitude n’a pas eu le temps 
de me peser. Je ne suis plus seul. De petits bolides 
essayent de me faire la peau. On se croirait sur les 
Champs Elysées. Pire que les autos tamponneuses de 
la foire du Trône. Avec les bosses, je vous jure çà 
devient de plus en plus “craignos”. Mais le compteur 
tourne, le temps s'écoule imperturbablement, et cette 
foutue ville qui recule tout le temps. 

Aïe ! j'ai encore failli rater un virage. Heureusement, 
un petit coup de troisième et ça repart. Ah, celui-ci, 
j'l'avais pas vu. Il a surgi juste après une bosse, alors 
que ma voiture était encore à trois mètres du sol. 
Trop tard, j'viens de me prendre au moins une di- 
zaine de poteaux, le temps de me remettre sur la 
route. 

Les autres voitures me sont repassées devant. C’est 
pas que je sois un fan de compétition, mais Je ne 
supporte pas qu’on me double. Pied au plancher, je 
dépasse la première par la droite. Je coupe le virage 
en rasant la seconde, ouaouf ! C'était limite. Quant 
à la troisième, le temps de redresser à la sortie du 
virage, je la vois juste devant moi. Impossible de 
l'éviter, mais une superbe bosse me fait décoller. En 
retouchant le sol, je m'aperçois qu’elle n’est plus de- 
vant, mais derrière moi. Ouf, j'ai eu chaud. 

Les keufs m'ont repéré, et cette ville qui n'arrive tou- 
jours pas. Parvenu au niveau deux, je saute dans une 
superbe porche, style 911 Turbo. “Avec cette bête, 
je vais enfin pouvoir m'éclater maousse” me dis-je 
dans ma petite tête de moineau (rapace). Tu penses, 
comme l’autre elle se traîne à 200, un veau quoi ! Et 
rebelote, c'est reparti comme en quatorze. Ainsi, avec 
différentes voitures vous vous retrouvez aux mêmes 
endroits, avec les mêmes obstacles. Le décor, tou- 
jours égal à lui-même (c’est le même), défile imper- 
turbablement. Je résumerai ce chef-d'oeuvre de la 
micro-informatique par une phrase :“point de fris- 
son, point d'émoi, mais que de morosité.” 


Lipfy. 


CRAZY CARS édité par TITUS. K7 : 165 F TTC, disk : 
190 F TTC. 





AVIS CONTRAIRE Pas d'accord Monsieur 


Lipfy (quel nom !), pas d’accord ! Ok, le logiciel n’est 
pas passionnant-passionnant. Titus aurait pu soigner 
le scénario. Mais il faut cependant souligner la qualité 
technique extraordinaire de ce programme. Un ni- 
veau de programmation rarement atteint sur CPC : 
la course se déroule vraiment à une vitesse folle. Rien 
que pour ça, le logiciel vaut le détour. 
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Attention les poteaux, accrochez-vous ! ! Voilà du 
soft qu’il est bon, qu’il dégouline entre les doigts, et 
qu'après on se les pourlèche goulûment. GRYZOR 
fait partie de ces jeux à la con qui vous tiennent en 
haleine, la langue pendante, les nerfs à vif et les or- 
teils en éventail durant de longues heures. 
Voyez-vous, là il est 11 heures et 36 minutes, j'ai joué 
avec GRYZOR toute la nuit. Seul dans les bureaux 
d’une banlieue rouge désolée, j'me suis décarcassé 
pour vous faire voir de belles images (regardez les 
zolies photos). Ma technique n’est pas encore bien 
au point ; bien qu’un arbre généalogique poussié- 
reux, retrouvé dans un grenier, me donne une pa- 
renté éloignée avec Käli (une déesse multi-tâches) ; 
je n’arrive pas toujours à jouer, puis à appuyer, au 
moment opportun, sur la touche pause ou le bouton 
de la MULTIFACE 2 qui me permet de sauver une 
page-écran puis de la photographier par la suite. Ga- 
lère quoi ! 


GRYZOR ET GRYZKA 


M'enfin, j'ai joué toute la nuit, j’ai les yeux éclatés, 
la colonne vertébrale en marmelade mais. Mais j'ai 
quand même réussi à atteindre la deuxième partie de 
GRYZOR . J'ai galéré, j'ai sué, j'ai les mains pleines 
de cloques, les voisins ont mal dormi, mais j'étais 
content ce matin de montrer à la femme deménache 
ma dextérité à manier le petit soldat. Ce fut par la 
suite un concert pour GRYZOR et achpirator en CPC 
majeur. 


Alors que personne à la rédaction ne connaissait 
GRYZOR, ce fut la cohue ce matin autour de l’unique 
AMSTRAD CPC de la rédaction. Car non, ce n’est 
pas une rumeur, par ces périodes de fête, de vaches 
maigres et d'importantes chutes de neige sur GEN- 
TILLY la belle, c’est sur un seul et unique CPC que 
nous vous avons concocté notre numéro un. Nous 
aurons deux CPC pour le numéro deux et organise- 
rons d'importantes soldes pour le numéro trente. 


POURQUOI GRYZOR VA-T-IL FAIRE 
UN TABAC ? 


Déjà, parce que j'y ai passé la nuit, sur ce foutu jeu, 
sans voir le temps passer. Parce que je me suis fait 
agresser par mes acolytes qui voulaient à tout prix 
prendre ma place et le joystick devant l'écran. Jus- 
tement l’écran, graphiquement ce jeu est un enchan- 
tement, car si les personnages sont petits, ils sont bien 
dessinés et très colorés. Le personnage, LANCE 
GRYZOR (le héros quoi), est animé de nombreuses 
positions. Il ne s’agit pas d’un vulgaire “TCHAC- 
TCHAC-POUM-POUM”, et il vous faudra de 
longues heures d'observation et d'apprentissage avant 
de maîtriser parfaitement les déplacements, bonds et 
pirouette de votre personnage. Et de plus, je ne vous 
donnerai aucune indication, aucune aide, car je veux 
vous laisser le plaisir d'en baver comme j'en ai bavé 
avec ce jeu d’enfer ! ! ! 

Un seul conseil, et je peux vous donner celui-là, 
ACHETEZ GRYZOR ! ! Et en disquette de préfé- 
rence pour les chargements des différentes parties. 
Enfin, et je ne sais pas si je dois vous le rappeler, ce 
jeu est bien sûr une adaptation d’un jeu d’arcades ; 
mais là il faut souligner l'excellente tenue de cette 
transposition sur AMSTRAD CPC ! ! 


Robby qui va dormir. 


GRYZOR, édité par OCEAN et distribué par US GOLD. 
K7 :89F, disk : 145 F. 








SOLOMON'S KEY pourrait être le digne descen- 
dant d’un jeu tel que LODE RUNNER. Pour les 
ceusses qui n’ont pas connu ces temps immémoriaux 
où l'informatique ludique avait le goût acidulé de la- 
pomme, rappelons que LODE RUNNER est un des 
tous premiers jeux multi-tableaux dit “d’échelles”. 
Dans ce jeu aux 150 écrans, il fallait jouer d’adresse 
et de réflexion pour trouver le chemin du niveau su- 
périeur. Pas de problème, SOLOMON'S KEY est 
de la lignée de ces softs sur lesquels on a passé, on 


Y a-t-il des rescapés passe, on passera des heures, des nuits blanches. | 
Justement, parlons-en de ces heures d’enfer, de joie, 
dans la salle ? de désespoir passées sur ce jeu. Et j'enrage, je ful- 
mine, je hais tout le monde : de TECMO), l'éditeur, 
Je veux parler de ces à US GOLD). le distributeur. 


C'est un Robby à cran qui vous parle en ce moment. 
Les citernes de café que j'ai pu ingurgiter ces derniers 
jours m'ont rendu quelque peu nerveux... JE VEUX 
PASSER LE TROISIÈME TABLEAU ! !!! 

Et ce n’est pas faute d'essayer. Ouaip, le troisième 
tableau de SOLOMON'S KEY est un défi de trop, 
mais comptez sur moi pour le relever. Je n’ai peut- 
être pas encore saisi toutes les subtilités de ce superbe 
jeu. Car oui, ce jeu, je le trouve plaisant, joli. Joli 
car j'ai eu le temps de l’admirer. Pour ce qui est des 
graphismes, ils sont assez agréables à l’œil comme 
vous pouvez le constater sur les photos. Il s’agit des 
photos des trois premiers tableaux, les seuls que j'ai 
pu voir pour l'instant ! 

Et je ne désespère pas, hoooo non ! ! ! Pourquoi ? 
Parce que la musique est entraînante, que le jeu pro- 
met d’être intéressant car déjà ardu au troisième ta- 
bleau. Parce que le principe de déplacement en créant 
et supprimant des blocs est original. Presque aussi 
original que le scénario, quoique ce dernier, on l'ou- 
blie très vite. Ce n'est pas un jeu d'aventure, c’est un 
jeu où l’on doit aller le plus loin possible ; et moi 
j'arrive pas à y aller ! !! 

Ça vaudrait presque le coup que je fasse un deuxième 
essai le mois prochain (si toutefois j'ai trouvé la voie 
du quatrième tableau d’ici-là). 

Ce soft a tous les ingrédients pour séduire les ama- 
teurs d’arcades où la réflexion est indispensable pour 
mener à bien sa mission. 

Je vous laisse découvrir toutes les subtilités de SOL- 
OMON'S KEY que je vous conseille, bien sûr, de 
vous offrir au plus vite. 

Peut-être aurez-vous l'esprit plus vif que moi et trou- 
verez-vous la parade pour franchir ce satané troi- 
sième tableau ! !! 

Tenez, dans un prochain numéro j’essaierai de trou- 
ver une page pour vous mettre plein de photos des 
différents tableaux de ce jeu diabolique si toutefois 
j'arrive à trouver toutes les clés de Salomon, le roi 
coupeur de mêmes. 


nostalgiques de MANIC 
MINER, de ces allumés 
de JET SET WILLY, de 
ces inconditionnels de 
DONKEY KONG... Bref, 
de tous les fous des jeux 
multi-tableaux, plus ou 
moins jeux d'échelles et 
d'escalade, jeux à 
étapes où patience et 
dextérité sont les clés 
de la réussite et de la 
victoire. 

















Robby qui se calme. 


SOLOMON'S KEY, édité par TECMO | US GOLD. K7 : 
95 F TTC, disk :145 F TTC. 
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Saleté de coin. Faut dire, j'aurais pas dû venir. C'est 
vrai, jle connais, ce quartier maudit. L'an dernier, 
J'étais déjà passé par ici. Même qu'y a des gars 
qu'en avaient fait un jeu vidéo, un “softwouare”, 
comme y disent. Billy La Banlieue. Craignos, 
comme nom, vous trouvez pas. Enfin bref. Même 
que ce truc, Ça avait eu une sorte d'oscar, un 
machin d'or heu… Tilt d'or, je crois, pour la 
meilleure animation. À mon avis, y devaient avoir 
un copain dans le jury, les mecs Le jeu était 
sympa mais bon, faut pas QUE déconnecter, 
quand même. Il fallait que je joue à des jeux vidéo 
(ah ouais, super). Mais y avait des crétins qui 
m'empêchaient d'y accéder. Alors, y fallait que je 
leur donne des trucs, genre un coeur à une fille, un 
révolver à un flic. Vous vous rendez compte ! Moi 
filez un truc à un keuf. Si j'en croise un et que je lui 
file quelque chose, ce serait plutôt du genre cou 
de saton ou coup de boule. C'est pour ça que le soft, 
y m'avait moyennement plu. Pas assez destroy. 
Mais ce coup-ci, je sors de taule, je retourne en 
ville. Et y faut que j'file un coup de bigo vite fait à 
ma gonzesse Lily. Sinon, à tous les coups, elle va se 
casser et me jeter (dures les meufs). Pas facile de 
trouver une cabine dans ce coin pourri. Toutes les 
lumières de la rue sont éteintes, les bourgeois 
dorment comme des cons, comme dirait Renaud. 
C'est pour montrer que sous mes tiags et mon 
perfecto se cache un mec vachement culturé. Bref. 
J'me balade tranquille. Oh tiens, une cave. Super, 
un jeu d’arcades. Ca fait un max de temps que j me 
suis pas éclaté avec un truc çacomme. Un petit 
coup de tiag dans le compteur, et hop, à moi la 
pars gratuite. Ouah l'autre, c'est un Shoot Them 
p, un genre de machin où tu dois déglinguer le 
maximum de cow-boys sur l'écran avant qu'ils ne 
te butent. Fastoche ! Un des tous premiers jeux 
d'arcades, mais ça fait toujours plaisir d'y rejouer. 
Bon c'est pas tout ça, y faut que j'appelle ma nana, 
moi. OK, je remonte. Hum, c'est plutôt glauque par 
ici. Les maisons sont mignonnes, mais m'est avis 
que le coin est plutôt mal fréquenté la nuit. Tiens ! 
Qu'est-ce que je disais. Un Keupon. Un punk. Un 
irokois. La crête verte en plus, drôlement ringard le 
pauv’ mec. S'y croit qui va me faire peur, y faut qui 
retourne écouter Sex Pistols. D'abord, j'y cause 
même pas. Un coup de boule dans la cheutron, un 
coup de saton dans les burnes. et hop, rétamé : 
avant de revenir chatouiller Billy le rocky, y 
passera bien trois-quatre mois à l'hosto. 
Brrr. Ca craint vraiment, ce bled. Tiens l'église. 
J'me rappelle, quand j'étais môme, avec mes potes, 
on allait remplacer le vin de messe par de la 
Vodka. Le pauv' curé, complètement bourré. Y s'est 
mis à chanter “Love me Tender” au milieu du 
sermon. L'éclate. Tiens, un autre jeu d’arcades. Oh, 
y'a un skin head qu'est déjà là. Peux pas les saquer, 


ces mecs-là. D'abord, c'est tous des fafs. Ensuite, 
c'est tous des c.. Pousse-toi, ringard, laisse jouer les 
pros. J'aurais pas dû lui dire ça. J'avais pas vu qu'il 
avait une batte de base-ball, cet enfoiré de 
première. Et le coup qui m'a balancé sur la trogne, 
J'peux vous dire que c'était pas du pipeau. J'en ai vu 
un max, de chandelles. P'têt même trente-six, 
comme mes vieux y disent, mais j'ai même pas pu 
les compter. En tout cas, si un jour je retrouve ce 
skin, y verra que moi j'sais jouer du cran d'arrêt. En 
attendant, j'ai toujours pas appelé ma meuf. Si ça 
continue comme Ça, sûr qu'elle va me larguer, 
cette. Merde les flics. Y z'ont du voir que j'avais 
éclaté le jeu vidéo. Y vont encore me ramasser et 
j'vais me retaper trois mois de mitard. Bah. Sûr que 
Loriciels, y vont bien encore sortir un soft sur moi. 
Y pourraient appeller ça BILLY 2, pas vrai ? Y 
pourraient mettre dedans plein de petits jeux 
d'arcades, genre ZAXX, Trempoline, Cow-boy, etc. 
Et pis y pourraient mettre des keufs, des skins, des 
punks, des mecs dans tous les coins. Le tout avec 
un graphisme sympa, une super animation et des 
commandes qui répondent bien au joystick. Et 
tiens, qu'y z'oublient surtout pas de mettre un 
bigophone, y faut que j'appelle ma nana, moi. 
Note de Loriciels à Billy : ça roule, mon pote. Voilà 
le jeu tout comme tu voulais. Il est vachement 
mieux que le premier, pas vrai... 

Olivier Zythoun 


Billy 2 édité par Loriciels. 
K7 : 140 F TTC, 
Disk : 198 F TTC. 








Hantez votre CPC. 


Marre de désintégrer du martien vert 
à la tonne ? Trop fatigué pour user 
vos méninges sur un jeu de stratégie 
ou de réflexion quelconque ? Vos 
petits nerfs sont crispés après une 
journée particulièrement 
éprouvante ? Décontractez-vous en 
douceur ! Enfilez un suaire, allumez 
quelques bougies, votre CPC et 
introduisez la disquette BUBBLE 
GHOST d'ERE Informatique. 


J'avoue avoir été séduit par l'emballage à l'aspect fort 
sympathique doté de textes éminemment instructifs : 
on y apprend, ERE dixit, que l’auteur, né studieux 
et avec (chose incroyable !) l'esprit vif, en bon che- 
valier du troisième millénaire qui se respecte, a créé 
ce logiciel, que les Américains nous envient, entre 
deux sauts en parachute (si, si ! je n'invente rien). 
Trêve de persiflage, passons à BUBBLE GHOST 
enfin au “fantôme bulle” je veux dire ! Dans ce jeu, 
un petit fantôme doit pousser (et non coincer) une 
petite bulle au travers des nombreuses salles d'un 
château du genre revisité “Hi Tech”. Les fantômes 
étant par principe immatériels, notre gentil revenant 
peut traverser sans dommage tous les murs et arte- 
facts divers disposés en travers de son chemin. 
Comment faire pour pousser la bulle ? Simple, cette 
race de fantômes dispose apparemment de poumons 
bien développés. Il faudra donc guider la bulle tout 
bêtement en soufflant dessus. Il est nécessaire, voire 
indispensable, de doser judicieusement la force et la 
direction du souffle. Prudence donc, car la bulle est 
soumise à l’inertie et explose au moindre contact avec 
murs, piques et autres objets plus ou moins dange- 
reux placés là par l'esprit retors du programmeur. Si 
vous échouez dans la traversée d'une des pièces, le 
fantôme se fâche, et n'est apparemment pas très 
content du résultat. La bulle réapparaît au début de 
la salle et c’est reparti pour un tour. 


Détail marrant, si vous soufflez trop longtemps, le 
petit fantôme devient rouge écarlate comme sous 
l'effet d'une asphyxie soudaine. Vous aurez à sur- 
monter divers pièges dans cette aventure. Les bou- 
gies, par exemple, font se volatiliser la bulle par leur 
chaleur. Les ventilateurs se contentent, quant à eux, 
de créer de redoutables courants d'air poussant gé- 
néralement la bulle vers les murs ou divers obstacles. 
Mais ne dévoilons pas tout, sachez simplement que 
nombreux autres objets animés existent pour vous 
mettre des bâtons dans les roues mais aussi unique- 
ment pour décorer les pièces (pinces sortant des murs, 
étoiles variant de volume, têtes animées ….). Graphi- 
quement agréable à regarder, le jeu dispose, en plus, 
d’une bonne animation. La musique et les bruitages 
sont tout à fait honorables. Enfin, détail supplémen- 
taire, le jeu se joue au joystick et au clavier. 





Les mésaventures du petit fantôme et de sa bulle prêé- 
tent peut-être à sourire, mais croyez-moi, c’est loin 
d'être évident. Une idée originale alliée à une réali- 
sation de haut niveau donnent à ce jeu d’arcades une 


excellente tenue. 
John Longsword 


BUBBLE GHOST édité par ERE informatique K7 140 F, 
disk 180 F 
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2 heures et demie du matin, la renault 25 file tran- 
quillement à plus de 140 sur la RN186. Un silence de 
mort règne dans la voiture, ses occupants n'ont pas 
prononcé un mot depuis qu'ils ont quitté l'autoroute. 
“on doit être proche maintenant” pense intérieure- 
ment la jeune fille. Les quatre types qui l'entourent 
n'ont pas l’air commodes. 

C'est après un grand panneau indiquant le Marché 
d'Interêt National de Rungis que la voiture ralentit. 
Pendant tout le trajet, les types ont gardé leur ridicule 
cagoule qui ne sont pas sans rappeler celles du KKK. 
La jeune femme commence à avoir vraiment peur 
quand elle aperçoit un grand hangar, lugubre, peu 
éclairé, mais apparemment très bien gardé par 
d’autres hommes encagoulés. 

Après avoir roulé au pas dans le dédale des grandes 
allées vides de Rungis, la voiture s'arrête et la jeune 
femme est amenée sans ménagement dans un résidu 
obscur. 


Le temps passe et les liens commencent à lacérer les 
poignets de la pauvre fille qui regrette amèrement sa 
curiosité à l'égard des comportements bizarres de son 
patron. Elle n'aura pas occupé longtemps sa place 
d’aide-comptable. La voici aux mains d’une redou- 
table organisation terroriste, complètement fanatisée 
par une secte bien peu recommandable. 


Que va-t-il lui arriver ? Si seulement un charmant 
jeune homme pouvait trouver le carnet de notes laissé 
dans la petite poche de son grand sac, en toile bleue 
et verte, accroché parmi les vêtements sur le porte- 
manteau près de la porte d'entrée de la maison juste 
à côté de la bibliothèque en noyer avant d'entrer dans 
le salon (oui, je sais, je suis cruel, allez boire un verre 
d'eau). Mais avec des scies, on deviendrait menui- 
sier, mon brave monsieur. 


Mais voilà, elle est bien seule dans cet endroit qui 
sent le poisson pourri, dans cette petite pièce sombre 
qui sent le roquefort à consommer avant fin juillet 
1953. 

Bien qu’elle se sache condamnée à l'autel pour le 
grand sacrifice, elle garde l'espoir qu’un jeune bou- 
tonneux allumera son CPC et, sous l'apparence d’un 
mannequin en slip pour affiche de RER, viendra la 
délivrer de ses horribles kidnappeurs. 


Hit 
015000 





0156 00 





Oui, il viendra son héros et “ça va faire mâle” ! ! 

Il viendra avec son beau pull rouge qu'elle lui aurait 
tricoté durant les longues soirées d'hiver, avec son 
revolver chargé à blanc (les balles sont blanches dans 
le jeu) et tuerait sur son passage, sans vergogne, tous 
ces êtres immondes dans cet énorme entrepôt-hangar 
des halles de Rungis. Et alors, il y aurait de la belle 
animation, des sprites bien animés et des cadavres 
partout sur son passage. Il aurait fort à faire pour 
traverser tous ces hangars, mais tellement pris par 
l’action, il irait jusqu’au bout ! ! 

Oui, le jeune homme, il va allumer son CPC pour 
combattre ces vilains fanatiques, et il jouera des heures 
avant d'arriver au bout de ses peines. Mais après tout, 
il aime ça ! 


Robby de Rungis. 


ROLLING THUNDER, édité par Namco et distribué par 
US Gold. K7 :95F, disk : 145 F. 
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GOLIUTIER 


EURTON 


Le soleil au zénith. Les filles, belles à mourir. La 
plage, les palmiers. La mer, d'un bleu infini. Malibu. 
San Francisco. Los Angeles. Et toutes ces sortes de 
choses. En un mot, la Californie, les vacances, le 
soleil. Le décor est planté. On s'y croirait, pas vrai ? 
Bon. avant tout, on est là pour rigoler. Eh oui, pas 
de castagne aujourd'hui. Ne soyez pas déçu, on va 
quand même s'éclater. Si vous n'êtes pas branché sur 
les sports californiens, suivez-moi. 

Allez, pour commencer, on va se faire un peu de 
skate-board. Pas question de faire une simple balade, 
il va falloir mouiller les genouillères. Je m'élance sur 
la piste en demi-cylindre, et c'est parti. J'amorce un 
demi complet, je monte sur la paroi opposée et hop, 
un demi-tour avec double axel dans l'air. A toi. 
Comment ça, t'as le vertige ? Bon OK. you're the 
boss. 


Un frenchie, il doit aimer le foot, pas vrai ? Nousici, 
on préfère jongler avec le ballon. ou, encore plus dur, 
avec une toute petite balle. Balaise, non ? Comment 
ça, t'aimes pas le foot ? T'es vraiment un cas, toi ! 
Qu'est-ce que tu dis ? T'es venu en Californie avant 
tout pour te dépayser, alors le foot, ça te gonfle ? 
OK, on va passer à quelque chose de plus typique. 
Rendez-vous à Malibu. 

T'as vu cette plage, avec les palmiers, les filles en 
string... T'en vois tous les jours, des comme ça, à 
Deauville ou Palavas-les-flots ? Et le surf. t'en as déjà 
fait quand t'allais en vacances à Saint Malo ? Vas-y, 
monte sur la planche. Donne un coup de reins pour 
te diriger. Suit l'angle de la vague, you're stupid. Take 
it easy, monte pas trop haut ! Damned. Dans les 
choux. Ou plutôt, in the water. Comment ça, tu pré- 
férais encore le skate ? OK, on y retourne. 

Ca tombe bien, il y a une piste qui longe Malibu. 
Evidemment. elle est pas très propre, y'a personne 


SUN AND 
ES... 








qui la nettoie. Evite les peaux de banane et saute par- 
dessus les fissures, that's fine, no ? No ! T'es vrai- 
ment un bâtard, toi. Et le vélo bi-cross sur une piste 
de compétition, avec figures acrobatiques. ça te plaît ? 
Et le freesbee ? OK, je te merde. Retourne dans ton 
banlieue et fous la paix à nous les Américains de la 
Californie. Minable. Pauv mec. Asshole.…. 

Oh lui eh ! Il exagère ! ! ! D'abord, tout ces jeux, y 
sont même pas en vrai, y sont CPC. Y peut toujours 
frimer avec son accent à la gomme... C'est vrai que 
c'est un jeu d'EPYX, le célèbre papa de WINTER 
GAMES et WORLD GAMES, des simulations 
sportives extraordinaires qui firent des triomphes en 
leur temps. Deux softs géniaux alliant, avec bonheur, 
une animation superbe à des graphismes fabuleux (en 
particulier pour WINTER GAMES). 

Nous attendions la suite avec impatience. Il n'y a rien 
à en redire, si ce n’est qu'elle est un peu en deçà de 
ses illustres prédécesseurs. Si l'animation a conservé 
toute sa fluidité, les graphismes ont été dépouillés à 
l'extrême. Ce changement aurait pu être excusé, si la 
vitesse du jeu s'en était trouvée accrue, mais cela 
n’est malheureusement pas le cas. Les six épreuves 
(skate acrobatique, football, surf, skate de vitesse, 
bi-cross et freesbee) sont toutes sympa et suffisam- 
ment difficiles, même si la notice (entièrement en 
français) n’explique pas toujours très clairement la 
marche à suivre. Regrettons certaines fausses notes : 
par exemple, le ballon avec lequel il faut jongler a la 
taille d'un pixel. Un peu petit, quand même... Et la 
version cassette est très mal dupliquée (cela ne de- 
viendrait-il pas une mauvaise habitude, chez US 
GOLD ?) quant au chargement, il peut poser des 
problèmes. Malgré cela, California Games reste un 
très bon jeu, prenant et même passionnant. Et Epyx 
reste le leader incontesté des simulations sportives. 
A quand le prochain ? 
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CALIFORNIA GAMES 
édité par Epyx. 

K7 :95FTTC, 

disk : 145 F TTC. 
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Décidément le jeu de rôle ne cesse de déferler en 
vagues successives sur le petit monde micro-infor- 
matique. LE MAITRE DES AMES s'inspire des jeux 
de rôle d’“Héroic Fantasy” les plus populaires (Don- 
geons et Dragons, Swords and Sorcery, ….). 

Après la création d’une équipe d’aventuriers, votre 
destin est tout tracé. En route pour le royaume des 
Licornes ! Le but final : la destruction de l'infâme 
tyran surnommé le Maître des âmes. Son immense 
château bourré de monstres et pièges en tout genre 
ne saurait être un obstacle à votre bravoure. Par 
Thor ! Le maléfique suzerain payera cher ses félo- 
nies. 


Les équipiers de l'impossible 
Après l'exploration méthodique de la documentation 
(assez mauvaise) il est temps de créer les person- 
nages. Six caractéristiques par caractère (vie, force, 
intelligence, ….) sont tirées aléatoirement puis vient 
le choix de la profession. Signalons à ce sujet une 
confusion (voulue ?). Les classes offertes sont : guer- 
rier, magicien, clerc, voleur, nain et elfe. Visible- 
ment, il y a là confusion entre race et classe, pourquoi 
ne peut-on être nain guerrier ou elfe magicien ? En- 
fin l'achat de l'équipement (armures, armes, lan- 
ternes, ..…) clôt la génération des aventuriers. À ce 
stade, il possible de sauver l'équipe sur disquette. 


Bienvenue au donjon 

Après la création, retour au menu principal pour sé- 
lectionner l'option donjon. Il est temps de s'aventu- 
rer dans le château. Nous voilà directement 
transportés dans les sinistres couloirs de la forteresse. 
Une perspective représente le lieu vu par les person- 
nages dans la direction indiquée par une boussole. 
Les 4 aventuriers illustrés par leur portrait respectif 
ainsi qu'une partie de l'équipement en usage sont 
affichés sur la gauche de l'écran. Une barre verticale 
contient les icônes représentant les actions possibles 
(sélectionnées par un curseur guidé au joystick ou au 
clavier). La serrure ouvre les portes. L'oreille aide à 
vérifier l'absence de monstres sanguinaires en écou- 
tant aux portes. La main permet le ramassage et la 
manipulation des objets, et la bulle, aux clercs et aux 
magiciens, d'utiliser les sorts. Enfin le fléau valide le 
mode combat, il est alors possible d'observer, discu- 
ter, attaquer ou tenter de fuir. 








DAMNED ! 


Longsword vous en dit plus 

Point extrêmement positif, les personnages peuvent 
se séparer et disposent réellement d'une autonomie 
de déplacement (très rare dans les jeux de rôle mi- 
cro). Celui-ci est obtenu en bloquant par la commande 
étoile certains des personnages dans un endroit et en 
se déplaçant normalement. Les protagonistes non 
présents sont alors représentés par des pancartes “’abs- 
ent”. Il suffit de sélectionner la case du personnage 
désiré pour retourner là où il se trouve. Point moins 
positif. la lenteur du logiciel. Presque toutes les ac- 
tions déclenchent des accès disque. qu'il s'agisse des 
déplacements, de l'ouverture des portes, de l’utilisa- 
tion de l’équipement.… Enfin, à la longue on arrive à 
s'habituer. 
























Alors ça vient, cette conclusion ? 
Malgré quelques défauts mineurs dans la réalisation, 
ce logiciel se révèle simple d'emploi. Le système em- 
ployé pour le contrôle des actions (sélection par 
icônes) est assez pratique à l'usage. Des graphismes 
4 couleurs superbes (hélas peu animés), une musique 
et des bruitages corrects, enfin un scénario honnête, 
rendent cette nouvelle production Ubi Soft recom- 
mandable à tous les amateurs de jeu de rôle sur 
Amstrad CPC. 


Le maître des âmes édité par UBI soft, disk F. 
John Longsword 








CHEVALIER DE 
L'UNIVERS 


A deux pas de notre système solaire, il existe une 
petite planète, loin de toute route commerciale. C'est 
ici, que le magicien Sfax retient prisonnière ‘ma 
dame” (en langage de chevalerie, ça veut dire ma 
copine). Ca va chauffer. La guilde intergalactique 
ne veut pas intervenir dans ce conflit. Il me faut donc 
y aller seul. Je n'aurai que ma machine pour me dé- 
fendre. Mais quelle machine : un bolide armé d'un 
canon à charges explosives (le laser était en option, 
mais ce n’est pas une arme noble). 

Prends garde, Sfax j'arrive. Es-tu prêt à relever le 
défi ? Première vague d’attaques, ce ne sont pas des 
enfants de coeur. je suis sûr qu'ils viennent de Jai- 
learth, la planète prison de l'empire. Sfax a dû leur 
promettre la liberté s'ils arrivaient à m'intercepter. 
Désolé messieurs, ce ne sera pas pour aujourd'hui. 
Mais à peine ai-je le temps de me remettre de mes 
émotions qu’ une deuxième vague apparaît. C’est pas 
possible, encore une illusion de ce farceur de Sfax. Il 
a certainement pris des cours avec Majax depuis notre 
dernière rencontre. Voilà que ces fictions se mettent 
à tirer. Heureusement que j'ai revu Top Gun récem- 
ment, d'un balancement d'ailes, facilité par la réac- 
tion immédiate des commandes, je les évite. Mon 
canon crache alors tout ce qu'il a dans le ventre. Ils 
n’y reviendront pas de sitôt. 

Ce répit me permet d'observer le paysage, un peu 
désertique à mon goût, qui défile à une vitesse sur- 
prenante. Je vais me taper un petit rase-mottes, d’au- 
tant que j'aperçois des portes sous lesquelles j'aimerais 
bien passer. Brusquement des champignons éclatent 
sous mon avion. Des mines magnétiques, on ne se 
refuse décidément rien, monsieur Sfax. Je reprends, 
vite fait, de l'altitude, avant que mon vaisseau ne se 
désintègre. La troisième vague m'attend tranquille- 
ment et me tombe dessus, en piqué. J'ai bien peur 
que ma dernière heure n'ait sonné. Mais, il me semble 
que Sined, le savant ingénieur de la base m'a parlé 
d’une bidouille qu’il avait réalisée avant mon départ. 
Bon sang, mais c’est bien sûr .… La cabine de sauve- 
tage spatio-temporelle. Automatiquement, celle-ci se 
déclenche alors que j’aperçois mon avion se réduire 
en miettes. 

Grâce à cette capsule, je peux récupérer une nouvelle 
machine et me retrouver à l'endroit où l’autre vient 
de disparaître. Ouf, j'ai eu chaud. Malheureusement, 
celle-ci ne peut servir qu’un nombre limité de fois 
(quoi que si Sined remet son nez dedans, je suis sûr 
qu'il pourra m'’arranger ça). 

Bon, c’est pas tout ça. Il faudrait peut-être que je 
trouve ce maudit magicien. Une porte spatio-tem- 
porelle (oui, comme la capsule du docteur Sined), 
voilà ce qu'il me faut. Attention, elle est protégée par 
une rangée de mines. Après une approche parfaite, 
je plonge vers la porte, la lumière du soleil disparaît 
(vous avez déjà vu des rayons solaires traverser une 
porte, vous). 

Sfax, à nous deux ! Sa tête, hilare, flotte dans l’air. 
J'ai la nette sensation qu'il se paye la mienne. La 
chasse commence, mais qui est le chasseur ? A vous 
de voir. 
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Enfin un jeu d’arcades qui se sert pleinement des 
possibilités du CPC. Pour commencer une surperbe 
page de présentation accompagnée d’une musique 
qui n’a rien à lui envier. Pendant le jeu, les scrollings 
vous donnent l'impression que la moindre défaillance 
de votre part entraînera irrémédiablement le crash. 
Avec sa puissance de feu, cette machine doit être 
maniée avec précaution. Un vrai pur sang qui une 
fois dompté vous emmènera à MACH 3. 


Lipfy. 


MACH 3 édité par LORICIELS. K7 140 F TTC, disk 198 F 
TTC. 





Gauntlet Il 


Rhahhh ! Bloqués dans les 
souterrains du château. Mais où est 
passée la sortie et quelles sont ces 
formes blanches menaçantes près 
des tas d'ossements ? Questor, l'elfe 
‘réagit instantanément, décochant 
une rafale de flèches sur la cohorte de 
fantômes qui menaçait Thor le 
barbare. Le combat gagne 
rapidement en âpreté, la hache du 
guerrier nordique trace maintenant 
des sillons sanglants dans les rangs 
de sorciers venus prêter main forte 
aux spectres. L'issue du combat 
devient de plus en plus incertaine. 
Les ossements des aventuriers 
reposeront-ils pour toujours dans ce 
sinistre donjon ? La majorité d'entre 
vous à immédiatement reconnu les 
héros de Gauntlet en action. 
Effectivement, nous allons vous 
entretenir de la suite tant attendue de 
Gauntlet. 


Je veux être un héros 

Après l'écran de présentation, choisissons notre per- 
sonnage parmi l’un des 4 proposés : Thor le guerrier, 
Thyra la walkyrie, Merlin l’enchanteur, Questor l’elfe. 
Détail agréable, la couleur du personnage est laissée 
au choix du joueur. Chaque personnage se distingue 
par son armure plus ou moins efficace, sa puissance 
de tir, son habileté au corps à corps et enfin sa puis- 
sance magique (le guerrier, par exemple, dispose 
d’une armure correcte, d’une puissance de tir excel- 
lente et d’une capacité magique médiocre). 


Des donjons bien remplis 
[le jeu se présente sous la forme d’une vue de dessus 
d'un labyrinthe, dans lequel évoluent 1 ou 2 aventu- 
iers. Ils doivent se tailler, par la force des armes, la 
ruse et l’habileté un chemin vers la sortie. Celle-ci 
débouche sur un autre niveau différent et plus dur. 
Difficile de venir à bout des 100 niveaux du jeu sans 
une coopération efficace entre joueurs. Chaque per- 
sonnage dispose de points de vie réduits à chaque 
combat ou à cause d'absorption d’aliments enpoi- 
sonnés. Divers trésors, potions, aliments (pour re- 
prendre des forces) et objets magiques parsèment le 
sol des salles du château. Prenez garde, votre survie 
dépend étroitement de leur utilisation judicieuse. De 
plus certains murs sont mobiles, la sortie peut, elle 
aussi, se déplacer. La recherche devient alors plus 
ardue. 





= 


= 





Les nouveaux monstres 

En plus des adversaires bien connus du premier 
Gauntlet (fantômes, grogneurs, démons, lanceurs de 
pierre, sorciers, morts) de petits nouveaux apparais- 
sent : les supers sorciers capables de disparaître im- 
médiatement après quelques tirs vicieux donneront 
du fil à retordre à nos aventuriers. Des flaques d'acide 
verdâtres se déplaçant sans but précis gêneront éga- 
lement la progression des joueurs. La palme de l’ori- 
ginalité revient sans conteste aux monstres “IT” et 
“THAT”. Le premier rend les joueurs touchés très 
attirants pour tous les monstres à la ronde. Le second 
pourchasse les joueurs autour du donjon et retire en- 
cas de contact avec lui un pouvoir spécial, une potion, 
ou 100 points de santé. 

Malgré le chargement sur cassette, les souffrances 
sont réduites par la mise en place modulaire des dif- 
férents niveaux. Le contrôle des personnages est cor- 
rect, enfin la notice bien que succincte est en français. 


Verdict final 

Gauntlet II n’a pas à rougir en comparaison de son 
prédécesseur. Le plaisir de l’exploration des donjons 
est intact. Les nombreuses améliorations (nouveaux 
monstres, objets, pièges) renforcent puissamment 
l'attrait du jeu original (déjà excellent). Une bonne 
adaptation du superbe jeu d’arcades. 


John Longsword 
Gaunilet II édité par US Gold. K7 : 95 F, Disk : 145 F. 
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Pour un revendeur indépendant en 1987, c’est la 
lutte sans merci contre les prix promos des 
hypers, sauf que le revendeur indépendant doit 
maintenir coûte que coûte les prix promos toute 
l'année, alors que l’hyper a une autre politique 
ponctuelle, limitée dans le temps. 


Nos armes pour nous battre : une clientèle qui 
nous connait et qui vient chercher directement la 
bonne affaire. Exemple : si nous faisons rentrer 
300 magnétoscopes à un prix, disons 300F moins 
cher que le prix moyen hyper, nous sommes sûrs 
de les vendre car nous avons chaque mois plus 
de 300 acheteurs potentiels sur ce type de pro- 
duit, pourvu que nous ayons le bon prix. Nous 
avons également une connaissance encyclopédi- 
que des produits que nous vendons, avec une 
rapidité de décision incomparable par rapport à 
la lourdeur des grosses sociétés... 


Nous garantissons 2 ANS la plupart de nos 
produits (informatique, son, vidéo...) pour faire 
comme tout le monde Mais nous pourrions 
aussi bien les garantir 10 ANS car, entre nous, 
combien de pannes avez-vous avec ce magné- 
toscope ou la TV ou la chaine hifi ou le radio-cas- 
sette ou l'ordinateur que vous avez acheté il y a 
quatre ans ? Nous savons bien que les produits 
en provenance d’extrème-orient sont conçus en 
immenses quantités pour le marché mondial 
comprenant parfois des pays ne disposant d’au- 
cune infrastructure de service après-vente et 
d’autres pays où le coût de la main d'œuvre est si 
élevé qu'il vaut mieux jeter l'appareil que de le 
faire réparer... 


CARTE AURORE GENERAL 


VOICI LES 10 AVANTAGES 


1 Votre carte est gratuite: rien à régler pour la recevoir et aucun frais pour l'ouverture de votre compte 


CARTE AURORE. 


2 Elle vous assure un droit à crédit garanti et permanent : vous allez donc pouvoir utiliser votre carte 
quand vous voulez et aussi longtemps que vous voulez. Car vous reconstituez votre réserve, au fur et à 


mesure de vos utilisations, par vos remboursements mensuels fixes. 


3 Vous n'avez absolument rien à payer tant que vous n'utilisez pas votre carte : le fait de demander dès 
maintenant votre carte et de profiter de notre offre de droit à crédit ne vous engage à rien. Vous ne 
commencerez à verser vos remboursements qu'à partir de la première utilisation de votre carte. 


4 Elle est valable dans 15.000 magasins partout en France : oui, votre carte est valable dans les 15.000 
magasins signalés CETELEM pour tous vos achats d'équipements et de loisirs (meubles, électroménager, 
télévision, hifi, vidéo...). Dans votre magasin, aucune formalité, aucune attente. Vous presentez votre carte à 


votre vendeur et vous signez un reçu dont vous conservez le double. 


5 Vous êtes à l'abri des pannes de budget : votre CARTE AURORE vous permet également d'utiliser 
directement votre réserve dans votre agence. Un simple coup de fil suffit pour recevoir, dans les deux jours, 
un chèque à votre nom, du montant désiré. Une formule simple et rapide pour disposer de la somme dont 


vous avez besoin. 
6 Vous bénéficiez 


votre budget. 


10 Vous bénéficiez dans votre agence d’une priorité-projets : en tant que titulaire d'une CARTE AURORE, 
vous avez dans votre agence un accès prioritaire aux solutions les plus avantageuses pour réaliser vos 
projets importants (achat d'une nouvelle voiture, la réalisation de travaux, le financement d'un voyage...) 


du service de gestion CARTE AURORE : ce service vous assure 
gratuitement le prélèvement automatique de votre remboursement fixe mensuel sur votre compte bancaire 
ou postal, le suivi de votre compte et l'envoi de votre relevé de compte mensuel détaillé. 

7 Vous êtes protégé en cas de vol ou de perte : vous n'avez qu'un seul numéro de téléphone à composer : 
dès la remise de votre CARTE AURORE, nous vous communiquons un numéro de téléphone vert (appel 
gratuit). Un simple appel de votre part nous signalant la perte ou le vol de votre carte et nous bloquons 
aussitôt votre compte. Prévenez-nous le plus vite possible et confirmez-le nous par lettre recommandée. 

8 Vous pouvez à tout moment effectuer des remboursements supplémentaires : si vous désirez 
reconstituer plus vite votre réserve, il vous suffit d'adresser un chèque du montant décidé à votre agence 
CETELEM et votre compte sera automatiquement crédité de cette somme. 

9 Vous pouvez demander une augmentation de votre carte : téléphonez simplement ou passez à votre 
agence. Votre Attaché Commercial définira avec vous le nouveau montant de votre carte le mieux adapté à 
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Vous pouvez payer en espèces, par chèque, 
carte bleue ou crédit. A partir de 2000 F d'achat, 
vous pouvez payer en 4 fois, sans intérêt, sur la 
plupart des produits. Nous passons par une 
société de crédit et nous payons les agios à votre 
place, sur trois mois. Ça vous aide à étaler votre 
règlement sans constituer le lourd et terrifiant 
crédit avec ses échéances mensuelles qui n'en 
finissent jamais. N'est-ce pas ? 


Tout le monde aime recevoir des cadeaux et 
GENERAL s'efforce d'offrir avec les produits 
majeurs de sa gamme de petites intentions qui 
constituent une manière attrayante de personna- 
liser votre achat. 


Chez GENERAL, c'est la profusion de marchandi- 
ses comme seuls les magasins de Hong-Kong 
savent le faire. Nous ne disons pas : moi, ache- 
teur chez GENERAL, j'aime ce produit parce qu'il 
correspond à mes goûts et je vais m'efforcer de 
le faire aimer à mes clients. Le revendeur doit 
être très modeste. || n'est que le point de conver- 
gence obligé entre le fabricant et le consomma- 
teur. Aussi, nous nous attachons à avoir le 
choix maximum sur le même type de produit, 
même si cela ne correspond pas à ce que nous 
aurions souhaité acheter personnellement pour 
nous même. La diversité des goûts, des couleurs, 
est infinie et c'est la liberté du consommateur de 
choisir ce qui lui plait. 


EX UUE 


On peut dire qu’en 1987 les fabricants qui survi- 
vent dans la jungle de l'électronique ont de bons 


Der US 


Autre choix : montant 


ne l'utiliserai pas 
Je m'appelle nom: = 
nom de jeune fille: _ 


J'ai|_jenfants à charge 
Mon conjoint nom: 
nom de jeune f11Le : 


Je suis locataire EE 
propriétaire [_] 
autres (précisez) : 
Ma profession 
depuis le : adresse : _ 
Celle de mon conjoint 
depuis le: _______ adresse: 


ÈS : 

numéro de compte : —_ = 

possédez-vous une Carte Bleue? [_] 
Mon budget 

mes revenus 

mon salaire net 

celui de mon conjoint 

autres revenus 

(A.F., retraite, pension...) 

total revenus | 


__ néle) le: 
ma situation familiale - je suis: marié [ 
vis maritalement [_] 


Je certifie tous ces renseignements exacts et demande à recevoir une offre préalable de Carte 


Le : 


produits. La qualité n'est pas à négliger, mais les 
produits de mauvaise qualité n'existent pratique- 
ment plus. 


Nous n'avons qu'un magasin et c'est volontaire, 
car avec des succursales, nous aurions trop de 
frais et nos prix ne seraient pas aussi compétitifs. 
C'est ce qui explique que la province représente 
plus de la moitié de notre chiffre d’affaires. Nous 
vendons également par correspondance. 


Le catalogue GENERAL est devenu une institu- 
tion que nos confrères lisent avec attention, bien 
qu'il soit destiné à nos clients. C'est un peu la 
bible d'achat de l'électronique. C'est touffu, her- 
métique, un peu compliqué pour le lecteur de 
revues en papier glacé. Mais, chez GENERAL, 
nous sommes fiers de servir celui qui cherche un 
bon produit pas cher. 


LES CONDITIONS PARTICULIERES 


Etudiants, collectivités, comités d'entreprises, 
fonctionnaires, militants, vous pouvez avoir droit, 
dans certains cas, à des tarifs spéciaux. Malheu- 
reusement, notre politique de prix bas pour tous 
fait que ce type d'avantage est amené à disparai- 
tre pour le plus grand bien de nos clients. Les 
collectivités le comprennent d’ailleurs bien et 
viennent de plus en plus nombreuses s'inscrire 
chez GENERAL et envoyent leurs adhérents. 


L'EVENEMENT DE LA RENTREE 


Le plus grand rayon d'imprimantes prêtes à 
emporter à PARIS. Plus de 40 modèles en 
démonstration, de 1595 à 23000F. 


Demande de Carte GENERAL AURORE 


gratuite et sans engagement 


Je suis intéressé par la Carte General Aurore et ses avantages 
Je suis déjà client Cetelem 

Je souhaite disposer d'une réserve de: (5 000 F 
Et ma mensualité sera donc de : 250F 


OUI NON 


8000F 10000 F 
(cochez selon 
400F 500 F votre choix) 


Cette demande ne m'engage d'aucune façon. Je n'aurai aucune obligation 
d'utilisation de ma Carte General Auroreet n'aurai rien à payer tant que je 


prénans : 
département 


veuf 


nationalité : 


divorcé | 
[ depuis 19 
célibataire [_] 


prénams : 


département nationalité : 


__ mon n° de téléphone : 
d'un appartement [_] 
d'une maison 


ancien [_] 
ou 

neuf [ 
mon employeur : 


n° de té1.: 


son employeur : 


n° de té]. : 


Ma banque (ou c.c.p.) nom: 


____ ouvert depuis le: __ 


mes dépenses 

mon loyer ou prêt immobilier 
mes charges locatives 

total crédits en cours 


autres charges 
(nourrice, impôts...) 


total dépenses 


montant mensuel 


= J 


Aurore. 


__ Signature : __ 


Article 17 de La Loi 78-17 du 6 janvier 1978 dite loi “Informatique et Libertés”. Les réponses à ce questionnaire nous sont obligatoires 
crédit. Elles sont destinées au seu 


Commission Nationale Informatique et L. 
+ svenue Char les-de-Gaul le 


pour établir 
interne du Cetelem et des tiers autorisés mentionnés eur les déclarstions faites à la 
accordé aäressant à La Direction des Opérations de 








IMPORTANT : Merci de joindre un Relevé d'Identité Bancaire ou Postal 
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Cadeau PC 1512 Amstrad 


128K DE MEMOIRE VIVE SUPPLEMENTAIRES 

+ Ttraitement de texte EVOLUTION SUNSET 

HA ose gsm qq 

+ 1 gestionnaire de fichiers SUPERBASE 

+ 4 JEUX : Worid Games, Leader Board, 
Arkanoïd et Super Tennis. 


A partir de maintenant, quand vous achetez un 
PC 1512 chez GENERAL, vous le payez le prix d’un 
PC 1512 512 Ko de mémoire vive et vous avez un PC 
1512 de 640 Ko de mémoire vive. 


L'équipe de GENERAL s'est demandée quel cadeau 
pouvait être fait à nos clients acheteurs de PC 1512 pour 
qu'ils soient bien malheureux d'aller les acheter ailleurs 
qu'à notre magasin. Les traditionnelles panoplies de 
petits cadeaux tels que joysticks, petits programmes, 
boites de rangement sont idéales pour les utilisateurs 
familiaux, mais pour une utilisation professionnelle, il faut 
de l'utile et, si possible, de l'indispensable. 

Partant de cette réflexion, Marcel, notre responsable du 
Service Après-Vente (plus de 400 machines Amstrad 
passent entre les mains de son service chaque mois) a 
proposé d'étendre gratuitement la mémoire du PC 1512 
de 512 Ko à 640 Ko. 

À première vue, l'offre était stupéfiante. || est certain que 
128 Ko supplémentaires apportent à l'utilisateur un 
confort pratiquement essentiel dans certains grands pro- 
grammes comme dBase Il ou Lotus 1.2.8, entre autres. 
Mais de là à en faire cadeau ! Mais de là à transformer 
des centaines, voire des milliers de PC 1512 dans nos 
ateliers, vu le coût d'une telle opération, nous y avons 
réfléchis à deux fois. 

L'idée a müri, Marcel nous a prouvé qu'elle était parfaite- 
ment réalisable et qu'en achetant les composants par 
grosse quantité (18 microprocesseurs par extension) le 
coût en devenait raisonnable et nous avons donc adopté 
l'EXTENSION MEMOIRE CADEAU. 

Aujourd'hui, grâce à cela, nous sommes heureux d'aller 
encore plus loin dans le sens de la philosophie AMS- 
TRAD : un rapport prix/performance optimum. Donc, 
à partir de maintenant, tous les PC 1512 vendus par 
GENERAL ont une mémoire vive de 640 Ko, c'est-à-dire 
la capacité mémoire maximum sans modification du 
DOS. La garantie du PC 1512 acheté chez GENERAL est 
de 2 ans et, bien entendu, vous pouvez bénéficier du 
paiement en 4 fois sans intérêt (après acceptation du 
dossier Cetelem). 
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Baladeur Cassette avec casque 


+ horloge AUDIOLOGIC 


Micro ordinateur SINCLAIR SPECTRUM 128+ 
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Autoradio cassette auto-reverse, affichage tuner digital 





TV YOKO 36cm PAL/SECAM telecom. infrarouge 
TV YOKO 51cm PAL/SECAM télécom. infrarouge 
Mini TV 12cm multistandard YOKO piles/secteur 12V . 


Antenne intérieure amplifiée 32dB SPAZIO 
RADIO REVELL affichage LED 








PROGRAMME PRINTEMPS 88 | 
OPERATION CADEAUX: 


Cadeaux pour les PCW 


Amstrad 





1 1 rame papier 

2 1 ruban d'imprimante supplémentaire 

3 1 garantie 2 ans pièces et main d'œuvre 

4 1 bon d'achat de 300 F pour un logiciel profession- 
nel d’une valeur minimum de 1000 F (bon valable 6 
mois) 

5 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta- 
tion du dossier Cetelem) 


COTES ID EIUTAAS de 





464 et 6128 Amstrad 


1 1 manette de jeu 


2 50 jeux cadeaux : (Maze Eater, Cyclons, Handicap Golf, Rush Hour 
Attack, Royal Rescue, Star Trek, Whiry, Fighter Command, Attacker, 
Draughts, Évasive Action, board and Crosses, The King's Orb, Play 
Hi-Low, Exchange, Hangman, Pontoon Bet, Fireman Rescue, 3D Maze, 
Colony 9, Backgammon, Solit, Yamzee, Craps, Three Cards Brag, Trucking, 
Rally 3000, Sitting Target, Nemiesis IV, Space Ship, Jet Flight, Dragona Maze, 
Intruder, Inferno, Ghosts, Fantasy, Space Base, Planets, Hopping Herbet, 
Dynamite, Time Bomb, Day at the Races, Lunar Landing, Space Mission, 
Rats, Motor Way, Donjon Adventure, Space Pod Rescue, High Rise, Creepy 
Crawiey) 

3 1 garantie 2 ans pièces et main d'œuvre 

4 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta- 
tion du dossier Cetelem) 


Demandez notre 


CATALOGUE 


Contenant plus de 5000 produits référencés. 
Aucune obligation d'achat. À prendre au maga- 
sin ou à demander par correspondance à l’aide 
du COUPON ci-dessous ! 


BON POUR UN CATALOGUE 


NOM 





Société lfacuitatih 
ADFBSSB ER Me 


(SVP, joindre 15F en timbre pour expédition) 





GENERAL vous fait gagner du temps ! Les prix qui suivent étant pratiquement incomparables, désormais, vous ne perdrez plus 
votre temps à comparer nos prix à ceux de nos confrères. 


Platine Laserdisc MULTITECH CD600 
Four micro ondes 12L DAEWO DMB 502 
Radio double cassette CHAVI CR 3227 
JUMBO YOKO 8 HP Radio double cassette équaliseur 
RADIALVA Double cassette 3 HP basse + 2 Tweeter + Radio. 
Baladeur FM ISAM avec casque 





onto .  999F Radio cassette stéréo RADIALVA PRESTIGE D 
nest BAD  2ENCEINTES amplifiées CHAVI pour baladeur 99 F 
en MMM Casque baladeur CHAVI 9F 
MAMA Chaine HIFI avec Laserdisc, double cassette, ampli, tuner, 
DO F tourne disque, 2 enceintes MULTITECH 3490 F 
A ne 29 Autoradio cassette stéréo extractible CHAVI …….. DSOOOR 
DNA Paire de HP voiture en boitier CS 809 AUDIOSONIC 99 F 
TV DAEWO 36cm PAL/SECAM PMR 412 ME 1999 F 
TV DAEWO 36cm PAL/SECAM télécom. infrarouge 412 VR 2999F 
BMP Jeu d'échecs électronique CHESSMAN | 299 F 
ss MN Lecteur laserdisc portable avec casque ……. ON 
BE Magnétoscope VHS SECAM 
A BAR  MULTITECH 086 avec télécommande …….. DOM 
MMA Magnétoscope VHS PAL/SECAM 
SP  MULTITECH 090 avec télécommande 4595 F 





Cadeaux pour toute 
imprimante achetée 
LS ATULTN 


1 1 garantie 2 ans pièces et main d'œuvre 
2 1 rame papier 





3 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta- 
tion du dossier Cetelem) à partir de 2000 F d'achat 


Cadeaux pour les 





magnétoscopes 


En dehors des magnétoscopes aux prix “AFFAIRE DE 
LA SAISON”, pour tout achat d’un scope vous avez 
droit à : 


1 1 grand film VHS neuf à choisir dans notre 
vidéothèque de plus de 1000 titres 


2 2 cassettes vidéo E120 


3 1 garantie 2 ans pièces et main d'œuvre 
4 1 housse de protection 


5 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta- 
tion du dossier Cetelem) 
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le temple d’amstrad 
Ordinateur Éesrnilien TARIF GENERAL CPC 464 








avec écran monochrome 












Amstrad CPC 46 





AMSTRAD CPC 464 
l'ordinateur familial de pointe 
Le CPC 464 est évidemment beau- 
coup plus qu'un système de jeux 
vidéos sophistiqué. Avec les graphi- 
ques haute résolution et son écran 80 
colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le 
CPC 464 est un micro-ordinateur pas 
cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 
qui est nécessaire immédiatement 
avec des applications pour toute la 
famille, depuis les jeux jusqu'aux 
comptes et à la gestion de budget. 


Les debutants n'ont rien a craindre avec 
l'ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 
ine cassette d'accueil pour s'habituer a 
ordinateur et ses capacites. et un 
manuel d'utilisation qui contient une 
section speciale pour les novices et une 
introduction en profondeur sur l'essen- 
tel de la machine et des logiciels speci- 
fiques a ce micro-ordinateur 


Les utilisateurs avertis apprecieront vite 
les capacités de croissance du syste- 
me: en particulier, l'interface d'impri- 
mante Incorporee : le systeme de dis- 
quette economique qui comprend a la 
fois CP/M (et donne ainsi acces a plus 
de 3000 programmes courants) et le 
langage LOGO (celebre aux Etats-Unis 
pour les programmes educatifs et arri- 
vant maintenant en France et en Angle- 
terre). et le potentiel quasi universel 
d'un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM 


Processeur Z80 : Le plus utilisé des 
microprocesseurs de l'informatique 
familiale ayant le catalogue de logiciels 
le plus étendu — d'autant plus que le 
CPC 464 offre CP/M comme système 
d'exploitation en option. 

64K de RAM : Le CPC 464 possède 
64K de mémoire vive, avec plus de 42K 
réellement utilisables grâce à la techni- 
que de superposition du ROM. La 
grande taille de cette mémoire vive RAM 
donne une indication de la sophistica- 
tion et de la complexité possibles au 
stade de la programmation. 

Graphics : Le CPC 464 comporte 3 
modes d'écran differents, y compris 80 
colonnes pour les textes, une palette de 
27 couleurs et une résolution maximum 
de 640 x 200 pixels. 

Clavier : un “vrai clavier de 74 tou- 
ches de couleurs de type “AZERTY”, 
avec une touche d'entrée largement 
dimensionnée. 


Les touches curseurs sont bien placées 
et il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorporé : Cette 
mémoire de masse est disponible d'ori- 
gine avec le lecteur integré du CPC 464. 
Il permet de retrouver et de sauvegarder 
les programmes et les données sans 
avoir les inconvénients des autres sys- 
tèmes où les réglages sont ardus et 
source d'erreur. La vitesse de sauve- 
garde est programmable entre 1K baud 
et 2K baud (grande vitesse) et la déter- 
mination de la vitesse est décidée par 
les logiciels. 


Basic: Un Basic standard. ecrit en 
Angleterre. est utilise avec le CPC 464 
Vous verrez qu'il est plus rapide ef per- 
formant que les autres Basic qué vous 
connaissez. avec plein de commandes 
pour les graphiques. le son et la gestion 
des entrees-sorties 


Jeu de caractères étendu : ün jeu 
complet de caractères 8-bits compre- 
nant des symboles et des elements gra- 
phiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHRS(n) 


Touches programmables jusqu'a 32 
touches peuvent être definies par l'utili- 
sateur du CPC 464. chacune pouvant 
avoir 32 caracteres 


Fenêtres: on peut selectionner un 
maximum de 8 fenêtres de texte. ou il 
est possible d'ecrire des caracteres 
ainsi quune fenêtre pour les 
graphiques 








Son: les capacites sonores du CPC 
464 comprennent 3 voies de 7 octaves 
Chacune des trois voies peut être ajus- 
tee en ton et en amplitude et elles sont 
transmises. à gauche. a droite et au 
centre. pour la prise de son stereo. Le 
niveau sonore du haut parleur incorpore 
est variable et mixe en sortie 


Sortie d'imprimante: une sortie 
d'imprimante parallele de type Centro- 
nics existe d'origine. le signal “Busy 
etant utilise comme signal de reconnais- 
sance 


Possibilités d'extension: plusieurs 
cartes d'extension sont disponibles 
pour l'utilisation de certains logiciels 


Extension des ROM : tous les ROM 
resident dans les 16K superieurs de la 
memoire et 1! est possible d'ajouter 
jusqu'a 240 ROM de 16K chacun 


pièces et main d'œuvre 
PAIEMENT EN 4 FOIS 


1990" 


A CREDIT CETELEM 


190F au comptant 
+ 9 mensualités de 220F 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 180 





TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 


2990" 


À CREDIT CETELEM 
190F au comptant 
+ 12 mensualités de 263,90 


TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 366,80F 


LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 


1 an, pièces et main d'œuvre 


1 MANETTE DE JEU 








50 JEUX CADEAUX 
voir page 
Opération Cadeaux 


1 GARANTIE 2 ANS 












SANS INTERET 





TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran monochrome 


2990 


A CREDIT CETELEM 
_ 190F au comptant 
+ 12 mensualités de 263,90 


TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 366,80 





TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 


3990" 


ACREDIT CETELEM 


190F au comptant 
+ 24 mensualités de 199 


TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 


avec assurance : 976F 


LES CONDITIONS GENERAL 


Garantie : 
1 an, pièces et main d'œuvre 





50 JEUX CADEAUX 
voir page 
Opération Cadeaux 


1 GARANTIE 2 ANS 







SANS INTERET 





1 MANETTE DE JEU 


pièces et main d'œuvre 
PAIEMENT EN 4 FOIS 


Ordinateur personnel 


Amstrad CPC 6128 


Le CPC 6128 est impressionnant 
Avec l'unité de disquette Intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro- 
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'effica- 
cité est aussi améliorée. |! y a non seu- 
lement une grande fiabilité des don- 
nées mais aussi la possibilité de véri- 
fier le bon déroulement des sauvegar- 
des. 


Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 
30 minutes avec un lecteur de casset- 
tes. L'acces à un programme particu- 
her est Immédiat, avec une cassette 
vous devez parcourir toute la bande 
pour trouver le programme désiré. 


De plus, le 6128 est équipe du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour les micro-ordina- 
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
ajouter, Vous pouvez avoir accès à un 
bien plus grand nombre d'applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 uti- 
ise le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664, le Basic a été amélioré par 
‘inclusion du remplissage rapide 
d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire 
e code de caracteres affichés à 
‘écran ainsi que de contrôler les 
erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 


LES GRAPHIQUES 
Les programmes traitant de sons et de 





graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. || existe trois modes d'écran 
offrant la couleur et la netteté excep- 
tionnelle, les’ 16 couleurs choisies 
dans une palette de 27 sont idéales 
pour réaliser des jeux. Les autre 
modes offrent un ecran texte de 40 
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
les applications éducatives et un 
écran texte de 80 colonnes avec 2 
couleurs (parmi la palette de 27) pour 
les diagrammes de haute résolution et 
les histogrammes. 


Avec un écran de 80 colonnes, le trai- 
tement de texte affiche les lignes 
comme elles seront imprimées. 


LA MEMOIRE 

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d'affichage, ce qui permet l'utili- 
sation de programmes sophistiqués. 


Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appel à des variables ou 
pour mémoriser des écrans entiers 
pour de rapides changements dans 
les jeux d'action. 


PRINCIPALES 
CARACTERISTIQUES 

Le clavier, classique de type AZERTY, 
avec pavé numérique et touches de 
déplacement. 

Jeu de caractères étendu. Un jeu 
complet de caractères 8 bits compre- 
nant des symboles et des éléments 
graphiques et un jeu complet de 


caractères internationaux sous CP/M 
Plus. Touches programmables. Tou- 
tes les touches sont redefinissables 


par l'utilisateur. chacune pouvant 
avoir 120 caractères. 


Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus- 
tee en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur incoporé varie 
Port d'imprimante : imprimante paral- 
lele 7 bits de type Centronics. Exten- 
sions : de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl'utiisation de cer- 
tains logiciels. 

Extension de la ROM. Toutes les routi- 
nes de la ROM résident dans les 16K 
Superieurs de la memoire. || est possi- 
ble d'ajouter 252 pages de 16K cha- 
cunes. 


LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 

Alors que d'autres fabricants d'ordina- 
teurs familiaux offrent des options 
d'accessoires supplementairres. nous 





les avons inclus dans le CPC 6128 


L'unite de disquette et le moniteur. les 
deux elements les plus importants. 
sont intègres dans le 6128. Et nous 
avons ajoute les Interfaces les plus uti- 
les. Si l'experience des jeux et des 
graphiques que vous avez. est basée 
sur un televiseur classique, la couleur 
de notre moniteur vous enchantera 


Nos produits additionnels en option 
sont tout aussi Impressionnants. Vous 
pourrez amellorer Vos jeux, revolution- 
ner vos affares et communiquer avec 
d'autres ordinateurs. Et tout cela pour 
un prix beaucoup plus compétitf que 
VOUS ne ie pensez. 

AMSOFT : le support des ordina- 
teurs Amstrad 

De la joie et de l'action. des couleurs 
formidables. ll existe deja un choix de 
3000 jeux disponibles. tous compati- 
bies avec la famille AMSTRAD 























ment indépendant qui comprend une imprimante de haute qua: 
lité pour courrier et copies, un moniteur, un lecteur de disquet- 
tes, un ordinateur et un logiciel de traitement de texte person- 
nalisé 

De plus, le PCW 8256 est fourni avec la toute dernière créa: 
tion de système informatique huit bits, le plus répandu dans 
le monde, le CPM+ avec GSX. Le Basic Mallard étendu de 
Locomative Software (comprenant l'arithmétique à double pré- 
cision et le gestionnaire de fichiers Jetsam) est fourni pour être 
utilisé sous CP/M +, ainsi que le langage éducatif Dr Logo 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES: 
L'écran. 
Un moniteur monochrome vert à haute résolution, de 90 co- 


lonnes et 32 lignes de texte, offrant une zone d'affichage de 
40% supéneure à celle d'un écran standard 80 x24 


Disquettes. 

Des disquettes compactes de format trois pouces comprenant 
les standards CP/M, bien implantés chez Amstrad, et qui offrent 
. 180 ko de mémoire formatée disponibles sur chaque face. Une 
deuxième unité de disquettes peut être installée (1 M.O.). 


Clavier et logiciel. 

Le claviér de 82 touches, comprenant plusieurs touches de fonc 
tion dédiées au logiciel de traitement de texte intégré, Le cla 
vier est contrôlé par son propre microprocesseur et est relié 
à l'ordinateur et à l'écran par un simple cordon téléphonique 
Le logiciel de traitement de texte permet la création de docu 
ments jusqu'à entière capacité de la disquette et donne la pos 


Après la série familiale des CPC qui connait toujours 
un succès indiscutable, AMSTRAD se devait de réi- 
térer son coup commercial : vendre des machines 
d'excellente qualité à un prix des plus compétitifs. 
Ce fut alors la sortie du PCW 8256, ordinateur vérita- 
blement dédié au traitement de texte professionnel 
tout en restant techniquement et financièrement 
accessible à tout néophyte. Mais une maison aussi 
sérieuse qu'AMSTRAD ne pouvait en rester à une 
gamme aussi limitée. Vint alors le petit frère, autre- 
ment dit le PCW 8512. 


Que vous soyez artisan, commerçant, que vous 
-exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME, 
&et ordinateur vous est incontestablement destiné. 
En effet, les spécialistes s‘accordent tous à dire que 
seuls ceux qui seront équipés pourront se tenir prêts 
pour la dure bataille de la concurrence. Si hier vous 
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd'hui 
une seule vous suffira pourvu qu'elle dispose du 
PCW. Si hier vous maitrisiez très difficilement vos 
fluctuations de stock, aujourd'hui le PCW doté d'un 
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter à 
notre rubrique “Logiciels professionnels”) vous tien- 
dra parfaitement au courant à quelque moment que 
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir 
vous même votre comptabilité par manque de 
temps, aujourd'hui le PCW doté de quelque logiciel 
performant de comptabilité vous permettra de mai- 
triser votre entreprise avec une immense satisfac- 
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux 
marchés du fait de votre impossibilité à présenter 
des devis clairs et réalistes, aujourd'hui votre PCW, 
doté du logiciel Devis/Travaux vous permettra de 
surmonter des difficultés. 



























LECTEUR JASMIN 
AM 5D 11 MEGAOCTET) 


Voici la vraie solution professionnelle pour une véritable capacité de 
stockage. Le JASMIN AM 5D 1 mégaoctet est équipé de la techno- 299 au comptant 
logie la plus sophistiquée. Qu'on en juge : double tête, quadruple 
densité, 720K formaté, entièrement compatible à MS/DOS et CP/M 
2:2. Livré avec disquette utilitaire de duplication, formattage et utili- 


sation en 80 pistes. 


8512, un kit d'adaptation est nécéssaire. 


Le PCW 8256 est un système de traitement de texte entière- | sibilité d'imprimer simultanément. Des caractéristiques telles 
que pagination, alignement automatique des paragraphes et , 
réalignements, ainsi que des caractéristiques d'impression pour 
la coupure et l'insértion sont asstirées 

La grande surface d'affichage comprend une liste de menus 
“fenêtres” auxquels on 
contrôlent les cor 







Pour ceux qui connaissent déjà Mr TRAN, l'un des plus bnillants : 
informaticiens français de notre génération, nul doute que ce lecteur = 

de conception et d'assemblage français est dans la droite lignée COUR UN 
des produits géniaux qu'il a sorti par le passé avec l'ORIC ATMOS. 
Anciens possesseurs d'Oric, vous avez tous révé d'un lecteur JAS- 
MIN 3P pour votre Atmos. Il existe désormais en 5P1/4 pour votre 
AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un DD1. Avec un 
6128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 et 


Cordon liaison AM5D/6128 185" Kit AM5D/8256-8512 250 
re 





Imprimante. 


accède par des touches de fonction qui 
andes principales d'édition et de format 






























Artisans, 
commerçants, 
professions 
libérales, 

PME, 

cet ordinateur 
vous est dédié... 














Code 6103 






CARACTERISTIQUES PRINCIPALES 
© ordinateur de gestion 


e 512 Ko de RAM œæ imprimante intégrée avec de nombreu- 
3 ; ses possibilités d'impression de qua- 
© 2 lecteurs de disquettes dont un de très lité “courrier” 


grande capacité 


© clavier AZERTY, 82 touches avec pavé 
numérique séparé 






TARIF GENERAL 


LECTEUR JASMIN AM 5D 
Code 6195 


1799F 


A CREDIT CETELEM 


TA ANNNNNE 


{Le mécanisme de l'imprimante intégrée offre une impression 
de qualité “courrier” d'environ 20 caractères par seconde ou 
de qualité “copie” de 90 caractères 
ristiques d'impression telles que : € 
tères gras, soulignement, exposant et indice sont 
Sous le contrôle CP/M, les logiciels sont très nombreux et peur | le logiciel intégré 

vent étre opérationnels en utilisant l'émulation de terminal VT | Un tracteur 
52 fournie avec le système d'unité d'affichage CP/M + lainsi qu'un sy 
tation feuille à feuille. 








>urni pour l'alimentation en papier continu 
ve automatique d'alignement pour l'alimen 












l’outil idéal 
les décideurs 













© gamme étendue de logiciels réputés 





e système d'exploitation CP/M+ 


Lecteurs Amstrad DD1/FD1 


3 CPC 464 digne de ce titre comprend parfaitement pourquoi les lecteurs de disquettes 
s Imposent de plus en plus sur le marche. Bien sur, les cassettes suffisent aux jeux d'ordinateur Seule 
ment, lorsqu'on aborde la programmation ou les programmes plus seneux, l'acces direct offre des possi 
bilites megalees. Cependant, vous ne pouvez vous contenter de brancher un lecteur de disquettes sur un 
ordinateur. Vous devez disposer en outre d'un logiciel adapte afin de tirer le plus grand profit de cette 
capacite de vitesse et de rangement nettement accrue 

Le DD1 d'AMSTRAD comporte une serie complête d'extensions sur le oasic permettant à la disquette de 
fonctionner avec des fiches conçues au depart pour une cassette. Le logiciel s'occupe de l'ensemble de 
la gestion du fichier : les fiches du CP. M peuvent ainsi cohabiter avec ies fiches AMSDOS Et qui plus est 
l'AMSOOS et le CP'M sont en mesure de partager leurs fiches de donnees 
Le DD1 est fourni avec tout son dispositif d'ahmentation courant ff 

et un segment de branchement des commandes place, pour plus 2 

de sécunte, sur le canal de l'nteace de la disquette a l'arnere @& LD ee T LNOS M 
du CPC 464. On peut egalement brancher une seconde unite de 
lecteur de disquettes (AMSTRAD FD1) afin de doubler a capacite 
de la disquette et de simplifier la copie des fiches et l'execution 
de disques de securite. Une deuxieme interface n'est pas neces- 


+ 6 mensualités de 268,60F 


TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 111,60F 





TARIF GENERAL LECTEUR AMSTRAD DD1 
avec alimentation et interface 


1990" 


A credit Cetelem : 190F au comptant 
+ 6 mensualités de 268,60f - TEG 18,24% 
Coût total du crédit avec assurance : 111,60 





ordinateur personnel 
traitement de texte 


TARIF GENERAL pour l8 PCW 8256 
avec son imprimante; son moniteur, 
le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 


3997 FHT 


4741 


A CREDIT CETELEM 
740 au comptant 
+ 24 mensualités de 211,10F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1066,40F 


Ruban carbone noir 


D 9e 
Jusqu'ici, les rubans carbone pour imprimantes 
matricielles avaient l'effet désagréable de 
détruire la tête matricielle des imprimantes à 
impact. Ce ruban évite enfin ce problème et 
donne à votre frappe une brillance et une netteté 
pratiquement identique à une imprimante à mar- 
guerite, ce qui n'est pas le cas pour le ruban 
textile fourni d'origine avec la machine. Indis- 
pensable pour ceux qui veulent une frappe pro- 
fessionnelle. 





























TARIF GENERAL pour le PCW 8512 
avec son imprimante, son moniteur, 
le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 


4997 FHT 


5930. 


A CREDIT CÉTELEM 
930F au comptant 

+ 30 mensualités de 222,40F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 

crédit avec assurance : 1672F 




































e langages Basic Mallard (spécialisé) et 
Dr Logo 

© microprocesseurs additionnels pour 
clavier et contrôle de l'imprimante 

e écran de 32 lignes de 90 caractères 
(soit 25 % de gain par rappport à la 
normale) 

e possibilités d'extension. 























TARIF GENERAL 
LECTEUR AMSTRAD FD1 
2e unité sans interace controleur 


1590" 











PC 1512 DD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, deux lec- 
teurs de disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 


5190FHT 6150FTTC 


Le PC 1512 utilise un processeur 8086 
(vrai 16 bits) tournant à 8 Mhz. Cela signifie 
que vos programmes seront exécutés 
beaucoup plus rapidement que sur de 
nombreux autres PC. Quiconque a l'expé- 
rience d'un PC sait qu'il faut un certain 
temps pour démarrer le système après 
chaque allumage, à cause de la ROS (Rom 
Operating System) qui effectue un check- 


Rien de plus simple que d'ajouter une 
carte d'extension à votre PC 1512. Un sim- 
ple couvercle amovible permet l'acces ins- 
tantane a 3 slots d'extension qui acceptent 
un large eventail de cartes standards pour 
les applications telles que les réseaux. les 
telecommunications. les disques durs, etc 
Comme la quasi totalité des fonctions 
necessaires sont fournies en standard sur 
le ‘PC 1512. vous n'aurez sans doute 
jamais l'occasion d'utiliser tous ces 
emplacements 


PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur couleur, un lecteur de 
disquettes 360 Ko, souris, MSDOS 
3,2, DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 


5990FHT 7100FTTC 


up complet du PC. L'AMSTRAD PC 1512 
dispose des mêmes contrôles mais les 
réalise plus rapidement en affichant à 
l'écran les opérations en cours. De plus, 
comme il dispose d'une horloge perma- 
nente, l'heure et la date sont toujours 
conservées en mémoire sans qu'il soit 
nécessaire de les entrer au clavier à cha- 
que allumage. 


Une interface série RS 232 C complète est 
fournie avec sa prise standard 25 broches. 
Elle permet le branchement instantané 
d'imprimantes, modems et de nombreux 
accessoires du marché. L'interface paral- 
lèle CENTRONICS, elle aussi équipée de 
sa prise standard, permet le raccordement 
de toute imprimante de ce type. Ces deux 
interfaces sont entièrement adressables à 
partir de systèmes d'exploitation et des 
logiciels d'exploitation et des logiciels 
d'apphcation standard 


GEM (Graphic Environment Manager) a 
pour unique but de vous faciliter la vie. Il 
utilise des menus déroulants pour présen- 
ter les commandes et leurs options ainsi 
que des fenêtres de dialogue pour guider 
l'utilisateur. GEM affiche les informations 
en clair et utilise les icones pour représen- 
ter les accessoires de bureau les plus 
familiers (dossiers, chemises, formulai- 
res..). Mais surtout, GEM fonctionne avec 
la souris. Vous pointez simplement le cur- 
seur sur la zone d'écran choisie, vous cli- 
quez et le travail est fait, beaucoup plus 
vite qu'avec les commandes habituelles 
du curseur. Fini les manuels compliqués, 
les commandes à apprendre par cœur. 
Finies les opérations obscures et dévoreu- 
ses de temps. Avec GEM, votre PC tra- 
vaille et vous obtenez les résultats. Plus 


vite et plus simplement. De nombreux pro- 
grammes du commerce tournent déjà 
sous GEM. De nombreux autres sont en 
cours de développement ou mis à jour afin 
d'exploiter les multiples possibilites de 
GEM. Digital Research, créateur de GEM, 
propose déjà une série d'applications et 
d'utilitaires conçus spécialement pour tra- 
vailler avec GEM. AMSTRAD fournit en 
standard GEM Desktop (avec son horloge, 
sa calculatrice et sa caméra). GEM Paint 
(un puissant programme de création gra- 
phique) et Locomotive GEM Basic 2 (un 
puissant Basic structuré). Sont disponibles 
pd ailleurs : GEM Diary (agenda et fichier), 
GEM Graph (graphiques de gestion), GEM 
Write (traitement de texte), GEM Draw 
(graphiques industriels), GEM Wordchart 


PC 1512 HD 20 Méga Octets 
avec U.C., moniteur couleur, un lec- 
teur de disquettes 360 Ko et disque 
dur 20 Mo, souris, MSDos 3.2, Dos 
Plus, Gem Desktop et Paint, Basic2 


CEE EEE TRUE 


Le PC 1512 utilise directement tous les 
programmes tournant sur IBM-PC et com- 
patibles. Et vous n'avez pas à vous soucier 
de savoir si votre configuration est adé- 
quate puisque le PC 1512 dispose en stan- 
dard du graphisme haute résolution, de 
512 Ko de memoire centrale et d'un port 
série. Des programmes vedettes comme 
Wordstar, Lotus 1.2.3 et dBase sont acce- 
lèrés par la grande vitesse du processeur 
8086 PC-1512. Et des applications rési- 
dant en mémoire centrale peuvent être 
appelées et quittées sans perturber le pro- 
gramme principal. 





10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
& 42.06,50.50 


ou L'AMSTRAD PC 1512 SUR MESURE 


NOTRE RECETTE : vous prenez l’excellent PC 1512 SD simple drive et vous l’équipez d’abord avec un lecteur de disque 
supplémentaire (floppy 5”1/4 ou disque dur) de très bonne qualité. Ensuite, vous pouvez lui adjoindre une carte Hercule ou un 
moniteur EGA avec sa carte, ce qui augmente considérablement ses qualités graphiques. Vous n'oubliez pas d'étendre sa 
mémoire à 640 Ko. Vous obtenez alors de multiples configurations très performantes et parfaitement adaptées à vos besoins. 
Pour ne rien vous cacher, vous vous appercevrez que la tarification de ces versions est pratiquement imbattable, fait courant 
chez GENERAL. Tous les appareils personnalisés GENERAL sont livrés montés, contrôlés et réglés, ce qui vous assure une 
garantie de bon fonctionnement au déballage. 





D 
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RD. 













La principale différence entre le PC 1512 et le PC 
1640 est la carte EGA haute définition couleur inté- 
grée à ce dernier, ainsi que le moniteur couleur haute 
résolution fourni avec. Les autres différences : un 
ventilateur est utilisé dans le moniteur. Ce dernier est 
notamment plus lourd que celui du PC 1512. Ses 
côtes sont : 10,5 pouces x 7,5 pouces x 13 pouces 
en diagonale, soit pratiquement un écran de 36 cm. 
Le moniteur se connecte sur l'unité centrale via une 
prise normalisée IBM 9 broches. |! est ainsi possible 
de changer de moniteur bien qu'il faille, dans ce cas, 
prévoir une alimentation externe. Le clavier est rigou- 
reusement identique à celui du PC 1512. Le moniteur 
est de type EGA compatible CGA. La résolution EGA 
est de 640x350 et la résolution CGA de 640x200. 
Vous pouvez obtenir 16 couleurs à partir d’une palette 
de 64 couleurs. La carte mère contient une RAM 
vidéo de 256K pour gérer la carte EGA. La compatibi- 
lité HERCULES est également intégrée sur la carte 
mère et pourra offrir avec un moniteur monochrome 
une résolution graphique en 2 couleurs de 720x350. 
Le processeur EGA est fourni par la firme américaine 
PARADISE, qui a été rachetée par WESTERN DIGI- 
TAL, le célèbre constructeur de cartes controleurs 
pour disques durs. Le logiciel pour changer les 
modes écran est fourni sous la forme d'un petit 
utilitaire sous MS/DOS appelé “DISPLAY”. On frappe 
DISPLAY CGA, DISPLAY EGA ou DISPLAY HERC et 
le mode écran s'affiche en modifiant la synchro du 
moniteur. Quand on tape DISPLAY HERC avec un 
écran couleur, on n'obtient rien sur l'écran. La qualité 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 


ET ETATS à 42065050 


d'affichage EGA constitue un énorme progrès par 
rapport au mode CGA IBM. EGAPAINT, édité par 
RIX, fonctionne parfaitement sur le 1640 et une repré- 
sentation sur 43 lignes est aisément réalisée ce qui 
est une des caractéristiques EGA. Le DOS du 1640 
permet un scrolling sur les 43 lignes alors que bien 
souvent, certaines cartes EGA ne permettent un 
scrolling que sur 25 lignes. Le mode CGA transforme 
le PC 1640 en 1512 sans aucune différence. Une 
autre différence avec le PC 1512 est que désormais 
un interrupteur permet de déconnecter la partie carte 
graphique de la carte mère, ce qui permet d'utiliser 
sur les slots d'extension d’autres cartes graphiques 
au choix. Les logiciels fournis avec le PC 1640 sont 





DPT INFORMATIQUE 


AMSTRAD PC 1640 HD 20 COULEUR EGA 


1 DRIVE 360 Ko + 1 DISQUE DUR 20 Mo 


La machine, prête à l'emploi, avec 
la souris et les logiciels fournis : 


12490FHT 


soit 14790F TTC 
Paiement en 4 fois, sans frais, après 
acceptation du dossier Cetelem 


GESTION DE FICHIERS 
SUPERBASE (valeur 1174 F TTC) 


GARANTIE 2 ANS 


les mêmes que sur le PC 1512 : DOS 3.2, GEM 2.0 et 
BASIC LOCOMOTIVE 2, avec en plus un utilitaire de 
programmation appelé LINK et des utilitaires de ges- 
tion du disque dur. 

Le PC 1640 est fourni avec 640 Ko RAM d'origine. 
Malgré le disque dur, il reste sur le 1640 trois slots 
d'extension disponibles car la carte controleur du HD 
20 est fixée sur un 4e slot prévu pour une carte 
courte. La documentation de près de 500 pages est 
toujours aussi complête avec, en plus, deux nou- 
veaux chapitres consacrés au graphisme EGA. 

Le PC 1640 constitue le sommet de la gamme 
AMSTRAD et représente, comme toujours, un excel- 
lent achat sur le plan du rapport prix/performance. 






AMSTRAD PCW 9512 





La caractéristique prin- 
cipale du PCW 9512 
par rapport aux PCW 
8256/8512 est l'impri- 
mante qui est ici à mar- 
guerite. C'est une 20 
CPS à marguerites 
interchangeables type 
Diablo 630. Le chariot 
est un 132 colonnes 
avec tracteur intégré et 
chargeur 1 feuille auto 
matique. La parfait 
qualité courrier obte 
nue fera taire les 
détracteurs des PCW 
8256 / 8512 qui 
n'étaient pas totalement satisfaits de l'imprimante 
matricielle. L'imprimante est capable d'imprimer en 
bold, en double frappe, en “Superscript” et “Subs- 
cript” (fort utile pour les formules mathématiques). 
L'écran du moniteur affiche en blanc à la différence 
des PCW 8256/8512 qui affichaient en vert. Il est à 
haute résolution avec un affichage de 90x32 caractè- 
res. L'affichage blanc est plus lisible et la transition 
du papier à l'écran est moins fatigante. Un nouveau 
clavier de 82 touches permet d'utiliser avatageuse- 
ment la rapidité et les nouvelles facilités du nouveau 
logiciel de traitement de texte LOCOSCRIPT II. Ce 
dernier est équipé de menus déroulants, évitant le 
besoin d'apprendre une série compliquée d'instruc- 
tions pour le traitement de texte. 512K de RAM avec 








un disque de 1 Mégabits non formaté (720Ko formaté) 
au format traditionnel 3 pouces avec un indexage 
pour 250 fichiers séparés. Avec une page moyenne 
comprenant entre 1000 et 1500 caractères, on peut 
stocker 700 pages de texte sur une disquette. || y a 
aussi un emplacement pour un 2e drive. Un port 
parallèle Centronics est intégré ainsi qu'un port d’ex- 
tension pour l'interface parallèle série PCS 8256. 
Cela signifie que d'autres imprimantes (jusqu’à 4) 
peuvent être utilisées. |! y a des drivers d'imprimantes 
disponibles fournis pour l'imprimante EPSON FX et le 
standard DIABLO. Bien que destiné à fonctionner 
seul, des modems sont disponibles afin de faire 
communiquer entre eux plusieurs PCW. 





La machine prête à l'emploi, 
avec LOCOSCRIPT I : 


549OF NT 


soit 6510F TTC 
Paiement en 4 fois, sans frais, après 


acceptation du dossier Cetelem 


CADEAUX : 
1 RAME DE PAPIER 
+ 1 RUBAN IMPRIMANTE 
GARANTIE 2 ANS 


Le logiciel LOCOSCRIPT I! fourni avec la machine 
comprend plusieurs ajouts par rapport à Locoscript 
|: un programme de mailing qui permet d'imprimer 
des étiquettes, Locospell, un dictionnaire de 78000 
mots. Le PCW 9512 est également fourni avec CP/M 
Plus et ses utilitaires standards : Basic Mallard, Gra- 
phique GSX et Logo DR. L'utilisateur obtiendra avec 
le PCW 9512 une frappe aussi bonne qu'avec une 
grosse machine à écrire avec en plus toutes les 
facilités de l'informatique. Le PCW 9512 n'a pas la 
vocation de remplacer les PCW 8256/8512 mais de 
toucher une clientèle plus profesionnelle et plus exi- 
geante 
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bon investissement. 













LX 800 : 2525FHT 


2995" TTC 


Caractéristiques 


Méthode d'impression 
Matricielle à impact 

Vitesse 

- 180 cps (épreuve élite) 

— 150 cps (épreuve pica) 

- 30 cps (courrier élite) 

—25 cps (courrier pica) 

Sens d'impression 
Bidirectionnel optimisé en texte 
Avance ligne 

1/6" où programmable (minimum 
1/216") 

Saut de page 

Programmable de 0 à 255 lignes 
Tabulations horizontales 

32 programmables 

Tabulations verticales 

8 canaux VFU programmables de 
16 positions 

Nombre d'aiguilles 

y 


Matrice d'impression 


Structure 

-9x9 : épreuve pica 
-11XI8 : courrier pica 
Dimension 

2.1x3.1 mm 


Jeux de caracteres 


— Table ASCII, IBM 

- 96 caractères ASCII standard 

— 13 jeux de caractères internationaux 
— 6 caractères programmables 

(de 58 à 63) 

- 2 qualités courrier : Roman 

et Sans Serif 


Densites d'impression 


Nombre de caractères par ligne 
— Pica normal : 80 

- Pica élargi : 40 

- Pica condensé : 137 

- Elite normal : 96 

- Elite condensé : 160 

Nombre de caractères par pouce 
- Pica normal : 10 
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— Pica élargi : 5 

— Pica condensé : 17 
— Elite normal : 12 

— Elite condensé : 20 


Papier 


Paravent : 

Largeur : 102 à 254 mm 

Feuilles séparées 

Largeur : 182 à 216 mm 

Rouleau 

216 +3 

Epaisseur maxi 

0.25 (1+2 copies) 

En option, la LX 800 peut recevoir soit 
un bac feuille à feuille (1 bac), soit un 


support rouleau. Le tracteur est livré en 
standard. 


Interfaces 


Standard | 
Parallèle 8 bits type Centronics 
Options 

—RS 232 C 

—IÈEE 488 

— Videotex 16 ou 64 Ko 
—Twinax pour systèmes 34/36/38 
— Coax émulation 3287, 4214 
Mémoire tampon 

— Standard : 3 Ko 

— Option : 32, 64, 128 


Rubans 


Epson 
Type 8750 monochrome (compatible 
MX. RX. FX 80 colonnes) 


Fiabilité 
MCBF 
3 x 106 lignes 
Tête 
100 x 10° caractères (épreuve) 
Ruban 
3 x 106 caractères (épreuve) 


(1 caractère en mode épreuve se 
compose de 14 points en moyenne) 


Fonctions spéciales 


Du clavier Par = 
— Choix d'écritures en qualité courrier 
ou épreuve 

— Choix de la police en qualité courrier 
— Chargement automatique d'une feuille 
Du capot anti-poussière 


Permet de découper les feuilles en 


utilisation avec le support rouleau papier 
(réf. 8310) 


Conditions d'utilisation 
Température ambiante 
De 5 °C à 35 °C 
Humidité relative 
De 10 à 80% 


Alimentation électrique 


Tension 
220 volts + 10 % 


IMPRIMANTES EPSON 


EPSON est considéré par les professionnels comme le nec plus ultra en matière d'imprimante sur le plan de la qualité 
et de la longévité. Légèrement plus chères que leurs concurrentes en apparence, elles constituent en réalité un très 
rimante EPSON ne se démode pas et conserve toujours une excellente valeur à la 
un investissement sérieux et intelligent. 


Fréquence _ 

49,5 - 60,5 Hz 

Consommation 

120 Va 
Dimensions 


Largeur 
485 mm 


Hauteur 
103 mm 


Profondeur 
302 mm 


Poids 
6 kg 


FX800/FX1000 


FX 800 : 4207,91FHT 


4990" TTC 


Caractéristiques 


Méthode d'impression 

Matricielle à impact 

Vitesse 

— 240 cps (épreuve élite) 

— 200 cps (épreuve pica) 

— 48 cps (courrier élite) 

— 40 cps (courrier pica) 

Sens d'impression 

Bidirectionnel optimisé en mode texte 


Avance ligne 
1/6” ou 1/8" (minimum 1/216") 


Nombre d'aiguilles 
9 


Matrice d'impression 


Structure 

—9X9 ipica), qualité épreuve 

— 18x20 (pica), qualité courrier 
Dimensions 

2.1x3.1 mm (pica) 


Jeux de caracteres 


— 13 jeux de caractères internationaux 

— 96 caractères ASCII standard 

— 256 caractères programmables 

— Tables ASCII, IBM en standard 

— 2 polices d'écriture : Roman et Sans Serif 
en standard 


Compatibilité double 


— ESC/P étendu 
—IBM Proprinter 












FX 1000 : 5050F HT 





Densités d'impression 


Caractères par ligne FX800  FX1000 
— Pica normal 80 136 
— Pica élargi 40 68 
- Pica condensé 137 233 
- Elite normal 9% 163 
- Elite condensé 160 272 
Caractères par pouce FX 800 / FX 1000 
- Pica normal 10 

Pica élargi 5 
- Pica condensé 17.1 
— Elite normal 12 
- Elite condensé 20 

Papier 

Paravent FX800 FX1000 


— Largeur (mm) 101-254  101-406.4 
— Alimentation standard : tracteur réglable 
Feuilles séparées FX800 FX1000 

Largeur (mm) 182-218 182-366 
— Alimentation standard : friction 
— Alimentation optionnelle : bac feuille à 
feuille ; FX 800 : réf. 8347: 

FX 1000 : réf. 8348 

FX 800 
216 +3 


FX 1000 
non disponible 


Rouleau (friction) 
— Largeur (mm) 


Nombre de copies 
3 dont l'original 
Epaisseur papier 
0.25 mm maxi 


Interfaces 


Standard : 

— Parallèle 8 bits type Centronics 
Options 

— IEEE 488 

—RS 232 C avec boucle de courant 
— Videotex 16 ou 64 Ko 

— Twinax pour systèmes 34, 36, 38 
— Coax émulation 3287, 4214 
Mémoire tampon 

— Standard : 8 Ko 

— Options : de 32 à 128 Ko 


Rubans 


— Epson : réf. 8750, cartouche jetable 
pour FX 800 

— Epson : réf. 8755.M, rechargeable 
pour FX 1000 

— Epson : réf. 8755, cartouche jetable 
pour FX 1000 


. 4e 4 
Fiabilité 
MCBF | ) 
5 x 10 lignes (en dehors de la tête) 











Re 






e 


el = 


Tête =. 

100 x 10* caractères (14 points par caractère) 
Ruban RE 
3 x 10% caracteres (14 points par caractère) 





., ’ 1e . 
Conditions d'utilisation 
Température ambiante 
De 5 °C à 35 °C 
Humidité relative | _ 
De 10 à 80 % sans condensation 


Alimentation électrique 


Tension : nn 
220 volts + 10% 
Fréquence . 
49,5 à 60,5 Hz 
Consommation re 
120 VA 
. . 
Dimensions 
FX800 FX1000 
Largeur (avec bouton entrainement papier) 
419 mm 542 mm 
Hauteur 
— Sans tracteur 90 mm 90 mm 
— Avec tracteur 141 mm 141 mm 
Profondeur — 
334 mm 340 mm 
Poids (avec tracteur) 
7.7 kg 10,1 kg 


EX800/EX1000 











EX 800 : 5126F HT 


6080" 


LA . . 

Caracteristiques 
Matricielle à | impact 
Vitesse : 
— 300 cps (épreuve élite) 
— 250 cps (épreuve pica) 
— 50 cps (courrier pica) 
Sens d'impression" 
Bidirectionnel optimisé à la fois en mode 
texte et en mode image 
Avance ligne = . 
1/6" ou 1/8" (minimum 1/216") 
Nombre d'aiguilles 
9 











. LH . 
Matrice d'impression 
Structure 
- 9x9 (pica), qualité épreuve 
- 18x18 (pica), qualité courrier 
Dimensions 
2.1x3.1 mm (pica) 








Jeux de caractères 


- 13 jeux de caractères internationaux 

— 96 caractères ASCII standard 

— 256 caractères programmables en qualité 
épreuve et qualité courrier 

- Table ASCII, IBM en standard 


PRE 
NL ER TAN à 4006.50.50 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 





EX 1000 : 6355F HT 


73550" TTC 





— Polices d'écriture : Roman et Sans Serif en 
standard 


Compatibilité double 
— ESC/P étendu 
— IBM Proprinter 


Densités d'impression 





Caractères par ligne  EX800 EX 1000 
— Pica normal 80 136 
- Pica élargi 40 68 
— Pica condensé 137 231 
— Elite normal 9%6 163 
— Elite condensé 160 272 
Caractères par pouce EX 800 / EX 1000 
— Pica normal 10 

- Pica élargi ÿ 

— Pica condensé 17.1 

- Elite normal 12 

— Elite condensé 20 

. 
Papier 

Paravent _________EX800 EX 1000 
— Largeur (mm) : 101-254 101-406 


— Alimentation standard : tracteur réglable, 
bi-directionnel (marche avant / marche arrière) 
Feuilles séparées ____ EX800 EX 1000 
— Largeur (mm) : 182-218 182-363 
— Alimentation standard : friction 

— Alimentation optionnelle : bac feuille à 
feuille ; 1 bac EX 800 : réf. 8342; 

1 bac EX 1000 : réf. 8343 ; 

2 bacs EX 1000 : réf. 8346 
Rouleau EX800 EX 1000 
— Largeur (mm) : 216 non disponible 
— Support rouleaux, réf. 8310 
Nombre de copies 
3 dont l'original 


Epaisseur papier 
0,16 mm maxi 











Interfaces 


Standard 


— Parallèle 8 bits type Centronics 
—RS 232 X-ON / X-OFF, 


Options 

—IEEE 488 

—RS 232 C avec boucle de œurant 
—Twinax pour systèmes 34/36/38 
— Coax émulation 3287, 4214 








Mémoire tampon 


Standard : 8 Ko, extensible à 32, 64 et 
128 Ko 





Rubans 


- Epson : réf. 8763 (noir) 
— Epson : réf. 8764 (4 couleurs) 
— Type : cartouches jetables 


Kit option couleur 
Réf. 8391 P 


Installable par l'utilisateur 


Kit option scanner 
Réf. 83 
Installable par l'utilisateur 
Fiabilité 
MCBF 4 ” 
5 x 10$ lignes (en dehors de la tête) 





Tête 


100 x 106 caractères (14 points/caractère) 
Ruban _ = 
— Noir : 3x 106 caractères 
— Couleur : 2x 10$ caractères noir 
1x 106 caractères cyan 
1x 106 caractères magenta 
1x 10$ caractères jaune 








., ( 1e . 
Conditions d'utilisation 
Température ambiante 
De 5 °C à 35 °C 
Humidité relative 
De 10 à 80 % sans condensation 








Alimentation électrique 


Tension 





220/240 volts + 10% 
Fréquence 





49,5 à 60,5 Hz 
Consommation 
120 VA maximum 

















. . 
Dimensions 
EX 800 EX 1000 
Largeur (avec bouton entraînement papier) 
447 mm 618 mm 
Hauteur : _ 
119 mm 121 mm 
Profondeur ae : 
378 mm 388 mm 
Poids 
10 kg 11,4 kg 


LA800/LQ1000 





LQ 800 : 7130FHT 


8450f rc 





Caractéristiques 


Méthode d'impression 

Matricielle à impact 

Vitesse | 

— 180 cps (épreuve pica) 

— 72 cps (courrier élite) 

— 60 cps (courrier pica) 

Sens d'impression : 
Bidirectionnel optimisé en mode texte 
Avance ligne 

1/6” ou 1/8” programmable (minimum 
1/180") 

Saut de page 

Programmable de 0 à 127 lignes 


TES EPSON 


Tabulations horizontales 

32 programmables 

Tabulations verticales 

8 canaux VFU programmables de 16 positions 
Nombre d'aiguilles 

24 


Matrice d'impression 


Structure . 
—9x23 (pica épreuve) 

- 29x23 (pica courrier) 
Dimensions 
2.1x3.1 mm 


LQ 1000 : 7990F HT 


9450" TTC 


Jeux de caracteres 


— Table ASCII IBM 

— 96 caractères ASCII standard 

— 13 jeux de caractères internationaux 

— 128 caractères programmables 

-5 qualités courrier en option par module 


Densités d'impression 


Caractères par ligne LQB800 LQ 1000 
- Pica normal 80 136 
— Pica élargi 40 68 
— Pica condensé 137 233 
- Elite normal 96 163 
— Elite condensé 160 272 
Caractères par pouce LQ 800 /LQ 1000 
— Pica normal 10 
- Pica élargi 5 
- Pica condensé 17 
- Elite normal 12 
— Elite condensé 20 
Options 





—RS 232 C avec X-ON/X-OFF et boucle de 
courant 

— IEEE 488 

— Videotex 16 ou 64 Ko 

—Twinax pour systèmes 34, 36, 38 

— Coax émulation 3287, 4214 


Mémoire tampon 2. 
— Standard : 7 Ko 
— Option : 32, 64 ou 128 Ko 
. 
Papier 
LQ800  LQ1000 
Paravent 
Largeur (mm) 102-254 102-406 
Feuilles séparées 
Largeur (mm) 182-216 182-364 
Rouleau 
Largeur (mm) 216 +3 


Epaisseur maxi 

0.10 (1+1 copie) 

En option, la LQ 800 et la LQ 1000 peuvent 
recevoir un bac feuille à feuille ou bien un 


tracteur tirant. Seule la LQ 800 peut recevoir 
un support rouleau papier 


Interfaces 


Standard 


— Parallele : 8 bits type Centronics 
—RS 232 C DIN 6 broches 





VD A CO CC CO CC CC CO TO 





Re. 


Ass 
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OR STARS 2 40065050 


DPT IMPRIMANTES 


AMSTRAD DMP 4000 E IMPRIMANTE AMSTRAD LQ 3500 





imprimante matricielle compatible PC 
avec chariot de 15” de large 


SPECIFICATIONS TECHNIQUES : 

Système d'impression : matricielle. Vitesse d'impres- 
sion : 200 CPS (caractère normal) ; 50 CPS (qualité cour- 
rier). Caractéristiques d'impression (vertical X horizon- 
tal): 9x9 (caractères ASCII - table 1); 18x9 (caractère 
ASCII - table 2) ; 12x11 (caractères spéciaux - tables 3.1 
et 3.2); 24x11 (caractères spéciaux - tables 4.1 et 4.2); 
8xnombre choisi (image binaire graphique) : Caractères 
ASCII-96 ; ltaliques-96 ; NLQ-96 (qualité courrier) ; NLQ 
italique-96 ; Jeux de caractères internationaux-9 ; Carac- 
tères spéciaux-132. Tailles d'impression: Standard 
(pica) 10CPI/136CPL; Mini (Elite) 12CPI/163CPL ; 
Condensé 17CP1/233CPL. Nombre de colonnes : 136 
(standard) ; 233 (condensé). Largeur de saut de ligne : 
1/6 pouce ; 1/8 pouce ; 7/72 pouce ; «n/72 pouce pro- 
grammable ; «nw/216 pouce programmable. Vitesse de 
saut de ligne : 100 mS (1/6 pouce). Types de papier : 75 
à 420 mm (traction) ; 50 à 395 mm (friction, papier continu 
ou feuille à feuille). Interface : Parallèle (compatible Cen- 
tronics). Puissance : 220- 

240 volts AC 50Hz. 


Dimensions :  (LxHxP) 
600 x 350 x 120 mm. 
Poids : 9,5 kg. 


IMPRIMANTE 


OKIMATE 20 + INTERFACE PC + LOGICIEL 
DE RECOPIE D'ECRAN COULEUR CSP + CABLE 
PC + 1 RUBAN COULEUR + 1 RUBAN N/B 





Imprimante AMSTRAD 


La LQ 3500 est une imprimante 
matricielle, 24 aiguilles, 80 colonnes 
(chariot court) qui vous assure une 
qualité courrier très proche d’une 
imprimante à marguerite. Sa rapidi- 
té, 160 CPS en listing et 54 CPS en 
NLQ (Near Letter Quality) lui donne 
une place intéressante pour une utili- 
sation personnelle. Son originalité 
est son tableau de contrôle en 
façade à la façon des imprimantes 
“STAR”. Il est certain que pouvoir 
commander un certain nombre de 
fonctions directement sur l'impri- 
mante plutôt que de passer par un 
logiciel confère un meilleur confort 
d'utilisation. 

Ces touches de façade permettent : 
a) avance ligne ; 

b) avance page ; 

c) qualité listing ; 

d) qualité courrier. 

La sélection du mode courrier est 
signalé par deux bibs, un seul bib 
signalant le mode listing. L’entraine- 
ment se fait par friction ou tracteur. 
Un guide papier est fourni avec l’im- 
primante. || permet, en position hau- 
te, l'introduction automatique d’une 


OKIMATE 20 


IMPRIMANTE 4 COULEURS : adaptable aux ordinateurs PC et compati- 
bles, la nouvelle imprimante OKIMATE vous offre l'esthétique, le confort du 
silence, les performances techniques et la performance prix. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : qualité listing à 80 CPS. Qualité 
courrier à 40 CPS. Graphiques (144x144 points/pouce). Tabulations vertica- 
les et horizontales. Caractères élargis. 10 polices de caractères nationaux. 








paiement en 4 fois sans intérêt 
après acceptation du dossier (CETELEM) 





feuille de papier machine. Le buffer 
d'impression est de 7 Ko. Les diffé- 
rents caractères résidant dans le 
machine sont : pica, élite, condensé, 
double largeur avec toute options : 
indice, exposant, italique, gras, sou- 
lignement. L'interface parallèle est 
compatible EPSON et IBM, c'’est-à- 
dire que vous pourrez tout aussi 
bien brancher un 464, un 6128, un 
PC 1512 ou un Atari. La configura- 
tion par défaut se fait à l’arrière de la 
machine au moyen de micro 
microswitchs facilement accessible. 





Mémoire tampon de 4Ko. Tête d'impression enfichable. Jeu de caractères téléchargeables. Entrainement à picots réglables. Impression : transfert thermique. 
Largeur de papier de 254mm pour alimentation continue ou feuille à feuille. Possibilité d'imprimer jusqu'à 100 nuances. 


Imprimante Amstrad 


DMP 3160 





TARIF GENERAL 


2290° 


A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant + 
9 mensualités de 220 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 180 F 


La super imprimante au rapport qualité/prix/performance stupéfiant, comme toute la 
gamme 1512. Jugez donc vous même en lisant les caractéristiques techniques ci- 


dessous. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Système d'impression : 
impact matrices 


Vitesse : caractère normal 160 CPS 
double caractère 52 CPS 


Dim. caractères (normal) : 
2,1x2,55mm 


Styles et dimensions possibles : 
Pica, Elite, Condensé, Large, etc. 
Papier : feuille à feuille ou rouleau. 


Entrainement : traction et friction. 


Nombre de copies : 
2 (papier autocopiant). 


Interface : parallèle Centronics. 
Alimentation : 220/240V. 


Dimensions (LxHxP) : 
400x250x100mm. 


Poids : 4,2 Kg. 





TARIF GENERAL 


1690" 


A CREDIT CETELEM 
9 mensualités de 205,40 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 171,10F 


DMP 2160 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2160 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de haute qualité et peu côuteux d'AMS- 
TRAD. 


Elle allie l'adaptabilité d’un jeu d'instruction de logi- 
ciel standard à la compétence technique d'AMS- 
TRAD et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 
l'alignement du rouleau d'entrainement du papier. 
La vitesse d'impression est de plus de 100 caractè- 
res par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè- 
res ainsi qu’un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè- 
mes d'impression. De plus, la réalisation de graphi- 
ques adressables au niveau du point et des codes de 
fonctions compatibles avec Epson standard, 


DMP 2160 





permettront à la DMP 2160 de fonctionner directe- 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les 
programnes de traitement de texte, les graphiques, 
les vidages d'écran, etc. 

La DMP 2160 fonctionne avec tous les ordinateurs 
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent complè- 
ment pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme 
CPC. Très complète et très performante, elle nous 
apparait également robuste et bien construite. Par 
rapport à des marques très spécialisées dans les 
imprimantes, telles Epson ou Centronics, il est cer- 
tain qu’elle fait largement le poids. Nous ne connais- 
sons pas son fabricant d'origine, mais nous savons 
qu’elle est fabiquée à Hong-Kong alors que ses 
rivales sont d'origine japonaise. 


10, boulevard 
de Strasbourg 


PR EN 
D 75010 PARIS 
ER = 42.06.50.50 


Bar 






Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et 
facile d'emploi. Elle a été conçue et fabriquée avec le plus grand soin 
dans la finition que vous êtes en droit d'attendre du plus grand 
fabricant mondial de montres. Une ergonomie attractive dans tous les 

environnements informatiques. Imprimante facilement adaptable à tou- 
tes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. 
Grâce à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité 
informatique : 160 cps. Qualité courrier : 40 cps. Compatibilité de base : 
IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par points. 8K Buffer. Espace- 
ment proportionnel. 


L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des 
imprimantes matricielles. Compatible avec la plupart des micro-ordinateurs 
actuels, elle accepte une multitude d'applications, exploitables avec les 
logiciels du commerce ou avec vos propres programmes. La MSP offre 
toutes les fonctions d'impression que l'on peut attendre d’une imprimante 
matricielle de haut niveau : impression expansée, compressée, caractère 


gras, double frappe, italique, indices et exposants. Ajoutons à cela la qualité 
courrier, l'impression en négatif (caractères blancs sur fond noir), la double 
hauteur des caractères, les jeux de caractères nationaux intégrés et le 
graphisme par lignes — sans oublier les graphismes par points dans six 
densités graphiques différentes. Créez votre propre sigle, elle peut l'impri- 
mer. Vous pouvez même concevoir votre jeu de caractères. Et en plus, elle 
est très rapide. À 160 caractères par seconde, le travail d'impression ne sera 





désormais plus un pensum. Grace 
à son buffer 8Ko, vous pouvez 
poursuivre votre travail sur l'ordi- 
nateur, tandis que la MSP impri- 
me. La MSP CITIZEN, c’est aussi 
deux imprimantes en une : l'impri- 
mante EPSON FX et l'imprimante 
graphique IBM. Il suffit de modifier 
la position d'un commutateur. 


| Dpt IMPRIMANTES | 


IMPRIMANTE CITIZEN MSP 15E 


TARIF GENERAL 
CITIZEN 


3995F 


A CREDIT CETELEM 
595 F au comptant + 
9 mensualités de 417,80 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 360,20 F 








L'imprimante CITIZEN 120D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
dans la finition que vous êtes 
en droit d'attendre du plus 
grand fabricant mondial de 
montres. Compacte, fiable, 
haute qualité d'impression et 
nombreuses fonctions rési- 
dentes en standard, que seul 
CITIZEN garantit pendant 2 
ans, sont les atouts majeurs 
qui rendent l'imprimante 120D 
indispensable à tous les utili- 
sateurs d'informatique. 


Vitesse d'impression en qualité informatique : 








TARIF GENERAL 


IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 





1799 


A CREDIT CETELEM 
199F au comptant 
+ 6 mensualités de 286,30F 
TEG : 18,24% - Coût total du 


crédit avec assurance : 117,80F 


120 cps. Vitesse d'im- 


pression en qualité courrier : 25 cps. Compatibilité de base : IBM et 
EPSON. Interface en cartouche. Alimentation papier en friction et 
traction. Imprimante compacte. En option: dispositif d'alimentation 
feuille à feuille. 








LE MONSTRE ! Une imprimante 
24 aiguilles à moins de 3900 : 


e Tête d'impression à 24 aiguilles 
e Qualité courrier LQ à 45 cps 
e Vitesse d'impression à 135 cps en listing (PICA 10 cpi) 


e Compatible IBM* et EPSON: LQ 1500 
e Entrée parallèle Centronics £ 
e Mémoire de 16k-octets 
e Caractères téléchargeables 


:e Entraînement traction ou friction (tracteur fourni) 
e Bac introducteur de feuilles en option. 


Option bac feuille à feuille : 1B40FTTc | 




















Les performances techniques offer- 
tes par l'imprimante STAR NL-10 à l'uti- 
lisateur d'un micro-ordinateur sont 
éloquentes deux vitesses d'impres- 
sion,impression proche qualité courrier, 
introduction semi-automatique de feuil- 
les individuelles, possibilité de définir 
des caractères particuliers et beaucoup 
d'autres choses. Cependant ce qui la 
caractérise le plus, c'est sa flexibilité 
d'utilisation. Grâce au principe de la 
cartouche d'interface, l'imprimante se 
raccorde à la plupart des micro-ordina- 
teurs commercialisés, et ceci sans 
changement important du logiciel et 
sans introduction de caractères de 
contrôle supplémentaire. L'imprimante 
NL-10 est vraiment une superstar 


L'imprimante NL-10 avec ses per- 
formances se situe, dans sa catégorie 
de prix, parmi le peloton de tête. Elle 
réunit tous les avantages que l'on 
attend aujourd'hui d'une imprimante 
professionnelle. C'est un produit tech- 
niquement confirmé et conforme au 
standard de qualité quifaitlarenommée 
des imprimantes STAR. La tête d'im- 
pression, par exemple, possède une 
durée de vie bien supérieure aux impri- 
mantes comparables. Justement, c'est 
avec la tête d'impression que STAR 
montre ce qu'on entend par précision : 
des aiquilles parfaitement calibrées qui 
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mettent les points sur le papier. Le point 
est plus gros, ce qui se traduit par un 
graphisme continu du caractère. En 
qualité courrier cet effet est renforcé 
en décalant légèrement les points lors 
du deuxième passage. Le résultat : une 
qualité d'impression se confondant 
avec l'écriture d'une machine à écrire 
ou d'une imprimante à roue d'impres- 
sion 

Deux vitesses d'impression : pour l’écri- 
ture courante {listing} et pour la qualité 
courrier. 

L'imprimante NL-10 édite des pro- 
grammes complets, des notes inter- 
nes, des statistiques à la vitesse de 
120 caractères par seconde. En qualité 
courrier (NLQ = Near Letter Quality), la 
vitesse est de 30 caractères par secon- 
de pour une définition du caractère de 
18 x 23 points. Si vous le désirez, vous 
pouvez imprimer cela en italique (selon 
le modèle de cartouche d'interface) 

Il est bien entendu que l'imprimante 
NL-10 réalise aussi des graphiques, des 
diagrammes et des dessins techniques 
La résolution en mode graphique dé- 
pend de la cartouche d'interface utili- 
sée 
Cartouches d'interface : la compatibilité 
en un tour de main. 

L'imprimante NL-10 ne possède pas 
d'interface intégrée fixe. Elle dispose 
d'un jeu de cartouches d'interface enfi- 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 





MR RS een 


Cartouche d'interface 




































































| parallèle | IBM |, Commodore 
Mécanisme d'impression 
Procédé d'impression : | imprimante matricielle à aiguilles 
Tête d'impression RCE D à 9 aiguilles en = 
Diamètre des aiguilles : in, ES ai env. 0,3 mm 
Vitesse d'impression DT  :20caractères/seconde en modelisting 

| 30 caractères/seconde en NLQ 
Sens d'impression ÿ 1 7 bidirectionnel, optimisé en modelisting 

| _unidirectionnel en mode NLQ et graphique 
MonDTe LE RET EITN — 1/6, 1/8, 7/72, n/72, n/216 de pouce 
Mémoire-tampon | | 5K-octets 5K-octets |  iligne 
(entrée) minimum minimum | 
Jeux de caractères/Nombre de caractères 
Caractères ASCII SEE | 4 de96 |  2de96 IE __3 de 96 
Caractères internationaux PRE 11 = js 11 ee AI 2 ie 
Impression proportionnelle a oui ES oui q=. Oui 
Caractères redéfinissables , L96 L _96 LL CCS 
Mode graphique (Commodore) 2% œ | 2 de 192 
Mode Business (Commodore) | ES [ - 
Caractères spéciaux IBM | = 81 
Caractères graphiques IBM | RE ax 520 ue 

| 

| 


Sélection du jeu de caractères 


internationaux iciel, i 


Caractères par ligne/par pouce 




































































Pica | D 2, 60/10 = L 
Pica comprimé | 136/17 
Pica élargi | ge nn bn ON es. 
Pica comprimé élargi : PRE Des. _ 68/8. 5 + L 
Elite ca “"} 96/12 rss 
Elite comprimé + FOURS ATEN 20 
Elite élargi 48/6 
Elite comprimé élargi | 80/10 | 80/10 15 HER 
Graphisme du caractère 
Mode listing (listing) | 9x11 
Mode qualité courrier (NLQ) : | l 18x23 
Impression proportionnelle x L 7 9xn Le 
Graphique IBM EZ = mr 12x6 | AE 
Mode graphique (points/pouce) | nées = | 7 x 60 » 
L À - ; > - | 7 x 120 ; 
| 8 x 60 8 x 60 | 8 x 60 
Paz em | = 
| 8x80 |  Bx80 | = 
| 8x90 K 8 x 90 Peer 
_ 8x 120 8 x 120 8x120 
8x120 | 8x120 | 8x120 
grande vitesse grande vitesse grande vitesse 
| 8x240 | 8x240 8x 240 
_ 9x60 9x60 |  - _ 











chables. Ces interfaces sontchoisiesen 
fonction du type de micro-ordinateurs 
auquel l'imprimante doit être raccor- 
dée. Chaque cartouche d'interface pos- 
sède le système complet d'exploitation 
avec les jeux de caractères et les codes 
de contrôle. Jamais la compatibilité n'a 
été rendue aussi simple. L'imprimante 
forme un tout avec le micro-ordinateur. 
Vous économiserez beaucoup de 
temps de programmation. 


L'imprimante NL-10 se raccorde pra- 
tiquement à tous les micro-ordinateurs 
actuellement commercialisés. Même si 
dans votre société, le service À dispose 
d'un micro-ordinateur différent du ser- 
vice B, il suffit de changer la cartou- 
che d'interface pour être compatible 


Mise en page 
Saut de ligne : 














Atari ST, Amstrad CPC, Amstrad PC 
PC compatibles 


26957 


BAC FEUILLE A FEUILLE ; 89077 


Les problèmes de communication sont 
inconnus avec l'imprimante NL-10. Le 
raccordement à un micro-ordinateur 
familial ne pose aucune difficulté ; vous 
trouverez la cartouche d'interface 
adaptée. | 

Actuellement les cartouches d'inter- 
face parallèle, IBM et COMMODORE 
sont disponibles. NL-10 est la partenaire 
idéale pour votre micro-ordinateur 
L'imprimante NL-10 comprend, bien sûr, 
les codes de contrôle EPSON. 


Papier continu ou feuille à feuille ? 

Pas de soucis, l'imprimante NL-10 est 
conçue pour imprimer des feuilles indi- 
viduelles et du papier continu. Ce qui la 
caractérise, c'est l'introduction semi- 
automatique de feuilles individuelles 
avec laquelle il est également possible 
d'insérer le papier continu. En option, 
l'imprimante NL-10 peut être équipée 
d'un introducteur automatique feuille à 
feuille à un bac. 





programmable jusqu'à 255 lignes 








Tabulation horizontale : 


40 positions 












Tabulation verticale : 
Papier 
Vitesse de l'avance-papier : 





16 positions 










40 positions 
16 positions 


40 positions 








16 lignes/seconde 









Entraînement du papier : 


par friction, par traction (picots), introduction 
semi-automatique de feuilles individuelles 





Largeur du papier : 





Cartouche d'interface 




















en continu de 10 à 25 cm l 
en feuille de 14 à 21 cm 








parallèle IBM Commodore 
Ruban-encreur 
Couleur | noire 
Type cassette-encreuse 
Durée de vie environ 3 millions de caractères 
Interfaces 
Module enfichable L'imprimante est pilotée par la 
cartouche d'interface avec les jeux de caractères, 
les codes de contrôle, etc 
Centronics Centronics Commodore 
compatible compatible compatible 
avec Epson avec IBM-PC, : àl'imprimante 
imprimante | ASCII MPS 803 
|_ graphique IBM 
Tableau de touches 
Sur action des touches, choix de très nombreuses 
fonctions 
ie * 1 
Alimentation | 
220 V, 50/60 Hz 


Tension | 
Das EMA RES APTE DES USNR 





Appareil 
Dimensions (1x pxh):_ 
Poids 


Niveau sonore pendant 
l'impression 


Option 


400 x 336 x 104 mm 


environ 6. 6 kg 


58,7 dB selon DIN 45 635, & 19 








Introducteur automatique 
feuille à feuille 


interfaces 


D 


à 1 bac 





Particularités 








introduction semi-automatique de feuilles individuelles 


impression en double et quadruple hauteur et largeur 
impression listing (normal) et qualité courrier 


fonction hex dump 
auto-test 
tableau de touches 


micro-interrupteurs facilement accessibles 
soulignage continu, Impression caractères gras 


. parallèle, IBM, Commodore 
| cartouches d'inter:: ace (parallèle, IBM, Commodore) 


caracteres élargis. italique 
caractères redéfinissables 
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753 pistes par pouce - Densité d'enregistrement : 14667 bits 
par pouce. 

TAUX D'ERREURS : Aléatoires : 1 pour 1010 bits lus - Perma- 
nentes : 1 pour 1010 bits lus - Recherche des pistes : 1 pour 105 
accès - Fiabilité : MTBF (temps moyen avant panne éventuelle) 


LA TECHNIQUE WESTERN DIGITAL À UN PRIX GENERAL PRE nee 


CARACTERISTIQUES ELECTRIQUES : Tension: +5Vcc, 

+12Vocc - Courant maximal : 1,7 À à 5Vcc; 2,0 À à 12Vcc - 

Consommation moyenne : 14W 

ENVIRONNEMENT : Température ambiante : 15-33 C - Résis- 

tance aux chocs : 3G têtes non parquées ; 50G têtes parquées 
MISE EN PLACE 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Système d'exploitation : DOS 3.2 


FONCTIONNEMENT : Vitesse de transfert : 5 MBits/seconde - 
Capacité formattée : 32 Mo - Temps moyen d'accès : 60 ms - 
Nombre de disques : 2 - Nombre de têtes : 4 (parquage avec 
WD Park) - Nombre de cylindres : 612 - Densité des pistes : 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Compatibilité : PC, XT, compatibles et portables compatibles. 
Logiciel : DOS 2.0 et suivants. Taux de transfert : 5Mbits/s. 
Capacité formattée : 10 Moctets. Temps d'accès moyen : 80 
msec. Nombre de cylindres : 612. Densité des pistes : 753 TPI. 
Densité d'enregistrement : 14,667 bpi. Nombre de têtes : 4. 
Nombre de disques : 2. Vitesse de rotation : 3550 t/mn. taux 
d'erreurs : aléatoires, 1 pour 1010 bits lus ; permanentes, 1 pour 
1072 bits lus; recherche des pistes, 1 pour 106. Fiabilité 
(MTBF) :10.000 heures sous-tension. Alimentation et consom- 
mation : +5V, +12V, 18W typiques. Environnemen : tempéra- 
ture de fonctionnement 15/33°C. Résistance aux chocs : 7G 
(opérationnel), 50G (non opérationnel). Humidité relative : 8 à 80 
%. Norme FCC : certifié classe B. 


MISE EN PLACE 





É 
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GENERAL. 





Protégez votre investissement ou doublez la puissance de votre PC ou compatible en installant 
facilement un disque dur 20 Mo, monté sur une simple carte. || sera même ensuite possible, avec 
cette carte, d'accroitre de manière économique les performances du système, en ajoutant des 
cartes optionnelles qui personnalisent la configuration de votre PC. La FileCard, Modèle WD 20FC 

















Idéal pour tous types de PC 
tels que SANYO 16 et 17+ 


moniteur 12” (diagonale 31cm) 
monochrome 
phosphore vert PS39 = 7513 
ambre H8 = 7523 
l: Haute résolution: signal d'entrée 18KHz. 
Bande passante vidéo : 18 MHz à +/-3dB 
{compatible Hercule). Affichage: 2000 
: caractères (80x25). Fréquence de balayage 
* horizontal : 18,432 KHz, vertical : 50Hz. Pri- 


se: normalisée TTL DB 9 broches. 
Consommation :  30W. Dimensions : 
329x276x370 mm. Poids : 7,5 kg. Câble 
fourni pour raccord à unité centrale. 


EIZO EGA 8042/8042H/8042$ 


Moniteur couleur japonais haute résolution 


EIZO est au moniteur ce qu'EPSON est à l'imprimante. Du reste, les PC 
EGA EPSON sont équipés d'origine avec un moniteur EIZO, ce qui veut tout 
dire. à 

2 fréquences de balayage horizontal : 22 KHz et 15,75 KHz. Dimension : 14”, 245x178mm, 
diagonale 36cm. Angle de déflection : 90e. Dot Pitch (CRT) (espacement entre deux points de 



















l'écran) 8042S : 0,28mm ; 8042H : 0,31mm ; 8042 : 0,39mm. Fréquence de balayage vertical : 


60Hz. Amplificateur vidéo, temps de montée/ 
temps de descente : 20NS. Palette couleurs : 
64 couleurs en 22KHz, 16 couleurs en 
15,75KHz. Résolution : 640x350 en 22KHz, 
640x200 en 15,75KHz. Format d'affichage : 
2000 caractères (80x25). Matrice de caractè- 
re : 8x14 en 22KHz, 8x8 en 15,75KHz. Alimen- 
tation: 220V/50Hz. Consommation 80425 : 
75W; 8042/8042H: 70W. Poids: 13kg. 
Dimensions hors-tout : 460x490x435mm. 


= _4995FTC 
BS3OBFTTIC 
5595" 


EiZO 
8042H 


EIZO 
8042S 





EXTENSIONS 















PC ET COMPATIBLES 
FILECARD 20 Mo - Carte disque dur Western Digital 








permet à votre PC XT ou compatible, de conserver ses 2 lecteurs de disques souples. La FileCard, 
légère et compacte, est très rapidement installée, puisqu'il suffit de l'insérer dans l'un des 
connecteurs libres du système. Une installation simplifiée par le programme de mise en route 
automatique résidant sur la carte : frappez quelques touches et votre disque est prêt à fonctionner 
La gestion du répertoire et du sous-répertoire est amplement facilitée par le programme de gestion 
de fichiers XTREE. XTREE, entièrement accessible par menu, permet de copier, effacer, référencer 
des fichiers, préparer des répertoires, exécuter des programmes sans faire appel aux commandes 
DOS et pgssède une gestion de fichiers facile à utiliser. L'utilisation des circuits VLSI de Western 
Digital et de la technologie de montage en surface pour la réalisation du contrôleur ont permis de 
réduire le nombre de composants et donc d'augmenter la fabilité de l'ensemble. La FileCard WD 
20FC comprend 

U WD 20FC (Disque Winchester 20 Mo monté sur carte contrôleur WESTERN DIGITAL), 

] Manuel d'installation, EL Manuel XTREE 


CARACTÉRISTIQUES TÉCHNIQUES 

Compatibilité : Matériel IBM PC XT, certains compatibles et portables compatibles Logiciel DOS 2.0 et 
suivants. Caractéristiques : taux de transtert : 3.2 Mbits/sec. Capacité formattée : 21,2 Mo Temps d'accès 
moyen : 70 M/sec. Nombre de disques : 2. Nombre de têtes : 4 Nombre de cylindre : 612. Densité des pistes 
849 TPI. Densité d'enregistrement : 12,808 bpr. Vitesse de rotation : 2322 t/mm. Taux d'Erreur : Aléatoires : 1 








pour 1012 bits lus. Permanentes: 1 pour 10 bits lus. Recherche des pistes 1 pour 10* 
Fiabilité : MTBF : 11.000 heures sous-tension. Alimentation 
et consommation : Tension: + 5 V, + 12 V Courant maxi La carte prête à l'emploi 


2790FT'C 


mum : 1.8 À à 5 V, 0.15 À à 12 V. Consommation typique 5,3 
W. Environnement : Température de fonctionnement 15- 
33°C. Résistances aux chocs 70 G têtes bloquées, 5G têtes 
non-bloquées. Norme FCC certifiée classe B. Caractéristi- 
ques physiques : Dimensions (approx): 330 «30,5 « 106 
(mm) Masse : 1 kg. Type de mémoire vive : NMOS 


Paiement en 4 fois sans intérêt après 
acceptation du dossier (Cetelem) 








Idéal pour tous types de PC et compatible 
tels que SANYO 16+ et 17 + 


“Éagonae 00m. OO9OF TIC 


(diagonale 36cm) 
moyenne résolution 

Bande passante vidéo : 12 MHz à +3dB (compatible CGA). Affichage : 

2000 caractèrés (80x25). Fréquence de balayage : horizontale 15,6 KHz, 

verticale 50Hz. Prise normalisée TTL DB 9 broches. Consommation : 75W. 

Câble fourni pour raccord à unité centrale. 













E1ZO 8060 MuLTISYNCHRONE EGA 


certainement la meilleure offre du marché pour un multisynchrone 


Le moniteur 8060 dispose d'une fréquence 
horizontale auto ajustable de 15,5 à 35KHz. 


Son CRT est de 0,28 et il est compatible PGA. 
Le tube spécial Flexiscan permet à l'utilisateur 
de bénéficier de l'évolution récente dans la 
technologie des cartes graphiques qui permet 
à tout utilisateur de changer les polices, la 
fenêtre de visualisation et même la fréquence 
de balayage. Résolution recommandée : 
820x620. Largeur de bande vidéo : 30MHz 
Dimensions : 358x325x400. 


G799FTTE 


CARTE HERCULE COMPATIBLE... 
CARTE EGA PARADISE MULTISYNC COMPATIBLE CGA HERCULE 
CARTE EGA VEGA DELUXE MULTISYNC 

CARTE EGA EIZO EXEGA MD-B0O3 MULTISYNC. 





TRS ee 


| ne 
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BusinessCard de TANDON 
est une carte qui augmente 
considérablement la puissance 
de votre ordinateur (IBM PC ou 
compatibles). C'est la carte 
idéale pour les professionnels 
qui veulent accroître les perfor- 
mances de leur système en lui 
ajoutant une mémoire de masse 
de 21 Mo. 


BusinessCard est une carte sys- 
tème complète, comprenant à la 
tois le Winchester de 21 Mo et 
la carte contôleur. C'est la seule 
carte de 21 Mo qui n'utilise 
qu'un seul slot d'extension (1). 
BusinessCard s'installe simple- 
ment dans votre ordinateur, en 
quelques minutes, sans carte 
annexe, ni cable supplémentai- 
re, ni logiciel d'installation. 


Bien sûr, l'unité de disque dur 
est fabriquée par Tandon, le lea- 
der mondial des unités de dis- 
ques souples et de disques durs. 
Les unités de disques Tandon 
sont les plus utilisées dans les 


EXTENSIONS ET PERIPHERIQUES TANDON 


Option Couleur EGA. Carte et moniteur couleur EGA 14” TM 925-2 Slave. Disque dur demi hauteur de 10Mo pour 


à la place de la carte et du moniteur monochrome 
NAV 24. Carte interface série type RS 232 pour PC et PCX. 
NA SP. Carte interface série + parallèle pour PCA 
NA 8087. Co-processeur arithmétique 8087 
NA 80287. Co-processeur arithmétique 80287 . 


NA + 512.18 composants 41256 pour implantation sur la 
carte mère pour PC, PCX, PCA 


NA 2 Mo. Carte mémoire 2 Méga octets AG 


TM 965-2. Lecteur de disquette 360Ko demi hauteur 
pour PC, XT, AT et compatibles 


TM 975-8. Lecteur de disquette 1,2Mo demi-hauteur 
pour AT et compatibles 





ordinateurs. Il est d’ailleurs fort 
probable que l'unité de disque 
intégrée dans votre ordinateur 
soit fabriquée par Tandon. Ainsi 
lorsque vous connectez une 
BusinessCard (ou toute autre 
unité de disque de la gamme 
Tandon), vous êtes sûr d’être en 
bonne compagnie ! 


L'intégration verticale (fabrica- 
tion par Tandon de la plupart des 
composants de ses unités) garan- 
tit à la fois la meilleure fiabilité et 
le meilleur rapport qualité/prix. 


L'installation d'un système 
d'exploitation qui permettra 
l'utilisation de vos données n'est 
qu'une question de quelques 
minutes. Vous vous apercevrez 
très vite que vos informations 
sont disponibles beaucoup plus 
rapidement que grâce à vos 
anciennes unités de disquettes. 
En fait, cela prend beaucoup 
moins de temps pour obtenir les 
données qu'il n’en faut pour 
atteindre la carte. 





carte contrôleur pour PC et compatibles … ee 


contrôleur pour PC et compatibles 
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Caractéristiques techniques 


e Capacité : 21.3 Mo formatés 


e Compatibilité avec les systemes 
d'exploitation PC-DOS et MS-DOS 
(versions 2.0 et supérieures]. 

e Système de positionnement régulé 
en température. 

e Technologie de pointe dans la 
fabrication des têtes de lecture ’écri- 
ture. 

e Support magnétique longue durée. 
e Retrait et blocage des têtes dans 
une zone hors écriture pour une 
plus grande protection des données. 
e Consommation : 11 W nominal. 
e Aucune alimentation supplémen- 
taire nécessaire. 

e Dimensions : 41.1 x 101.6 x 342.9 mm 
(exh x 1). 

e Poids : 1100 e. 

TANDON se réserve le droit de 
modifier Ces Caractéristiques sans 
préavis (2/86). 


(11 Dans certains Compatibles, un second slot 
peut étre necessaire 


TM 925-2 AI. Disque dur demi hauteur de 10Mo avec carte 


4738FTTC  XT, AT et compatibles 
1061FTTC 
4goggrrre Contrôleur pour PC et compatibles 
sgogrrre TM 926-2 Slave. Disque dur demi hauteur de 20Mo 
Ad ac pour XT, AT et compatibles 
FTTC 
4886 T1 703 Slave. Disque dur pleine hauteur de 30Mo 
pour XT, AT et compatibles nd 
TTC 
RUE 1180" TM 703 AI. Disque dur pleine hauteur de 30Mo avec 
a 7347FTTC 
TM 755 Slave. Disque dur demi hauteur de 40Mo 
Pos 1245FTTC pour AT et compatibles 
TM 755 Al. Disque dur demi hauteur de 40Mo avec carte 
He 1897FTTC 


4091F TTC 


4684rTrc 


6167FTTC 


7175FTC 


7412FTTC 


8420FTTC 
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LEA 


PX22 haute résolution, d’une alimen- 
tation intégrée au moniteur qui ali- 
mente l'unité centrale en +5V, —5V, 
+12V, —12V (en effet, il ne faut pas 
oublier que le PC 1512 est alimenté 
par son moniteur d’origine) et d’une 
carte EGA multimode. 

Pour installer le kit EGA GENERAL, 
c'est fort simple. Vous retirez votre 
moniteur Amstrad d'origine, vous 
mettez à la place le moniteur ADI, 
vous introduisez sur un slot arrière la 
carte EGA et vous la raccordez au 
moniteur. 

En conclusion, un PC 1512 équipé 
d'un kit EGA GENERAL constitue 
ou de traitement de texte sur l'AMS- Une véritable révolution par rapport 
TRAD PC 1512. L'ensemble graphi- Au SyStème d'origine. La lisibilité des 
que couleur, constitué d'un moniteur textes devient parfaite et les graphi- 
PX 22 de marque ADI et d'une carte dues prennent une précision très 


Voici enfin la possibilité d'utiliser 
pleinement la résolution graphique 
de vos logiciels de dessin, de CAO 












— 16 couleurs parmi une palette de 
Le kit EGA GENERAL se compose 
lecteur de disquette pour 
ble. 300 RPM haute précision. 



























Cette carte, fabriquée pour 
GENERAL, est agréée PTT. Elle 
constitue une révolution dans le 
monde de la télécommunication, 
compte-tenu de son rapport prix/ 
performances. 


GENERAL COM est une carte 
courte, compatible AMSTRAD 
PC 1512 et tout type de compati- 
ble PC XT/AT. Elle transforme 
votre PC en minitel, permet la 
connexion sur Transpac via le 
PAV et permet de communiquer 
entre PC. Elle est fournie avec un 
câble et une prise gigogne pour 
se brancher sur votre ligne télé- 
phonique. Elle est également 
livrée avec un logiciel utilitaire 
très performant qui vous autori- 
sera à émuler minitel en mode 
MDA, CGA, HERCULE et EGA, à 
sauvegarder des informations sur 
disque et à mémoriser les numé- 
ros de téléphone. 


GENERAL COM permet d’interro- 
ger les banques de données 
Vidéotext. Les pages Vidéotext 
sont affichées en couleur, toutes 
les informations peuvent être 
capturées puis extraites en 
ASCII. Il est possible de les visua- 
liser autant de fois que vous le 
désirez. La connexion à Transpac 
est possible via tous les logiciels 
Hayes. 


la carte modem PC 
made in France 
à un prix GENERAL 
































Transmission série asynchrone 
full duplex. Débit d'information : 
1200 bits/seconde et 75 bits/ 
seconde. Symétriseur de vitesse : 
1200/12000 bauds. Support : 
réseau téléphonique commuté. 
Suivi de l'appel : reconnaissance 
des tonalités haut-parleur. Inter- 
face asynchrone : inclus COM1, 
COM2, COM3, COMA4. Logiciel 
fourni sous MS DOS: co-rési- 
dent, multifonctions, fenêtrage, 
menus déroulants, 7 modules : 
télécommunications, bases de 
données, éditeur, agenda, cou- 
pez/collez, calculette, services 
DOS. Carte courte: dim. 
110x140 mm. Haute intégration, 
circuit 4 couches. Fonctions sup- 
plémentaires : RAM téléchargea- 
ble, encryptage, filtrage, téléchar- 
gement de programmes, gestion 
des numéros brulés. 
































EGA permet d'obtenir les caractéris- Satisfaisante. Pour ceux qui exigent 
64 
— Caractères texte de grande quali- 
69S5OFTTC 
d'un moniteur EGA 14 pouces ADI 
LECTEUR DE DISQUETTES TAMICHI 

PC 1512 Amstrad, Sanyo 

16+ et tout compatible. 

Niveau d'écriture/lecture excellent. 

Alignement parfait. Adresse sélec- 


tiques suivantes : beaucoup de leur PC 1512, le kit 
té : 8x14. 

Lecteur super-plat pour 

40 pistes, DF/DD. 360 Ko de capa- 

tionnable par cavalier. Moteur pas à 


Sur l'Amstrad PC 1512 et Sanyo 
16+, branchement direct sans carte 
additionnelle. 


Caractéristiques techniques : 
modem 1200/75 bauds, réversi- 








— haute résolution : 640x350 EGA GENERAL est indispensable. 
— Compatibilité EGA et CGA. 

PC XT/AT, idéal comme 2° 

cité mémoire. Parfaitement compati- 

pas Sankyo Seiki. Circuit imprimé 

haute qualité avec composants TTL. 

Consommation réduite 12V/0,9A - 

5V/0,6A. Prêt à fonctionner. 


Révolutionnaire : transformez votre 


écran monochrome AMSTRAD 
moniteur HERCULE 
Sans avoir besoin de changer de moniteur, 
GENERAL vous propose un KIT COMPLET 
DE TRANSFORMATION MONITEUR ET 
CARTE VIDEO pour transformer votre PC 
1512 en un ensemble haute résolution, gra- 
phique et texte. La lisibilité à l'écran est 


totalement transfor- 


mée. Appareil en 
démonstration perma- 
nente chez GENERAL. 





ble, conforme à l'avis V23 du 
CCITT à numérotation et réponse 





OQOOFTTC 


Pose en notre atelier : +490" 














automatiques (V25 et 25 bis). 


GENERAL vous convie à profiter de sa 


Station Service DISQUE DUR 


Sans rendez-vous, un de nos 4 techniciens informatique prendra en charge 
votre unité centrale et y intégrera, dans un délai moyen de 1 heure, le disque 
dur de votre choix. Les prix qui suivent sont pose et kit de fixation compris. 
Disque dur 10 Mo avec contrôleur 2490 F TTC 
Disque dur 20 Mo avec contrôleur . 3490 F TTC 
Disque dur 30 Mo avec contrôleur . 3990 F TTC 
Disque dur 40 Mo avec contrôleur . 4990 F TTC 
Lecteur 51/4 360Ko 990 F TTC 
Lecteur 5”1/4 1,2Mo 1690 F TTC 
Lecteur 3”1/2 700Ko. 
Streamer 40 Mo 
Extension mémoire de 128Ko à 2 Mo: 

suivant extension, tarif de 490 F à 3500 F TTC 
Quelques conseils de Marcel, notre “technologue”, pour booster votre PC : 
remplacement du 8086 par une NEC V30 = meilleure rapidité de traitement 
des opérations (495 F TTC); addition d'un 8087 à côté du 8086, pour 
augmenter considérablement la vitesse de calcul, idéal pour les tableurs du 
type Multiplan (1590 F TTC). 
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CRAYON OPTIQUE DK TRONICS 

Ce crayon, muni d'un logiciel sur cassette ne se bran- 
che que sur le 464. Les dessins créés peuvent être 
sauvegardés sur cassette ou disquette. Le menu est 
déroulant avec des icones ou fenêtres qui donnent au 


programme l'allure d'un petit logiciel “Mac”. offre un 
Choix de 10 couleurs et de 4 tailles de traits. 


Code 7055 290 F 


CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 464 
Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel de dessin 
fait de cel appareil un produit unique en son 
démonstration chez 


lenez demander une 
Code 7167 398 F 


CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 664 et 6128 
Même modèle que pour 464 sauf que le logiciel est sur 
Les Code 7079 438 F 


JOYSTICK QUICKSHOOT Il SPECTRAVIDEO 
ET gaathes Tage beécogont Lors & 
Grande poignée, base sur ventouse, solide, 
dar pl ps 
Garantie 1 mois. 


JOYSTICK AMSTRAD JY2 
Sa force, c'est d'être muni, sur son socle, d'une prise 
pour un 2* joystick car comme vous le savez, l'Amstrad 
D ÿ Apéegie 
de cet avantage, le joystics 

asian ya) conter gl di Rs 
mure Code 7105149 F 
JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 4 
Le même que le Quickshoot 2 avec 3 manches diffé 
rents. Pour la curiosité. 


Joystick de type “track-ball”. Une énorme “souris” à 
l'envers. Le manche est remplacé par une balle que 
l'on peut orienter dans 8 directions. Extrémement 


robuste, Garantie 6 mois, Code 7109 248 F 


caractériques 
manche, en plus du bo’ton sur le socle. 
Code 7115 290 F 


LES CABLES DE LIAISON 


CABLE “DOUBLEUR" DE JOYSTICK 

Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et per- 

sal de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick 
Amstrad. Ex : 2 Quickshoot Il ou 1 Quickshoot 1 et un 

PRO S0 Code 7023 170 8 

CABLE CENTRONICS AMSTRAD 

IMPRIMANTE 

Ce câble permet de brancher n'importe quelle impri- 

mante munie d'une prise Centronics sur la prise impri- 


CABLE FDI 
Ce cäble permet de raccorder l'unité disquette FD à 
PNR Code 71160788 


CABLE MAGNETO CASSETTE/ 
AMSTRAD CPC 
Ce connecteur est muni d'un côté de la fiche ronde 5 
broches DIN qui vient s'enficher au dos de l'Amstrad 
et de l'autre côté de 3 jacks {un pour l'entrée, un pour 
la sortie et le demier pour la télécommande}. Attention, 
le cablage de la fiche de l'Amstrad est particulier. Dans 
le commerce HIFI, on ne trouve pas ce câble branché 
il rdraret Code 7025 60 8 
a de ge he 
ECRAN/CLAVIER 44 
Ce câble permet d'éloigner le moniteur TV du clavier, 
ce qui est pratiquement indispensable si l'on veut jouer 
longtemps avec le moniteur couleur. 

‘Code 7117138 P 


CABLE RALLONGE (1,50 M} 
ECRAN/CLAVIER 664 ot 6128 

Code 7118 188 F 
CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK 

Code 714170 F 
CABLE SON STEREO CPC/CHAINES HIFI 
Code 7142 60 F 


EMA 







AMSTRAD DMP1 (Code 7041) 
CENTRONICS GLP 3101 

ou BROTHER 1009 (Code 7039) . 
EPSON LX 80 (Code 7119) 
DMP 2000 (Code 7120) 
DMP 8256 (Code 7121) 
OKIMATE 20 (coul) (Code 7122) 
OKIMATE 20 (N/B) (Code 7122) . 
FUJI PD 80 (Code 7040) …… 








par 10 pièces, la 11° est 
MAGNETO. CASSETTE DATACORDER 

Ce DATACORDER a été spécialement conçu 
fonctionner avec les micros. Il fonctionne sur secteur 
ble C'est, à notre connaissance, le seul magné- 
Aer sans aucun incident avec 
664 ou 6128. De plus, ce qui ne gâte rien, 
ndlr rh mi que 
que. Le DATACORDER est pourvu d'une télécom- 
mande et d'un compteur. Le cordon magnéto est en 

ms Code 7015 


DISQUETTES VIERGES 
3 pouces AMSOFT CF2D 
Code 2007 


BOITE RANGEMENT 
30 DISQUETTES 3 pouces Code 7145 189 F 


DORE POITE 


pouces 
Produit “pro”. Couvercle transparent, serrure à clé, 
intercalaires charnières, étiquettes couleur, etc. 
Code 7067 268 F 


M BOITE DE RANGEMENT 


100 POSSO 

C'est, de loin, la boite la plus vendue chez GENERAL. 
De présentation modulaire, elle est munie de rails qui 
permettent de les emboiter les unes aux autres. De 
construction très robuste, on y trouve des intercalaires 
d'origine. Une serrure d'une valeur de 70 F peut être 
A Pr RE 


Code 7143 139 F 
PAPIER POUR IMPRIMANTE 
Rame papier paravent, bandes caroll 
2oné, format A4, 70 
les 500 feuilles (Code 7124) œr 


Rame papier paravent, bandes caroll 
détachables, non zoné, format A4, 70 g, 

les 500 feuilles (Code 7124). 9 F 
Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support 

bandes caroll, les 500 (Code 7147) .. 
Rame paravent zoné ou non, 

les 2000 feuilles …. sis 
Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec 
ou sans impression, tels que facturiers, bons de com- 
mande, devis, etc. Nous consulter. 


LES HOUSSES CLAVIER, MONITEUR et 
UNITE DISQUETTE 





ii 
| 
Î 


Housse clavier 464 (Code 7125) .. 
Housse clavier 664 (Code 7125) . 
Housse clavier 6128 (Code 7125) 
Housse moniteur monochrome (Code 7 126) .. 
Housse moniteur couleur (Code 7127) 









Housse LX 80 (Code 7131) … 
Housse Centronics (Code 7131) .. 
Housse Okimate 20 (Code 7131) 
Housse FUJI PD 80 (Code 7131) .. 


IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 

Cette petite imprimante est de type “plotter”. C'est la 
même que présentait ORIC il y a deux ans. Elle 
imprime sur un rouleau de papier de 15 cm de large, 
en 4 couleurs grâce à sa tête d'impression munie de 4 
pointes billes. idéale pour le listing économique, 
vitesse d'impression 12 cps. Elle permet surtout le 
dessin et le graphisme à condition de connaitre le pro- 


gramme approprié. Sa qualité courrier est insuffisante 
pour le traitement de texte. Code 6190 990 F 
TABLE GRAPHISCOP 


La table des vedettes de la programmation (Torrès, 
Éensghhtene J. Conçue et fabriquée en France, la 

tablette graphique GRAPHISCOP vous permet de 
représenter vos dessins à l'écran en utilisant la résolu- 


connectable, un manuel et un logiciel sur K7 ou dis- 
quete. Code 7160 990 F 


KIT DE NETTOYAGE ECRAN CLAVIER BIB 
Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 
et des chiflons antslaliques. Code 7132 138 F 


idem le précédent, avec en plus une cassette net- 
toyante et des batonnets pour le nettoyage des têtes 
magnéto (pour les bncoleurs avertis). 
Code 7133 198 F 
CASSETTE NETTOYAGE 
ALLSOP POUR CPC 464 
Cette cassette est munie d'un dispositif anti-abrasif en 
“peau de chamois” synthétique et d'un liquide appro- 
pne. C'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes 
QUE NOUS CONNAISSONS. Code 7134 78 F 


pour * 


A) ART : c'est un logiciel qui ressemble à “Mac Paint" 

avec menus déroulant el icones. 

B} ICONES : c'est un logiciel de création et de sauve- 

garde d'icones dans une matrice 16x16. 

C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de création gra- 

phique réutilisable sous ART. 

D) AMX CONTROL : système d'exploitation de la sou- 

Et 0 da 
souris, 

Le fonctionnement de la souris est traditionnel 

Déplacment sur une surface lisse, cliquage. sur l'un 

ne Code 7101 690 F 


Code 7140 890 F 
EXTENSION 64K RAM 


JAGOT et LEON E109 Code 0000 800 F 


Cette carte, livrée en boitier plastique et reliée à l'AMS- 
TRAD par un câble court CL1 ou CL2 adjoint 64K RAM 
supplémentaires à votre AMSTRAD sous forme de dis- 
quette virtuelle. Des routines d'exploitation sont four: 
nies avec le produit, sous la référence JL Bank en cas- 





gramme. La duplication est impossible et ce compo 
sant fera gagner beaucoup de temps aux concepteurs 
Proton. Code 7166 890 F 


PROGRAMMATEUR d'EPROM 
JAGOT et LEON E107 
Cette carte vous permet la programmation, la recopie 
ou la lecture d'eprom de capacité de 2 Koctets à 16 
Koctets des grandes marques compatibles. Elle est 
équipée d'un support à insertion nulle. Le logiciel est 
fourni avec notice, sur cassette ou disquette. 

Code 7000 #90 F 
CARTOUCHE EPROM 16K 
JAGOT ET LEON E111 
Livrée en boitier plastique et connectable directement 
au clavier, cette carte vous permet d'intégrer un de vos 
logiciel en eprom. Len bars deres vd 
seurs cartouches dla. Code 7010 690 F 


CARTE SUPPORT EPROM 

JAQGOT et LEON E110 

Cette carte permet de connecter à votre AMSTRAD 

DRE NI DER 
des programmes importants en mémoire morte. 


Code 7161 390 F 
RACK 4 CARTES 
JAQOT et LEON E100 
I comporte une carte fond de panier avec bufferisation 
du bus d'adresse, 4 connecteurs encartables et un 
Le irrennamae pore ed 
obligatoire). 1 les cartes d'exten- 


intègre 
Sion. |! est relié à l'AMSTRAD par les cables CL1 ou 
ee Code 7162 890 F 
ALIMENTATION JAGOT et LEON E108 
Cette alimentation 5V/3A réguiée peut suppiéer celle 
du moniteur et peut-être installée directement au dos 
du EI. Code 7163 490 F 


CARTE DE CONVERSION 

NUMERIQUE JAGOT et LEON E101 

Cette carte permet l'acquisition de 8 tensions conti 

nues (0-SV) par muliplexage. La précision est de 8 bits 

ete temps de conversion est de BOus environ. 
Code 7164 890 F 


ADAPTATEUR PERITEL MP2 AMSTRAD 
Il permet de brancher un clavier 664 ou 6128 sur un TV 
couleur muni d'une prise péritel. Code 7100 498 F 


CARTE ENTREE/SORTIE TIMER 
JAGOT et LEON E102 
Cette carte utilise 2 composants très célèbres de chez 
Intel: l'intertace 8255 et le 
timer 16 bits 8253. On y retrouve donc 24 entrées/sor- 
ties (3 ports de 8 bits entièrement programmables) et 3 
compteurs timers fonctionnant sous 8 modes diffé- 
Code 7165 890 F 


CARTE DIGITALE ANALOGIQUE 
JAGOT et LEON E103 

A l'inverse de la carte 101, cette carte restitue sous 
forme de tension continue (0 - 2,56 V) une valeur numé- 
rique codée sur 8 bits. Deux voies de conversion sont 


, avec possibilité de sortie en (0 - 10 V) avec Je 


présentes. 
alimentation exteme 12 V. 


CARTE SORTIE LOGIQUE 

et 220V JAGOT et LEON E105 

Cette carte mixte propose une sortie 8 bits sous 2 ror- 
mes : 4 sorties logiques niveau TTL et 4 sorties 220V/ 
2A Ces demières sont réalisées par association de 
phototriacs (isolement 2000V), suivis de triacs 2A sur 


radieleurs Code 7000 590 F 


CARTE SERIE JAGOT et LEON E104 

Cette interface est entièrement 

vitesses de 75 à 19200 bauds, positionnement et scru- 
tation des lignes ales par software. Une prise 
CANON D25 est installée sur la carte, avec 10 
fils connectés pour résoudre tous vos problèmes de 
PSN La sortie est en 12V selon la nor- 


Code 7008 690 F 


Code 7166 890 F 


Ce produit comprend une disquette programme 

cable de liaison Minite, AMSTRAD CLS. ae r OM, 
sation de l'interface RS 232 pour une imprimante série 
en lieu et de la sortie Centronics et la compatibi- 
lite de la carte avec le CP/M 2.2 ; l'enregistrement, l'ar- 
chivage, l'édition sur imprimante de pages vidéotex en 
provenance du Minitel avec émulation du clavier Mini- 
tel; l'échange de fichiers, etc. avec 
d'autres Amstradistes équipés comme vous. Ce 
ciel est vendu sous forme d'un KIT SERIE avec la carte 


RSR Code 7136 cassette 390 F 
disquette 440 F 


KIT SERVEUR 

Il vous permet de vous constituer votre propre serveur 
avec vos propres images : tout un Chacun peut appeler 
votre serveur, consulter à l'aide d'un Minitel les infor- 
mations que vous souhaitez diffuser (publicité, rensei- 
gnements commerciaux, informations de club...) et 


gramme) de la société JMN) pour la création d'images 
vidéotex, leur archivage et la constitution du chainage 


deasrveir. Code 7009 2990 F 
MODEM DTL 2000 V23 Code 7155 1490 F 
MODEM 2000+ V21/V23 Code 7156 1990 F 
EMULATEUR COULEUR 
Cassette 


Disquette 


Code 3910 280 F 
Code 8909 280 F 


MONIBASE 

Support orientable toutes directions. Se place sous le 
moniteur CPC et permet d'orienter ce moniteur pour 
une bonne vision de l'utilisateur. Un papillon de ser- 
rage permet de bloquer la position. 
Code 7157 298 F 
SILOCON DISK 256K DK'TRONICS 

POUR 6128 Code 7150 99 F 
EXTENSION MEMOIRE 64 K DK'TRONICS 
POUR 464 ET 664 Code 7148 899 F 


EXTENSION MEMOIRE 256 K DK'TRONICS 
POUR 6128 Code 7149 99 F 


INTERFACE 8 BITS ESAT 
Transfomme votre sortie imprimante 7 bits en 8 bits 
sans logiciel. Code 7168 


TRACTEURS POUR GLP 3101, 
BROTHER 1009 et EPSON LX80 
Tracteur à picot optionnel qui permet de charger le 
papier listing. S'emboite sans aucun montage particu- 
ler Code 7069 380 F 
CHARGEUR FEUILLE À FEUILLE EPSON 
Permet grâce à un chargeur de rame papier machine 
de faire des mailings en introduisant automatiquement 
les feuilles l’une après l'autre dans l'imprimante. 

Code 7104 880 F 
DISQUETTES 5P1/4 
Double face, double densité, la boite de 10 

Code 2102 


MERCITEL pour CPC1, CPC2, CPC2R 
A) Le CPC1 transforme votre CPC en Minitel à la 
condition de posséder un Minitel. 1! se compose d'un 
cable de liaison et d'une interface. Le logiciel est dans 
la ROM de l'interface. I! permet une copie sur drive des 
pages Minitel et une copie imprimante. | permet égale- 
Code 0000 F 
B) Le CPC2 est identique en performance au CPC1 
sauf qu'il ne nécessite pas l'utilisation d'un Minitel 
puisqu'il est muni de son propre modem. 
Code 0000 
C} Le CPC2R est quant à lui muni d'une réponse auto- 
re] ce qui en fait un serveur monovoie à part 
Code 0000 3390 F 
CORDON PERITEL 
Permet de brancher un AMSTRAD monochrome sur 
votre TV couleur à la condition de laisser votre mont 
teur mono allumé. Si votre TV couleur possède une 
prise péritel sans alimentation 12V, nous pouvons vous 
fun ns 124 Code 7169 280 F 


Transto 12M00 F 


programmable (10 D 


FD2 3P pour 8256 
Lecteur 720 K formaté. Se branche en deuxième unité 
du 8256. I! nécessite une mise en place par un techni- 
cien agréé par , si vous souhaitez bénéficier 
de la garantie. M. Marcel, notre technicien, à Suivi les 
stages chez AMSTRAD et vous installera voire FO2 en 
moins de deux heures. Prenez toutefois rendez-vous. 
Code 51111998 F 


EXTENSION MEMOIRE 256 K 
POUR LE 8256 

Cette extension de mémoire sa fait à l'aide de circuits 
que notre technicien ajoute sur la carte mère 
Prenez rendez-vous avant d'amener votre 
8256. Si vous faites l'acquisition d'un FD2 + une 
mémoire 256 K, vous avez transiormé votre 8256 en 


Un vérhebe 0512. Code 0000 730 F 
ELECTRIC STUDIO PEN POUR PCW 
Ce crayon optique de travailler en 


LECTEUR 5P4/4 TRAN + KIT 8256/8512 
MEGAOCTET 


Voir notre descriptil lecteur TRAN (pages jointes) 
611 
MERCITEL PCW1 + INTERFACE 
+ CABLE DE LIAISON MINITEL + LOGICIEL 
Code 0000 1990 F 
MERCITEL PCW2 + INTERFACE 
+ MODEM UNVERSEL + LOGICIEL 


tion de scénario. Neës le MERCITEL pernet bien d'au. 
très choses : 


. A SOUS MINITEL 


fl permet la copie rapide sur drive M, la copie sur 


La gestion des pages en en extrayant les informa- 
tions désirées, la copie imprimante, le traitement 
sélectif d'une page, ce qui permet à l'aide du cur- 
seur d'extraire des zones complètes et de les reco- 
pier dans un autre fichier sur disquette : le traite- 
sa oies tag + adrrot l a tre 


o RESTNOU RER 1SELEÈTE 


D dt got pr de 
“ce drag ae 


extraites au 
Mocéfication des zones extraites 
D L'MPRESSION D'ETQUETTES 
La gestion manuelle. Entrée manuelle sur le fichier 


Le {réception de fichier 
F5/F7 émulation mode terminal "VT52/Z19" 
CABLE RALLONGE 1M 
IMPRIMANTE avec alimentation 
on À een paire 28 

RNA 
du PCW Code 7006 280 F 
LES HOUSSES 
HOUSSE CLAVIER 8258/8512 Code 712870 F 
HOUSSE MONITEUR 8256/8512 Code 7129 80 F 
HOUSSE IMPRIMANTE 8256/8512 

Code 713180 F 

INTERFACE RS 232 
Cette interface permet de brancher une imprimante 
en mode série sur le PCW ou un modem de com- 
less Code 7007 690 F 
DISQUETTES POUR LE 
21 DRIVE DU PCW 8512 


AMSOFT CF 2D 720 K om 106 pibee 75 F 


RUBAN IMPRIMANTE PCW 
Code 7121 MS F 





1/4 
pour AMSTRAD PC 1512 
BOITE RANGEMENT 
100 DISQUETTES 5P1/4 POSSO … 1958 


les 10,49F 











ACCESSOIRES ATARI 


RALLONGE JOYSTICK EX2A 60° 
Ce câble de 20cm est pratiquement indispen- 
sable pour brancher un joystick sur votre 520 
STF. Il est composé d'une prise SUB D male 
9 voies, reliée par un cable de 9 connecteurs 


à une prise SUB D femelles 9 voies. 

HOUSSE CLAVIER 520 STF/1040 …. 88° 
HOUSSE MONITEUR ATARI …………. 98 
CORDON IMPRIMANTE . 280f 








Ce cordon parallèle, identique à celui d'un 
PC relie l'ATARI ST à toute imprimante à port 
parallèle doté d'une PROM EPSON. 
CORDON MINITEL 195" 
I! permet de relier un minitel à votre ST via la 
prise série. 

CORDON SERIE/SERIE/MODEM … 250 
Ce cordon série permet de relier 2 ATARI ST 
entre-eux ou un ATARI ST avec un modem 
via les ports série. 





MOUSE MAT 

Petit tapis en néoprène pour faciliter le roule- 
ment de votre souris. 

MEUBLE MICRO 495" 


meuble en PVC, teinte noire, très pratique 
pour ranger confortablement votre ST, son 
moniteur, une imprimante et une unité de 
disque supplémentaire. 

JOYSTICK QUICKSHOOT 11 
voir accessoires CPC 

JOYSTICK PRO 500 
voir accessoires CPC 
JOYSTICK SWITCHJOY . 
voir accessoires CPC 
RUBANS IMPRIMANTES 
STAR NL 10 
BROTHER 1009 


69° 











EPSON LX 80 69 
EPSON LX 800 . 95° 
ATARI SM M804 … 98 
AMSTRAD DMP 2000 . 98 
CITIZEN 120D … . 98 
CITIZEN MSP 15 

DISQUETTES 3"1/2 135 TPI SF/DD 

SONY / SCOTCH / MAXELL 


pour ATARI 520 STF 


DISQUETTES 31/2 135 TPI DF/DD 
IEEE / DATATECH / SCOTCH 
pour ATARI 1040 STF ou 
MEGA ST II et IV... plèce : 197 
par 10:17 
par 30 : 15° 
BOITE DE RANGEMENT 

10 DISQUETTES 31/2 POSSO 


BOITE DE RANGEMENT 
30 DISQUETTES 3"1/2 … 











10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42.06,50,50 


BOITE DE RANGEMENT 
60 DISQUETTES 3"1/2 ACCODATA 
AVEC SERRURE 


DISQUETTE NETTOYAGE 
POUR LECTEUR 3"1/2 


HOUSSE CLAVIER 520STF ou 1040SFT 88 


HOUSSE MONITEUR ATARI 
MONO ou COUL 


Boitier INTERCONNEXION ATM22 … 280F 
Ce boitier permet de brancher un ATARI 520 
ou 1040 sur 2 moniteurs couleurs ou mono- 
chrome. |! est muni d'un sélecteur. 


ACCESSOIRES PCW 


2€ LECTEUR 5”1/4 POUR 8256 AVEC 
LOGICIEL TIMDOS 25 

Se branche sur l'emplacement du 2° lecteur 
de disquette 3”. 800 Ko de capacité switcha- 
ble 40/80 pistes. Fourni avec l'utilitaire TIM 
DOS qui permet de convertir des fichiers de 
données MS.DOS et PC DOS au format AMS- 
TRAD PCW, puis de les faire tourner avec les 
mêmes programmes version PCW. 


MYNEA : super minitel pour PCW … 830 
Transforme un AMSTRAD PCW en minitel et 
le dote de facultés supplémentaires permet- 
tant d'importantes économies en temps de 
connexion. 

MYNEA transforme votre PCW en minitel 
pour la consultation de tous les services 
télématiques et offre les facilités supplémen- 
taires suivantes : mémorisation rapide des 
pages reçues pendant la connexion au ser- 
veur, sauvegarde des pages sur disquettes, 
impression des pages écran, impression 
automatique sur étiquettes des adresses de 
l'annuaire électronique, procédure de 
connexion automatique, extraction d'informa- 
tions compatibles DBase Il, fonctionne avec 
le modem du minitel ou avec tout modem 
V23 75/1200 bauds (non livré) et demande le 
raccordement d'une interface série (câble et 
interface non livrés). Manuel complet et 
détaillé. 


CORDON MYNEA ou SYNEA ………  280F 
reliant l'interface série du PCW au minitel ou 
au modem. 


SOURIS ELECTRIC STUDIO 1590 
AVEC SON INTERFACE ET SON LOGICIEL 
GRAPHIQUE DE DAO. 

La souris ELECTRIC STUDIO se compose 
d'un boitier interface qui se connecte sur le 
port d'extension situé au dos du moniteur 
8256 et de la souris qui est reliée à cette 
interface par un cable de 1 M, muni d'une 
prise de type joystick. L'interface est munie 
d'un doubleur de bus qui permet donc d'utili- 
ser à nouveau le port d'extension pour l'inter- 
face parallèle/série CPS 8256 (690 F) par 
exemple. La souris est constituée par un 
coffret en plastique de même couleur que le 
PCW coiffant une boule qui se déplace à 
votre gré sur une surface plane. La souris est 


M.E.R.C.I. : DISQUE DUR PCW 10 


10 MEGAOCTETS 


© Full compatible CP/M Plus’ 


© Full compatible LOCOSCRIPT* 


© Facile à brancher 
© Temps accès moyen 85ms 


5S99OFHT 


soit 7104FTTC 


© Capacité 10 millions de caractères 
* Compatibilité Locoscript développée par Locomotive Software 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Disque dur de 10 Millions Octets (9,648 Millions formattés). Alimentation : 220V — 250V 
S0HZ. Puissance : 40 Watts. Température ambiante : + 5°C à 35°C. Humidité relative : 
+ 8% à 80% non condensé. Température limite : — 40°C à + 60°C. Interface 
Winchester : Type ST506. Encodage : MFM. Temps d'accès moyen : 65 MS. Garantie 1 
an pièces et main d'œuvre retour usine. Livré complet avec interface et utilitaires. Très 


facile à brancher. 
UTILITAIRES 


Formatc Permet de formatter le disque 10 Moct et de vérifier toutes les pistes. 
Correction automatique des erreurs des pistes mauvaises en affectant de 


nouvelles pistes. 


SHIPC Permet le stockage des têtes pour le transport. 





ACCESSOIRES MICR 


munie de 3 touches pour cliquer. Le logiciel 
graphique qui se trouve d'ailleurs dans le 
coffret d'emballage de l'interface comprend 
4 programmes graphiques et 2 fichiers utilitai- 
res. 


ART : ART est programme de création gra- 
phique pratiquement identique à celui du 
stylo d'ELECTRIC STUDIO. Il est composé 
d'icones, de menus et de tous les outils 
graphiques classiques. || pernet en plus la 
Sauvegarde et la récupération d'une partie de 
l'image grâce à un utilitaire intégré au logiciel. 
Cette sauvegarde permet de recharger cette 
partie de l'image dans un autre dessin, de 
l'agrandir, de la réduire ou de l'inverser. 
Sachant qu'un écran occupe 20Ko de 
mémoire, cela permet de conserver un petit 
dessin sans utiliser le plein écran, ce qui 
sauve de la mémoire. || permet enfin des 
dessins beaucoup plus précis et techniques 
que l'ELECTRIC PEN car on peut positionner 
le curseur au moyen de ses coordonées. Le 
résultat en est un positionnement ultra précis. 
X-MOUSE : Ce programme est destiné à 
l'activation de la souris. Cet utilitaire permet 
d'utiliser la souris dans tous les programmes 
tournant sous CPM (DBase Il, Muitiplan, 
Wordstar, etc... 

SETBTN : Ce programme permet de redéfinir 
chaque touche de la souris en fonction des 
touches les plus utilisées dans le programme 
sous CPM. Le détail des codes de chaque 
touche est indiqué dans le manuel CPM du 
PCW. Lors d'un programme basic, on utilise 
également SETBTN. On peut dans certains 
programmes n'utiliser que les touches de la 
souris et maintenir ainsi le clavier déconnecté. 
KILL MOUSE : Ce programme a pour fonc- 
tion de désactiver la souris. 

LISEZ-MOI : Ce fichier ASCII en français sert 
de page d'explication. 

PROGRAMME D'UTILISATION DE LA SOU- 
RIS EN BASIC: ce programme explique 
comment se servir de la souris pour confec- 
tionner ou utiliser un programme basic. 


THINGI DATA... 79° 
Barette plastique se fixant sur la partie supé- 
neure de votre moniteur au moyen d'un velcro 
et muni d'une pince pour tenir un document : 
idéal pour le traitement de texte. 


ACCESSOIRES PC et 
COMPATIBLES 


CABLE PARALLELE PC 280F 
(Sortie RS 232 male - entrée parallèle male) 

Dans le monde des câbles, il y a 1000 quali- 
tés. Il y en a des bons, des très bons mais 
aussi des très mauvais. Tout dépend de la 
qualité des connecteurs, du sérieux des sou- 
dures, du blin du cable, de l'épaisseur 
du cable, etc. GENERAL ne souhaite pas 
transiger sur la qualité de ces cables. Le 








Monochrome. 


640x200. Réglage son et haut-parleur incor- 
pré. Idéal pour PC. Entrée vidéo composite 
DIN ou RCA avec cordon adaptation fourni. 


PIECE 


690" 











Introducteu 


QE 


Pants 


A saisir : 650 moniteurs 12” 


cable parallèle PC qui a pour fonction de 
relier le PC à une imprimante à port parallèle 
est d'une qualité irréprochable. || est du reste 
garanti 2 ans. Longueur : 2m. 


CABLE SERIE PC... 280 
(sortie RS 232 male - entrée RS 232 male ou 
sortie RS 232 femelle - entrée RS 232 femelle) 
(à préciser). Caractéristiques identiques au 
cable parallèle PC. 


CABLE SERIE MULTILINK 

(sortie RS 232 femmelle - entrée RS 232 
male). Ses caractéristiques générales sont 
d'être muni de 10 switchs sur chaque prise, 
de 5 interconnexions et d'avoir une longueur 
de 3m. Ce cable est la solution à 95 % de 


tous vos problèmes de commutation. 
HOUSSE CLAVIER PC 1512... 78 
HOUSSE MONITEUR 
couture | | 
QUICKSHOOT X 280 


Manette de jeu pour PC muni de la carte 
controleur de 2 joysticks. Ce joystick est 
muni d'un axe court extra sensible qui se 
manie avec le pouce ou le pouce et l'index. 
Deux réglages sur la molette permettent un 
centrage précis du stick en position neutre. 
Ce joystick est muni de 2 touches 
de tir ultra sensibles et d'un autofire débraya- 
ble. 


CARTE CONTROLEUR 2 JOYSTICK 
POUR PC 1512 ET COMPATIBLE …  390F 
Bien que le PC 1512 soit muni d'une prise 
joystick, cette dernière est malheureusement 
inutilisable dans plus de 50 % des cas du fait 
de la mauvaise configuration des jeux, des 
joysticks ou de la prise. ll s'est donc avéré 
ire d'utiliser une carte spécifique qui 
se met sur un des 3 slots du PC 1512. Cette 
carte est munie de 2 ports joystick. Branchez 
votre joystick sur l'interface, votre jeu détec- 
tera automatiquement la carte et vous aurez 
la satisfaction d'utiliser votre jeu à 100 % 


avec le Quickshoot X spécial 

DISQUETTE DE NETTOYAGE 

POUR LECTEUR 5 P 1/4 75° 
VENTILATEUR ETRI modèle 126 … 250 


Le ventilateur ETRI 126 est prévu pour fonc- 
tionner dans le PC 1512. Il se place sous 
l'emplacement disque dur inteme. Cet acces- 
soire est important lors d'une utilisation pro- 
longée du PC 1512, dans le cas de la forma- 
tion par exemple ou lorsque l'on utilise une 
carte disque dur où un disque dur. 


HANDY SCANNER 

CAMERON POUR PC . 
L'HANDY SCANNER 
forme d'une souris qui scanne vos docu- 
ments, textes et graphiques. Vous la dépla- 
cez sur votre document et vous en avez la 
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Teinté vert. Résolution 


PAR 10 PAR 30 et + 


650 590! 








représentation sur l'écran. Un logiciel d'ex- 
ploitation est fourni avec la HANDY pour 
modifier tous les paramètres possibles, ainsi 
VOUS pouvez zoomer, incruster, reduire, etc. 
Le HANDY SCANNER est garanti 2 ans. 


BOITIER DE COMMUTATION 
2 IMPRIMANTES DATA 02.  490F 
Ce boitier permet de relier en mode série ou 


parallèle (préciser pour la commande) deux 
imprimantes à un ordinateur PC ou compati- 
ble. I! ne permet pas de les faire fonctionner 
simultanément mais de dispatcher le signal 
d'impression sur l'une ou l'autre des impri- 
mantes. 


ACCESSOIRE CPC 


EXTENSION MEMOIRE VORTEX 

POUR 464/664 

D 13:11 PERS RES E 1042 
DIRES armements 1388F 


Se présente sous la forme d'un circuit 
imprimé qui s'insère à l'intérieur du CPC en 
démontant le couvercle. Cette extension vous 
permet de travailler avec des programmes 
professionnels tels que DBase Il, Muitiplan, 
Wordstar, etc. Vous pouvez écrire des pro- 
grammes en basic jusqu'à 288 Ko et travailler 
avec une RAM virtuelle uitra-rapide jusqu'à 
448 Ko de capacité sous CPM 2.2 


ACCESSOIRES POUR 
TOUS LES ORDINATEURS 


FILTRES ECRANS 


MONITEUR MONOCHROME GT 65 


MONITEUR COULEUR CTM 644 
464 et 6128 


MONITEUR PCW et ATARI ST 


MONITEUR MONOCHROME ou 
COULEUR PC 1512... . 250 


Le filtre écran n'est pas en verre organique 
mais en tissu. || est situé devant l'écran de 
votre ordinateur auquel il est fixé par son 
cadre avec des pastilles autocollantes. Ce 
tissu est constitué d'une trame en micromail- 
les qui arrêtent les rayons obliques de la 
lumière ambiante qui se réfléchissent généra- 
lement sur l'écran de votre moniteur. Les 
caractères sont alors plus nets car il sont 
dépourvus du halo qui les entoure générale- 
ment. La trame en nylon est conductrice et 
permet d'écouler les charges statiques qui 
s'accumulent sur la surface de l'écran. Le 
filtre écran peut être comparé aux grilles 
antidiffusantes utilisées en radiologie pour 
améliorer la netteté des clichés. L'entretien 
du filtre écran est très simple. |! se fait à l'aide 
d'un simple chiffon sec, non pelucheux. 





r feuille à feuille 





Compatible 
PCW 8256/8512 | | 
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Sauvegardez vos logiciels ! 
MULTIFACE 2 


MULTIFACE 2 est une interface pour 
CPC destinée à permettre d'effec- 
tuer, entre autres, une copie de sau- 
vegarde de vos logiciels les plus pré- 


cieux, 570" 


LATE ORTEODUICE 
Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 









COTES L 4 
2 LEE ei . 


LE STYLO A FIBRE : OPTIQUE DART 


OT ACCESSOIRES 
MICRO 


INTERFACE TV pour Amstrad CPC 


Grâce à cette interface 
le moniteur de votre 
Amstrad CPC vous ser- 
vira aussi de TV! Bran- 
chez, choisissez TV ou 
ordinateur, c'est tout ! 

alement avec tous moniteurs. 















1390" 
DISCOLOGY /e super ufilitaire disque 


Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage ts 


Fonctionne éc 





















dessinez avec votre CPC 
te, tailles variables de crayons et de pin- 
ceaux, sauvegarde et chargement à 
partir de la cassette ou de la disquette, 
catalogue de la disquette, plot et unplot, 


utilisation des couleurs, etc 
395 


Un Editeur secteur unique qui vous permet de visuali- 
ser et de: modifier le contenu de toute disquette, 
qu'elle soit protégée ou non, 

Quatre modes d'édition combinant Ascii, Hexa, Déci- 
mal, Octal, Binairé, 

Des capacités exceptionnelles : désassemblage direct 
des programmes en Langage Machine, listage auto- 
matique des programmes Basic, les outils de bureau 
ciseaux, colle, calculatrice mathématique. 


Avec le crayon à fibre optique vous pou- 
vez dessiner sur l'écran: aussi librement 
que sur une feuille de papier et au pixel 
près ! Avec le crayon sont fournis une 
série de softs permettant de réaliser des AMX 3D ZICON 
fonctions essentielles telles que carré, 


Logiciel de conception graphique en 3D 









Toutes les possibilités à la portée du débutant comme 
de l'expert : récupérer une disquette endommagée où 
un-programme effacé, explorer un Directory, le répa- F 
rer, le modifier, localiser des fichiers, les cacher, les 350 

visualiser, les modifier. 

Le copieur enfin la copie de Sauvegarde’ pour toutes vos disquettes et cassettes protégées ou non 
réparation automatique des secteurs endommagés, gestion automatique des extensions mémoire, 















Les lecteurs de disquette vortex F1 
et M1 


708 Ko ou 14 Mo avec un format 525" ou 
35" vous donnent une capacité de 
memore suffisante pour uulser tous les 
programmes de votre choix 





Doubie lecteur 35° M1-D 


Des performances extraordinaires: 
Nos lecteurs de disquette 35" et 525" 
| 


possèdent deux têtes de lecture/écnture 
Une disquette content 160 pistes au total 
Les lecteurs M1-S (35”, 708 Ko) et F1-S 
(525", 708 Ko) peuvent être modifiés en 
lecteurs M1-D (35.14 Mo) etF1-D 
(525", 14 Mo) par simple ajoncton d'un 
deuxième lecteur de disquette. 

| Chaque disquette peut contenir jusqu'à 

28 fichiers 

Vous pouvez aussi connecter un lecteur 3” 

d'Amstrad ce que vous permet de copier 

à partr d'une disquette 3” vers une 525” 

selon votre choix 


Une version mixte comprenant un lecteur 
35" et 5.25" est également dispomble 





! FM1 52573 5" Double Lecteur 
| 
: 


cercle, italique, spray, gomme, ligne bri- 
sée, fill et unfill, insertion de texte, spri- pige Lors 


SCANNER DART 
CPC 464 - 664 - 6128 













Fonction utilitaire pour l'AMX 


our AMSTRAD 
+ DMP 2000 


Cette image, analysée, est reproduite à 
Volonté en dimensions différentes par l'inter- 
médiaire de l'analyseur. Affichage pour con- 
trôle sur le moniteur ligne par ligne, réglage 
des contrastes, définition de zones partielles, 
insertion de textes. 

L'analyseur $e branche uniquement Sur la 
tête d'impression de l'imprimante Amstrad 
DMP 2000. 

Rapports “Scan Magnification”: x1,x2,x3:x6. 





mémoire (F1-X = 525" 
Note F | 








F1=0: 525" Double Lécteur 


Deux systèmes d'exploitation 

professionels: 

@ CP/M 22 et CP/M plus 
(uniquement sur le CPC 6128) 

@ Sous BASIC: VDOS 2, ! mn 
d'exploitation crée par vortex 









s direct 
fichier 


@ Une gestion des 
vous” pouvez travail 
simultanément 

oniteur Z80. 
© Les disquettes peuvent être formatées 
sous BASIC 






Le lecteur 3 5” X 


tation vortex (VDOS 20) 





La solution pratique pour tous les 
CPC (464 + DDI-1, 664, 6128): 


1 Megaoctet = 


Voici notre soluton professionelie pour 
tout utisateur déjà equipé d'un lecteur 3 
mais désirant une plus grande capacité de 


180K0 (3°) + T08Ko (lecteur-X) = 888K0 





Le module X(RS) ouvre le contrèleur 3" 
de votre Amstrad sur le système d'exploi- 


copie des fichiers séparément. 
Un outil passionnant pour découvrir tous les secrets de vos disquettes et du contrôleur disque. 


Filtre Ecran anti UV en soie micro-mailles : 

pour 464/664/6128 MONOCHROME … 

pour 464/664/6128 COULEUR 

pour PCW 8256/8512 

pour PC 1512 MONOCHROME ou COULEUR . 
Jeu de Housses pour clavier et moniteur PC 1512 ….. 
Capot plastique rigide et transparent pour CPC 6128 
Interface (permet de brancher un Joystick sur votre PCW) 
Crayon optique Electric Studio pour PCW . 
Souris Electric Studio pour votre PCW (avec: son (interface) . 
La souris seule … 
Kit Camerone PCI :un 
Simulateur de présence 
Jeux de lumière 
Digitaliseur source vidéo 





xtension 250 Ko 





Fabrication Jagot et Léon 


TRANSFORMEZ 
votre CPC 
464/664/6128 


monochrome 


en 
464/664/6128 
COULEUR 





2502F 





MIi-X = 35" 


Le lecteur 5.25" X 





- La commande "Format" vous permetde 
formater directement sous BASIC. 

- La commande "ICodesvar»" vous 
permet de rentrer'un mot de passe 
personnel pour la protection de vos 
fichièrs: 

- Rentrer directement des parametres au 
moyen des commandes RSX sous BASIC, 


_ 


Module X verson standard (sans boxer dans là photo} 








© Vous avez besoin d'une interface 
RS232? Indiquez-nous celle de votre 
Choix, soit la F1=XRS où M1-XRS. 
Un Module RS 232 est integré à ces 
Versions. 





Contrôleur de disquette 


Contrôleur de disquette intelligent 

© Le numéro logique de la ROM peut ètre 
selectonné par l'utilisateur, ce que 
permet à deux unités périphériques 
différentes d'être compatible entre 
elles. 


© Manuel detaillé en français 


Pourquoi hésiter encore devant de tels 


pnx 
Frsomis  F 2849 ° 
Frbemio  F 4943 * 


© Le lecteur X (version RS) peut être 
utlsé en tant que premier ou second 
lecteur 

© Au moyen des commandes "ICPM|" et 
"ICPMZ2" 1 devent possible pour la 
première fois de lancer le CP/M à partur 
de deux lecteurs. 

© Malgré les différences importantes 
entre le lecteur 3" et le lecteur vortex au 
niveau des capacité mémoire et du 
format, copier ne pose aucun problème 

© 1 vous est possible de choisir entre 
les deux systèmes d'exploitation 
“AMSDOS" et "VDOS20" 

© VDOS20 vous offre de nouvelles 
possibilités. 
- 128 entrées au directory 
- Accès direct sous BASIC, 16 fichiers 
peuvent être ouverts simultanément 
— Moniteur Z 80 et éditeur de fichiers 
résidents en ROM 


Vous pouvez choisir entre: 

© Les commandes RSX pour programmer 
sous BASIC votre interface serielle, etun 
programme d'émulation de terminal 
pour serer in MODEM 

© Une interface, programmable sous 
CP/M (22 er 30) et sous BASIC: 

© Le Moduie-X peut ètre uliéneurement 
étendu ai Module-XRS 

@ Vous pouvez charger le numero logique 
de la ROM en fonction de vos besoins. 





COULEUR 
CABEL MC3710 


se composant d'un moniteur 
couleur et d'une alimentation 


F1-2 628) 2790! 2 49 BF 
rase) 2649 


Comparez et dites-nous 
si vous trouvez mieux! 








NOTRE POLITIQUE “LOGICIELS” : 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 


GENERAL & 42.06.50.50 


— le plus grand choix en France pour AMSTRAD ; 

— une équipe de 8 sympathiques et compétents collaborateurs GENERAL pour vous 
accueillir et vous renseigner au comptoir “Logiciels” ; 

— un stock énorme, venez, vous serez édifiés ; 

_ à dr 


— des démonstrations et explications claires avant l'achat, si vous le souhaitez ; 

— les garanties : tous nos logiciels sont garantis contre un défaut de fabncation. Nous 
pratiquons, après contrôle, l'échange du logiciel défectueux ; 

— nous voulons rester les moins chers. Si dans les 15 jours qui suivent votre achat, vous 
trouvez moins cher, nous vous rembourserons la différence. 





LES JEUX D'ARCADE 

ou jeux de café. lis privilégient l'adresse à la 

manette de jeu au détriment de la réflexion. 

130F Disqes2 105F 

30 pour 3 dimensions. Bataille 
confins 


Er 
Ë 
s 


CRE re 


un AOF Disg.8262 198F 
AMELUE, c'est la secrétaire qui cherche un dossier 
dans un grand building de bureaux et malheureuse- 
ment, eke n'a qu'une heure pour le trouver et sortir de 
l'immeuble car, à minuit, l'électricité est coupée, Une 
course contre la montre haletante. 


victoire finale. Oserez-vous relever le défi ? 


Cess.8415  78F beta 125F 
deu d'aventure graphique. La suite de SORCELERY, 
mêmes aventures. CAULDRON, 


il a Mn un 
jeu et redessiner le flipper. 
RAID SOUTERRAIN 
Disg.8653 149 F 


Cass. 8461 
Il s'agit d'un jeu de squash dans l'espace. Très amu- 
sant et hyper réaliste. Renouvelle le genre des jeux 
d'arcade 


SAI T 
Cass.8475  99F 
Si vous commencez à devenir un as du karaté, laissez- 


est également animé, ce qui fait de ce logiciel 
une exception. 


SORCERY 

Cass.8169  99F 

Le des classiques. Le jeu le plus vendu sur 
AM Un éblouissant. Décimez les 


graphisme 
sorciers sans perdre votre vie. De 4 à 84 ans, le jeu 
familial par excellence 


qui les . Maheureusement, l'âme du robot est 
inquiète. Aidez-la à retrouver la paix et à libérer la 
planète. 

SUPER 

Cass.8210 99 


189F Disa.8006 198F 
Sept étapes dans l'espace vous mèneront vers l'ultime 
combat où vous devrez vaincre le terrible ZAXX. N'ou- 
bliez surtout pas de vous ravitailler en carburant. Un 
jeu très célèbre, très bien adapté sur AMSTRAD. 


ZOMBI 
rs 169F 

Vos quatre personnages se sont posés sur le toit d'un 
supermarché. Votre mission est de repartir en évitant 


Lorie pan Un jeu d'arcade et de 
réflexion du meilleur niveau où seul NEXUS pourra 
VOUS aider. 


IELS POUR CP 


ont apprécié ce j Commodore. Du tir, de la 
réflexion et toujours un excellent graphisme. 
APPENTICE 


bien connu pour la qualité de ses logiciels. 


k 169F 
Encore un bon jeu de chez 
va, une mission difficile, de l'arcade... ADVENGER a, 
ce qui ne gate rien, un bruitage très original. 


29,90 F 


Éren pett je douce chez MUASTERTRONC, 
Un bon rapport pri/perfomance pour un petit jeu sans 
prétention mais fort distrayant. 


BALL BLAZER 
Cassette 119F Disquette  189F 
Encore un casse briques qui remporte un vif succès. ll 


fans d'arcade. Ce jeu est aussi bon qu'ARKANOÏD, Le 
choix sera difficile. 


JE 


De 169F 
L'un des meilleurs jeux de raquettes. BALL BREAKER 
est en 30, les eflets spéciaux Sont superbes et le mur 


culier. !! doit aussi are des cadeaux car 1 a un grand 


BOBBY BEARING 
160 F 


Disquette 
Superbe logiciel d'inertie du même style que MARBLE 
MADNESS. BOBBY FEARING vous confie le pilotage 
d'une boule dans un paysage de murets, de gouttières 


comme les pyramides. Sautant 

les récupérer avant qu'elles n toutes. 
Très amusant. Un best seller 
BREAK THRU 
Cassette 119F 169F 
Super logiciel de tir et d'arcade. d'action. A 
conseiller aux fanas du tir au joystick. Défoule après 
une bonne jouée de travail 
CAPCOM 1942 

170F 

bg pioe bot ee. 
anglais. également un simulateur . 
om D D TN NE 
CAVES OF F 
Excellent petit | dans le de CAUL- 
DRON! où de LORCER Un bon atssement pou 
un excellent divertissement. 
COBRA 
Cassete  109F Disque 169F 


Jeu de combat qui devrait plaire aux amstradistes les 
a 


DEEP MARS 
Cassette 90 Disquette 120 F 


Jeu d'arcade très connu en café. 1! s'agit de la suite de 
GAUNTLET. Edité par ATARI GAME. 400 tableaux 
supplémentaires. 


del 1 5 
Cassette 140 Disquette 210 F 


Jeu d'arcade mettant aux prises des robots. Ce jeu, 
très actuel, satisfera les fanas de TRANSFORMERS. 
Très amusant et facile à utiliser. 


Disquette 178 F 
Célèbre jeu de café avec le gorille KING KONG. Des 


joujours distrayants. Excellent graphisme, édité 
par IMAGINE, le célèbre éditeur anglais 


SPA 
Cassette 100 Disquette 180 F 


Un jeu d'arcade bien particulier puisque vous devez 
attaquer un train. Plein de pénpéties et l'action à tout 
va. Bon graphisme. 


FINDERS 
EE 
Petit jeu d'arcade de chez MASTERTRONICS avec 


labynnthe, petits bonhommes à attraper et plein d'ac- 
bon. Excellent graphisme. 


FLY SPY 

Cassette 29,90 F 

Encore un petit jeu d'arcade de MASTERTRONICS où 
il est question d'espion volant et d'autres péripéties du 
style de SOUL OF ROBOT. 


FLASH 

Cassette 149F  Disquete 179 F 
1996 - Des envahisseurs venus du ciel. Ce logiciel de 
chez LORICIELS consiste, à bord de votre vaisseau, à 
détrure la flotte rebelle. Une fomule très classique 
pour les maniaques du joystick 


GAUNTLET 
Cassete  99F  Disquete 169 F 
ATARI GAME a signé là un de ses plus fameux jeux de 
café, Qui ne connait pas GAUNLET ? Par rapport au 
jeu de café, le graphisme est certes moins soigné mais 
il faut savoir que dans une machine de café, il n'y a pas 
moins de 5 à 6 microprocesseurs Z80 pour générer le 
RS RU 
, n'y en a qu'un. Grand jeu de sorciers et de 
magie, choix entre 4 personnages possible. Beaucoup 
de guemiers vous veulent du mal 


GREEN BERET 

Cassette 99F 

Jeu de simulation guemère dans le même esprit que 
COMMANDO. Les attaques des ennemis à la grenade, 
à la mitraillette, etc. Vous devez vous emparer d'un 
pont, d'une base ennemie, etc. Très vivant 


GUNST. 

Cassette 129F 

Il faut exteminer des envahisseurs extra-terrestres qui 
ne désirent que la destruction de la race humaine, 
sans compter une lutte à mort contre des astéroides 
fous. Excellent jeu, très rapide 


Lorie 

Cassette 109 Disquette 180 F 
Un jeu d'arcade en 3 dimensions, ce qui n'est pas 
encore très courant. Superbe graphisme réalisé par 
OCEAN. Grande rapidité d'exécution, bruitages super- 
bes, plus de 300 lieux à explorer. Des poissons sautent 
dans une poele et l'on est en pnse avec des lapins en 
peluche magiques. 


HOLLYWOOD BUST 

Cassette 29,90 F 

Petit jeu d'arcade de chez MASTERTRONICS. Un petit 
bonhomme est pns dans un labyrinthe. Parviendra-t-il 
à s'en échapper ? Excellent graphisme 


IKARI MARNE 
Cassette 99 Disquette 169 F 


Jeu d'arcade et de situation guerière. ce jeu remporte 
un très vif succès chez nos jeunes clients. Beaucoup 
d'animation, de graphisme et de bruit dans ce jeu 
réalisé par ELITE. 


IMPOSSABALL 
Disquette 169 F 
Tout l'art des rebonds en un logiciel qui vous mettra la 


tête à l'envers si vous ne réussissez pas à garder la 
maitnse de votre balle. Logiciel en 3D très onginal. 


Jeu d'arcade de chez MASTERTRONICS très amu- 
sant. Bon graphisme, du même style qu'APPENTICE. 


briques. 
Er | 5 
Cassette  120F  Disquete 180 F 


US GOLD signe avec KAISTALL CASTLE un de ses 


meilleurs jeux de café. Qui ne connait pas ce célèbre 
jeu ? Excellent graphisme, bruitage et animation super- 
bes. 


KLYA 

Cassette 140F 200 F 
Encore un logiciel de chez K Y. A est un 
jeu d'arcade tout à fait traditionnel. Toutefois, il repré- 
sente la nouvelle jon. Réalisé entièrement en 
langage machine, gage d'une très bonne animation. 
THE LAST V8 

Cassette 44,90F 

Un des grands succès de MASTERTRONICS. Vous 


série d'aventures époustouflantes. 
Cassette  109F  Disquete  180F 
Encore 


MAGMAX 

Cassette 109F Disquette 
deu de café bien connu des fanas. MAGMAX est enfin 
disponible chez AMSTRAD. Nul doute qu'il rencontrera 
un grand succès. Excellent graphisme. 


Cassette 120F D: 200 F 
Ce jeu d'arcade de chez LORICIELS est d'un honnête 
niveau. Pas trop à est toutefois 


proprement 
réalisé et bénéficie une rapidité d'action satistaisan- 
te. 


VICE 

109F 
bien connus sont chargés d'arrêter le trafic 
de la cocaine à Miami. LS mc ae ce de 
rare a ap rès bien fait sur le plan du 


NICS. Une bataille contre des robots dans un genre de 
labyrinthe. Du déjà vu, mais bien réalisé, avec une 
bonne animation. 


Le héros est karatéka, 

cien. Vous devez aider NI organisation 
de contre-espionnage, et retrouver l'un de vos amis, 
perdu depuis peu. L'écran est à plusieurs fenêtres et 


159 F 
secret et microinfomati- 


vous devez démesquer les mauvais agents parmi vos 
amis. Passionnant. 
Cassette 120F Disquette 180F 


Dans les grottes d'un monde hostile, vous ne pouvez 
vous défendre qu'avec votre laser. Vous devez piloter 


même thème que NEMESIS. Bon ga- 
phisme. Pour les fanas du tir au joystick et qui ont les 
nerfs solides. 


ONE 

Cassette 1939F 

Logiciel de chez EPIX. Ce programme met en valeur 
les qualités de l'AMSTRAD : excellent ani- 
mation très rapide. Un point faible : le bruitage. 
ONE MAN AND HIS DROID 

Cassette 29, 

Vous êtes gardien de troupeau dans l'espace et vous 
devez attraper les ramboides avec votre droid. Ensuñe 
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BATMAN PACIFIC DRAGONS LAIR I! PANSACERE EU 
Cass. 8064 119F  Disg.804 189F Cass.8045 118F  Disg.8045 168F Cessette 109F Disquete 169 F Disquette F 

Dans ce jeu d'aventure graphique, parcourez les quel- RIDER MON Suite de DRAGON'S LAIR avec une animation encore MSIE NE 
ques 150 tableaux qui vous permettront de lancer HIER 

l'opération ultime “SOS”. Un classique du genre, égs- RER ORNE ETHNOS soigné. Passionnant. Votre oncle inventeur 4 désparu 
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simulation du célèbre TI ke. INOMNANDENOMENCENMENE du genre. animation. F 
me Te FER ET FLAMME Loan ces CNFOGRAVES. Dar ui magique 
CRAFTON E _ déroule à l'époque mêner sur un grand volier dens des aventures palpi- 
désert. d'aventure se de la 
r teur are Des cartahes de graphes, 4e tantes, À acquérir absolument, aussi fascinant qu'OR- 
4 F à résoudre, une aventure qui vous tiendra en haleine. RME: 
en ù î Un des meilleurs logiciels d'aventure sur AMSTRAD. 


Î 
: 
Ë 
É 
î 
ë 
Ë 
É 
à 


qi 
fi 
ï 
$ 
ï 
È 
H 
; 
É) 


étrange créature. Le seul se sauver est 
Gurec joquà à note de cou me À y à DAMANT DEL 
beaucoup d'obstacles sur le chemin. Cass.8305 169 Disg.8678 1 

sCcooëY. Vous débarquez sur une ile déserte, pleine de pièges. 
Cassette F  Dsqute 169F Des monstres ne vous laissent pas en paix. Pour vous 
SCOOBY a perdu ses amis alors qu'ils visitalent un enfuir, une seule solution, l'hélicoptère. Réussirez 
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? Excellent graphisme VERA CRUZ amateurs de logiciels 
Gains re, Des Mans € de déecne Nes j AR RE Gex 100F see 1607 SES 
great on tue DOSSIER G DERNIERE Le professeur NITRO doit reconstituer la fomule de os, 
les robouver, Alaz vous DM Cos81s O140F Disas 1907 MNT 'antidote qui ui rendra la Iberté. Le scroling mutid- SSSR DR AIR 
un chemin pour les dévrer. Vous connaissez GREENPEACE ? Qui a commis l'a SERRE  rectionel vous permet d'emprunter des trajets divers SNS ROOnaNEs 
SHORT tentat ? Qu'en est-il aujourd'hui des responsabiités ? SRE mais encombrés par des détritus. Le professeur NITRO toujours aussi soignée, des graphis: 
Cassette F Un jeu de réflexes passionnant où vous pourrez anlyser WARRIOR parviendra-t-il à sortir de sa poubelle de réalisme. Un jeu qui vous procurera 
es Cass.8406  138F GOLDEN T de longues heures de 
Sin pu ame | EDR De Ge re done. Vous Go affa des <==" ROBINSON CRUSOE 
SPINDIZZY Cass.8491 118F  Disa.8401 198F DR Partez à la recherche du talisman d'or. La route est 
Disquette  148F Enfermé depuis dans une prison, vous ESSONNE semée d'embuches et les pièges multiples. Encore un SASEESSEE 
DT C'endez le cri d'une femme. Saurez-vous aller la Excellent graphisme et animation. bon jeu de MASTERTRON pourrez vous sortir des mauvaises situations de Robin- 
étrange monde artificiel, suspendu dans l rejoindre pour vous enfuir ensemble. Un très von jeu SRE THE GREAT son et retrouver la civilisation. Excellents graphisme et 
APR Soeur acc Disa.8529  149F Cassette 1 Disquette 155F NE 
vite et plus votre mission sera récompensée. ELIDON PR RENE Tiré du film La Grande Evasion avec Steve Mac Queen 
STAIRWAY Cass. 8231  149F ERRRRRRENENNRMENRNNS Ce Lgicel est lout à la fois de larcade, du ti, de ESS 
HT: La Fée du Jardin d'ELIDON devra composer la poudre SIREN | laverie avec les pièges tendus pes les allemands MESSE nn 


Cassette 
15 cavemes au centre CON magique qui donnera vie et beauté à toutes les fleurs. IE ESNENNRIS SERRES rh aucun sécret pour vous. Vous allez prendre un bateau, 
Ego er eg Le mg à po ci aux mêmes endroits. Graphisme exceptionnel. de la même veine que BATMAN. CE 


jeu 


ii 


era D 
Cess.8208 99 F RE  ronun htc SR OUR 
D Ce mu d'une arcace mure sas un doute de ES pe Gps aa 21 a à are 1 s'agt li d'une hérone. Tout le reste, aventure, 
c DA ‘are parte de vos autres Igiciis. Le but de ce jeu Vous êtes le détective privé et vous êtes k ta be, OhcüNS, acrk hrlaniques à SABOTEUR, LA 
maintenant très classique est de découvrir et d'expio- place ns no 1 DE D mission est toujours aussi passionnante. 


rer un maximum de salles. Les phases de combat sont À SAPIENS 
ste INCANTATION Casse  140F Diqwm  200F 
'AIGLE D'OR 3 L 219F Pius de 3 milons de leux différents. Tu es TAUROC, 
Cass.8114 180F  Disa 8112 200F exceptionnel Logiciel d'aventures fantastiques et magiques de chez MMS EN DERENENS 
TILT D'OR 1985, ce superbe jeu d'aventure graphique FIL. Un genre nouveau et un peu effrayant qui devrait pour survivre dans un monde hostile et sauve- 
lp pe pl hten ne à la recherche 220 F Maple) pfauphgéhaes ge. À chaque jour sa peine, à chaque tableau son 
° qui vous puissance et la + belle présentation du jeu. 
richesse. Attention, car votre quête sera difficile. png opens ce nced et 4 
DR LAGESTE D’ C ne. } 109F Disques  169F 
DRM Cass.537 245 DOCS ENONCeINEOGRAMMES Une fusée robot dans des planètes labyrinthes où sont OSEO Ets onnen 
ARTILLAC doit venger sa famile assassinée par des MESSE tenus prisonniers des savants, derniers remparts de EEE 
brigands. Seul contre tous, sa quête sera difficile dans PESSSSSENS 160F Agir metre Rae cher des Seracems sur un parcours semé de pièges et 


Goo somplueux où chaque pas rsque d'ére un MERS ES x af ha io 
mortel. MELBOURNE. Vous ; qui donne la direction. Beau graphisme. 
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outes vos actions sont gérées par des 
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bien réalisé. Le graphisme est très riche en couleurs et LITTLE PEOPLE SHOCKWAY 
sur un tapis DONNE Dsaute 1 . À {ae 189F 
Cass. 8425 tr 0 Dsa 8 298 F poul'engse. PT ph ma Po Fr ae Les Ma vote me du OCT 
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RENE Une bataille de l'espace où vous devez détruire le plus M Cessete F Cassete  44,90F 
DONS DOME gard norte de bois omems à vod ce core SEM —e. davenure et d'acade Baale ce rxpace de DOS AE 
RRQ vaisseau. Un radar vous indiquera votre position par ESS ERS chars galactiques, de robots, THE LAST MISSION  HENSROMRMRREERREERE CEE 
Le anti g tgs rapport aux ennemis. BIG BANG ce devrait plaire aux ama- SSSR 
TAN MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE Disques  290F ee aux 1 
ne 9 Re Cass. 8436 RTL Disg.8437 270F Encore un bon jeu d'aventure de chez FIL Ce jeu  LIVINGSTONE | SRAM 1 
A Jeu S'avenure avec exe rarças graphique Vos MESSE Ces  180P Deere 220F DR 
ne 
Superbe jeu d'aventure/arcade graphique. ls aupects nombreux. À Vous de jour. Passion: a er jeunes. 4 tigres, inbus hostiles, piranhes, torrents tumultueux, al Mérer le Roi pésorner Gu Grand Prève Ts 
Re 160F nant. CosA TO beau graphisme et beaucoup d'humour. 
Des aïens reptiles ont réussi à le contrôle de late à a Cassette 1B0F  Disquete 200F : SRAM 2 
à en à d'ecain Mumbé Con à va ue Cass.8123 Do.8025 220F DÉRNNRR Ces GP PORC PRE Dsquete 220 F 
revient le devoir de détruire leur vaisseau Jeu d'aventure avec texte français et graphique. Vous SSSR Le riises qe ce TA net org hp Ha ttc 
XARX avez une énigme à résoudre. Or, on vous fout un MSN ROC ER ae Le loge est tour NN REENennns 
Cassete 119 F D ne nn EEE cc PA 
vpotrarr 17 ER DEMAIN HOLOCAUSTE MANHATTAN ns 1607 EC 
DROITE  MLM3D : EVASION DE LA rs PE rugne Vous incamez de bons gnomes aux prises avec de 
9 ; ê jeu d'aventure a été tiré du film MANHATTAN. Pour gromes 
DES Cas 8142 1 Disa. 8144 198F , éditeur français, a réalisé ici un excellent jeu ontvule fim, i s'agit d'une énigne policière à MT RENE 
Z COMME ZARK VADOR Ab sur à ne cote vore volonté, vore seu dés SSSSSSSSSSSSSEESSUSSS out Bon panne ele arason NS 
Cassette DR MOREN est de vous échapper et de vous emparer de la seule MMSRRRMOINRENRNS Excellent : l en places fortes afin de débusquer le Maitre des 
ÉROO ORCERENPOdMIN … iusée disponible. Vous avez vos MLM (Modules Lunai- MSIE MASQUE 108F Bénors qu vou rc, 
RE RER res Motorsés) à canons à plasma mais de nombreux DESPOTIC Disquette 5 TEMPLIERS 
ORDRE ennemis vous guettent. Jeu réalisé à 100 % enlangage  BERSSR Disquette 199 F Encore une bonne énigme policière que vous résou- BJ 
tations. Excellent graphisme. ie. UT  drez grâce à votre perspicacté. Excellent bgcl Les DSRRNSSSOR 
Z0IDS aventurier entouré de ses robots à piraté les 4 tableaux sont très détaillés et le graphisme est super- ENS RE 
OR OR AR Css 140F Dsa.8155 198F mes d'éaboralion des cales vvartes. Cle ne be. PE TOURS OÙ ne tout 
per pi ge had mes Jeu d'aventure en français. Ce jeu graphique vous produisent plus que des êtres maléfiques soumis aux MISSION T PUBS vous entrainer dans lunnerslertastiue des 
aux ZOIDS OI au Secours des emmener au longs de Mérése cabare à anche DSSRRNNNNNNNNRS sure 2907 contes médiévaux. Enfn, un jeu de rô étonnant. 
and du N  d2 du “Sart Grur se cache quoique par dar le “a res prete DE 12 ignée de SRA, d'EDEN BLUES PAGE où TOP SECRET 
‘ art Ge , ' ou ce 
tele chaeau de Mortséqur. Exceente anraton. DES loge est fort orignal.Excelent graphisme et une fn RAR RE 





DORURDIANENURE ©“: 7 NTROGLYCERINE | RD diet der a cape 


DANS ÉSQUES NOUS MES UNIES QUIQON devez vous montrer héroique pour franchir les obsta- jeu d'aventure. ressemble à S 
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CORDES DRESMPNNS PARUS cles qui vous permettront de délivrer votre fiancée. 50  ÉSSSEEE EEE  civisé en plusieurs phases : action, réflexion, duel au ISSN 

malfaisants ou délivrer votre bien aimée. tableaux. Un des meileurs jeux d'aventure. DOME sx coups. Excellent graphisme dans le style de MORIS 

 ATLANTIS ORPHEE È Cessene  110F Disquette 160F 
Cass.8268 140F Disa 8260 190F Disg.8497  249F DRAGONS LE PACTE Vous êtes le diabolique DOCHLORD, prisonnier des 
DREAM Le super jeu d'aventure graphique et texte en français.  BESSSeNR Disquette 169 F Disquette 220 F forces du bien dans votre chateau. Vous avez des 
CORNE  330K de mémoire. Plus de 200 tableaux. Vous devez SSSR Grand jeu d'aventure de LORICIELS. Bon graphisme,  ERORREREEERERRREERSREREnen 
DORE vous battre contre les forces vives du Mal, éviter les ISERE ER EREREESRR beaucoup de tableaux, un scénano passionnant. Un goblins ou en troël, Trouvez le cristal du pouvoir pour 


vous réussirez ou non à déjouer les pièges ennemis. pièges et vous mesurer à Satan. Passionnant. n'est pas facile. Excellents graphisme et anumation. bon logiciel français qui ne vous décevra pas. combattre le sorcier bianc. 


graphisme très 

FUTUR 

Cassette 109F Disquete 179 F 
GREMLINS a signé là un bon jeu d'aventure dans la 
veine de FAIRI . Il y a également de l'arcade. 
Graphisme, bruitage et animation parfaits. 

LE MYSTERE DE PARIS 

Disquette 1 





Vous êtes un sportif et vous devez pratiquer 
avec adresse un ou plusieurs exercices 
pour remporter la coupe. 


160F  Disa.8324 200F 
Jeu de simulation sportive du football. Vous avez 
équipes et tous les joueurs sont paramétrables. Cha- 


ciper à 8 épreuves différentes afin de prouver 
force. Un jeu très bien fait et varié qui séduira plus d'un 
amateur du genre. 


Cass.8161 9OF  Disa.si91 149F 
Jeu de simulation au billard anglais. Tous les coups 
autorisés sont répertoriés. Se joue contre un autre 
joueur ou contre l'ordinateur. Excelle. logiciel. L'un des 
plus vendus sur AMSTRAD. 

TENNIS 3D 
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est 
tennis en état d'apesanteur. |! est possible de jouer 
deux ou contre le micro. Le graphisme vectoriel en 3D 
est du plus bel effet. 


de piloter au mieux votre voilier en fonction du temps, 
du vent, des courants, etc... 

GA SIDE 

Cassette F 

Encore un jeu de FOOTBALL et à un prix foudroyant. 
La qualité n'est pas négligée et vaut largement certains 
jeux coutants plus du double. N'existe malheureuse- 
ment pas en disquette. 

ATHLETE 


ORICIELS : 

L , le génial éditeur de logiciels is à 
Di de sind xs français « 

plinaire. ATHLETE est saisissant de réalisme et mettra 

à rude épreuve vos joysticks. Vive les microswitchs. 
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Vous vous battez contre un adversaire en 


Se 
£ 


KUNG FU 2, vous devez vous mesurer à des adversai- 
ces encore plus redoutables et encore mieux armés, 








3D GRAND PRIX 
Cass.8488 9OF  Disa.8489 148F 
Le meilleur des jeux de simulation de courses de 
voitures à ce jour. Vous êtes au volant et vous voyez 
vos roues toumer et vos compteurs s'animer. Le 
est magnifique et plairait surement à Alain 
. 9 circuits à courir. 


an STUNT DR 
Cass.8235 99 Disa. 8613 149F 


Arcade simulation. Le monde de la cascade et de la 
moto n'a pas de secret pour vous ? Alors relevez le 
défi et jouez les Rémi Julienne sur votre superbe moto. 
Il vous faudra alors sauter par dessus un nombre 
toujours croissant d'autobus. 


DAMBUSTER 

Cass. 8060 95F 

Votre if : 3 barrages allemands. Le but est de les 
détruire à l'aide de votre bombardier Lancaster équipé 
de missiles spéciaux. Puis retour à la base. Enfin, un 
véritable simulateur de combat. 


PIONTER PAT 
Cass. 8053 88 Disg.8055 138 F 
Le best-seller des simulateurs de vol. Vous êtes un 


L 

Cass. 8536 F 

Il vous faudra aider votre locomotive à suivre un 
parcours bien déterminé. mais pour cela, il faudra 
poser des rails au bon endroit afin de faire rouler votre 
loco. Un jeu qui plaira beaucoup aux jeunes enfants. 
la US 

Cass.8125 169F Disa.8500 220F 
Jeu de simulation de pilotage, MISSION DELTA est 
aussi un jeu d'aventure graphique. Au poste de pilo- 


tage de votre puissant intercepteur, vous pénétrez 
dans la Zone Delta dont personne n'est jamais revenu. 


RALLY Il 
Disg.8571 198F 


Simulateur de pilotage de navette spatiale. Vous allez 
dans la Lune pour vous saisir d'un satellite. Le pilotage 
est délicat et il faut étudier sa vitesse et ses angles 
d'approche. 


SPITFIRE 40 
Cass.8414 149F  Disg.8670 189F 
1999/1945 comme si vous y étiez ! De l'apprentissage 


FORCE 
Cass.8694 99 Disg. 8699 139 F 
Vous êtes LE pilote de HARRIER que tout le monde 


chez votre revendeur 
TURBO ESPRIT 
Cass.8621 129F Disa.s194 179 


F 
Un jeu venu d'outre-Manche. Au volant de votre 
LOTUS ESPRIT, parcourez la ville à la poursuite des 
\ d Un 
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HITS 


119F  Disquere 169 F 
de pilotage et de tir. Un des meilleurs du 
genre. Vous devez bombarder les unité ennemies au 
Sol et échapper aux attaques de l'adversaire. Une 
mission de combat fascinante. 
ACE OF À 
Cassete  109F Disquete 169 F 
Ou tir pur. Pour les fanas du joystick, ça barde. Les 
ennemis sont partout et seul un tir d'enfer vous permet 
pa logo e Lue 
Cassette 119F  Disquete 169 F 


Simulateur d'acrobaties aériennes. Vous êtes pilote etr 
vous vous inscrivez au décathlon ou au pentathion des 


une course d'enduro. Très amusant. Un best seller 
parmi les meilleurs simulateurs, créé par l'éditeur amé- 


FORMULA ONE TEUR 

Cassette 

Simulateur de courses de voitures de formule 1. Bien 
que moins sophistiqué que 3D GRAND PRIX, ce logi- 
ciel satisfera les fanas de pilotage à petit budget. 
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déterminés. Amusez-vous à défier 


Encore un bon simulateur de chez EPX. 18 concur- 
rents, une course à plis de 200 krrvh. Gare à la chute 
Ou aux glissades dans les virages. 


100F Disquette  180F 
Vous êtes aux commandes d'un bombardier F 14 TOM- 
CAT. Vous pouvez affronter l'ordinateur ou un adver- 
Saire et déjouer leurs manœuvres en les abattant d'un 
seul coup avec un missile ou grâce à des tirs de 
mitralllette successifs. 


E 





Vous les connaissez tous. Ils se jouent 
contre l'ordinateur qui est un adversaire 
redoutable. 


Disq. 8505 
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140F 
Jeu de réflexion qui se joue avec l'ordinateur. On peut 
jouer à deux ou sélectionner un adversaire parmi ceux 


159F  Disa.8371 
Logiciel du fameux jeu de réflexion. Plusieurs niveaux 
de difficulté. Convient aussi blen au débutant qu'au 





ou WARGAME. Vous êtes le commandant 
d'une troupe. Vous devez occuper le terrain 
ét faire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 


1815 

Cass.8252 189F Disa.8253 239F 

Wargame français très élaboré, fondé sur les campa- 

gnes de Napoléon où il fait intervenir l'artillene, la 

cavalerie, l'infantene, etc... Ce logiciel est facile d'utili- 

et il permet en plus de programmer son terrain 
et de le sauvegarder. 


ARLE CANSLETENRE 
11SF  Disg.8589 195F 


Jeu de simulation type Wargame. Vous organisez la 
bataille contre les bombardiers. Nombreux combats 


de 


ens et tableaux très variés. Logiciel d'excellente 
qualité graphique. 


BATAILLE DE MIDWAY 
Cass. 8009 118F Disa.8278 198F 
Jeu de simulation type W . Vous attaquez la 


base japonaise de Midway à l'aide d'avions et de 
bateaux de débarquement. Vous descendez des 
avions, coulez des sous-marins, détruisez des bases 
ennemies. Le wargame le plus vendu... 


ELITE 

Cass.8295 119F Disa.8220 185F 
Aux commandes de votre vaisseau COBRA, participez 
au fantastique voyage et partez pour l'aventure. || vous 
faudra choisir vos armes judi pour mener à 
bien votre mission. Une bonne simulation doublée 
d'un bon jeu de stratégie. 


EMPIRE 

Cass.8316 198F  Disa 8317 260F 
Jeu de stratégie fait en France. Vous devez gérer en 
tant que César une province. Vous avez un stock de 
vivres et de soldats. En fonction des saisons, vous 
devez mettre votre province en valeur. Très bien fait. 


STRATEGY 
Disa.8687 220 F 


Un véritable jeu de stratégie. Gérer l'économie en 
prévision d'une éventuelle attaque ennemie. Vos déci- 
sions seront capitales pour protéger vos frontières et 
éviter toute invasion. 


THEATRE 

Cass.8631 11BF  Disa.8682 4198F 
Wargame passionnant. C'est la 3 guerre mondiale. 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez le dérou- 
lement et les conséquences du grand conflit par vos 
décisions stratégiques. 


distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


ARMYMOVES 

Cassette 9OF  Disquete 149 F 
Une simulation de guerre qui ressemble plutôt à un jeu 
d'arcade tant l'action est rapide. La réflexion n'est 
cependant pas absente de ce jeu qui devrait séduire 
les fanas de . Un dernier bon point, l'éditeur 
est OCEAN, ce qui est un critère de qualité. 


BA LD 

Cassette 119 Disquete 199 F 
En 1989, un conflit éclate entre l'est et l'ouest. Les 
Français amvent avec la F.A.R. (Force d'Action Rapi- 
de). L'écran est divisé en module géographique cores- 
pondant à la nature du terrain. Se joue seul ou à deux. 
Une option nucléaire peut être choisie. Excellent war- 
game. 


HMS COBRA 

Cassette 299F  Disquete 299 F 
Super bataille navale avec cartes et plans d'une atta- 
que navale pendant la demière guerre entre l'aviation, 
un escorteur, des sous-marins, etc... Très intéressant 


et excellent . Magnifique présentation dans 
un grand k 

SENTINEL 

Cassette 128F Disquete 180F 


Encore un bon jeu de stratéfie de FIREBIRD. Le but est 
de remplacer la sentinelle dans sa fonction de régis- 
seur du parc. Vous choisissez un numéro de parc de 1 
à 9999. Attention aux robots et objets suspects. 


TOBROUK 42 

Cassette  118F  Disquete 198 F 
Les forces de l'Axe et les Britanniques s'affrontent 
pour la possession de Tobrouk. || est possible de jouer 
à deux ordinateurs. Dans ces conditions, vous ne 
pouvez apercevoir les forces de l'adversaire qu'au 
moment de l'affronter. Passionnant. 





LES JEUX DE SOCIETE 

Comme leur nom l'indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l'ordinateur : une des 
applications les plus passionantes de l'in- 
formatique. 

MILLE BORNES 

Cass.8358 149 

Logiciel du célèbre jeu de société MILLE BORNES. Se 
joue contre l'ordinateur. || faut essayer de parcourir la 
distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


MONOPOL 
Cass. 8362 
Logiciel du célèbre jeu de société MONOPOLY. Se 
joue à 2 ou 4 joueurs. Le micro peut vous servir de 
partenaire ou tenir la banque. MONOPOLY est un jeu 
familial par excellence. 


Y 
149F Disa.8102 198F 


LE PENDU 

Cass. 8680  99F 

L'un des plus célèbres jeux d'AMSTRAD. Chacun sait 
jouer à ce jeu. ll comprend 200 mots de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter les autres. À jouer en famille à 
partir de 5 ans. 


POKER 

Cass.8068 139F  Disa.8070 198F 
Ce jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker 
vrai ou poker découvert. Essayez de gagner le plus 
d'argent possible. Plusieurs niveaux de difficulté. 


SAMANTHA FOX 

Cess.8556 9OF  Disa.8140 138F 
Un STRIP-POKER hors du commun. Pour déshabiller 
SAMANTHA, vous devrez jouer très serré ! Le bluff est 
votre meilleur atout. Le graphisme représentant 
SAMANTHA vous coupera le souffle 
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Sur une disquette, deux jeux très connus : The wayot 
the exploding fist (jeu de karaté) et Fighting Warrior (un 
paslonnant jeu de guerre). 


HITS 
120F Dec 180 
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Disquette 
Into Oblivion, Caves of Doom, Finders Keepers. 
GOLD HITS N° 2 
Cassete  109F  Disquene 169F 
Break Tru, The Goonies, Golf, Desert Fox, Avenger. 
HITS 

180F 


Cassette 1 Disquette 
4 jeux de chez CHIPS : Zaxx, Buggy 2, MLM 30. 
Devil's Castle. D É 


HITS N°1 

Cassette 160F  Disquete 198F 
3 logiciels de chez LORICIELS : Rafy Il, Infemal Aun- 
ner, 3D Fight. 


HITS N°2 

Cassette 160F 198F 
3 logiciels de LORICIELS : Foot, 52 Axe, Tennis. 
HITS N°3 

Cassette 160F  Disquete 198F 
3 logiciels de LORICIELS : Tony Truand, Aigle d'Or, 
Empire. 

HIT PACK 1 

Cassete  9OF  Disquete  140F 
Bomb Jack, Anwotf, Franck Bruno Boxing, Comman- 
do. 

HIT PACK 2 

Cassette 90F  Drsquete 140F 
Scoobidoo, 1942, Antinad, Jet Set Willy 
KONAMIS HIT 

Cassette  9OF  Disquete 140 F 
Jeux de KONAMI: Ping Pong, Goff, Mikie, Year 
KüngFu, Green Beret 

LES LAUREATS 

Cassette  175F 


Compilation US GOLD : Cauldron 2, Silent Service et 
Green Beret 
MGT + BACTRON 
Disquette 280 F 

de chez LORICIELS de deux excellents 
jeux d'arcade, MGT et BACTRON 

H 

Cassette 120 Disquette 180 F 
Compilation. de chez MELBOURNE : Red Hawks, Sta- 
non, Rock Wrestie, Exploding Fist. 
TRUE 
Cassette 90 Disquette 140 F 
3 jeux : Fighter Pilot, Kunf Fumpster, Rambo. 
NOW GAMES IV 
Cassette 109F 
5 jeux de chez VIRGIN : Nick, Sorcery, Code Name 
Mat, Every one's a wally, View to a kill 
OCEAN'S ALL STAR HITS 
Cassette 109 Disquette 169 F 
6 excellents jeux : Miami Vice, Knight Rider, Short 
Circuit, Topgun, Street Hawk, Gaivan. 
PACK JEUX N° 
Cassette 145 195 F 
Compilation de 4 jeux FIL : Sorcery, Cauldron Il, Revo- 
lUtion, Great Escape 
PAQUET 
Disquette 195 
Compilation de 3 bons jeux dans un coffret superbe 
Gunfnght, V, The way of the tiger 
STARGAMES 
Cassette 109F  Disquete 169 F 
4 titres : The way of the tiger, Beach end ||, Barry Mac 
Guigan Boxing. on Fractalus 


LES EDUCATIFS 

Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou 
universitaire. Contrairement à ce qui à pu 
être dit, l'AMSTRAD présente maintenant 
un choix très diversifié de logiciels scolai- 
res, pour tous les niveaux. 

ALGEBRE 

Cass.8134  228F 

Logiciel éducatif créé par VIF! Nathan qui permettra à 
tous les élèves de 4: et de 3° d'améliorer leurs connais- 
sances en algébre. Nombreux problèmes et exemples. 
ANATOMIE 

Cass.8405  149F 

Ce logiciel éducatif présenté sous forme de jeu per- 
mettra aux jeunes et aux moins jeunes de connaitre le 
corps humain. Un graphisme fort sympathique et la 
simplicité d'emploi font de ce logiciel un bon éducatif 


BALLAOE OUTRE 
Cass. 8002 198 Disg.8052 298 F 
Logiciel éducatif d'allemand. Sur le thème du célèbre 


“Alice au pays des merveilles”, les élèves de 3° et 4 
pourront améliorer leurs connaissances et avoir ainsi 
le réflexe de la langue allemande 
BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
Cass. 8409  198F Disa 842 298F 
Idem OUTRE-RHIN mais en anglais. 





THS 
Cass.8286 149F Disa 8287 195F 
Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 
ans. Vous attrapez les chiffres papillons avec un camé- 
léon. Idéal pour apprendre les additions, les soustrac- 
tions, et les muttiplications. 


Cass.8288 149F Disa.8280 198F 
Jeu éducatif à partir de 6 ans pour apprendre l'alpha- 
bet, la composition des mots, jouer au pendu et 
compter les points. C'est le jeu d'adresse le plus 
performant dans les éducatifs. 


Gore 28 


Connaissez-vous les 27 pays qui foment l'Europe ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logiciel va 
vous y aider. Conçu par VIF! Nathan, c'est surement 
une référence à retenir. Niveau 1° cycle 


rene À ps 

Cass. 8240 169 

Du même auteur qu'ANATOMIE et conçu sur le même 
pancipe, apprenez en vous amusant les secrets du 
système sanguin. Un bon jeu éducatif pour améliorer 
NS CONNAISSANCES. 

CODE DE LA 

Cass. 8294 149 

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enfants et 
les parents qui veulent réviser leur code. 


Cou qe V4BF 


I ne s'agit plus d'un infation mais d'un véritable 
cours. Ce logiciel aura certainement une place parmi 
les utilitaires des programmeurs débutants pour qui le 
basic est encore source d'ennuis 


ehes-aglt + à à 
Cass.8667 148 Disa. 8668  188F 
Transfommez votre ordinateur en professeur de piano ? 


C'est possible grace à ce logiciel simple à utiliser qui 
vous permettra de prendre le premier contact avec cet 
nstrument fabuleux. 


COURSE À 

Cass. 810$ 

Logiciel éducatif pour les enfants de 7.à 13 ans: 
Permet.de comprendre la notion des coordonnées et 
l'utilisation de la boussole. 

LA CUISINE 

Cass. 8028 


célibataires en manque d'idées. 

EDUCATIF 1 

Cess. 8306 À 

Ce logiciel est destiné à tous ceux qui doivent perfec- 

tionner: leur A doit une proges- 

Son sensible de la réussite au fl: des exercices, 60 

dictées, 

EDUCATIF 

Disg-8307 

Cette disquette 4 

Mathématique et sont à l'honneur: dic- 
des. noms, écriture des 


pour tous les niveaux. Apprenez à résoudre des pro- 
bièmes d'algèbre et dé géométrie dans le plan et enfin 
testez Vos connaissances et celles de vos amis sur 
Fhistoire. Créez vos propres questionnaires. 


iii 


de les retrouver. À partir dé 7 ans, 10 niveaux de 
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Cess.8588 : 4 

Grace à cet éducatif, les élèves des classes de 4e, 9° et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des pro- 
Eee 


décimale. Présenté sous forme de jeu, i 
ne lassera pas l'élève. À partir de 7 ans. 


INITIATION AU {pas 
Cass. 8075 Er 

Manuel de besic:avec deux cassettes d'autoformation. 
Ce logiciel fait par AMSTRAD est l'ouvrage indispensa- 
ble pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
le basic. sur cassette. 


1 sf pour apprendre à l'enfant de 4 à 9 
ans à écrire l'heure, Très bien fait. 


L'HORLOGER 

Cass.8103 99 

Suite l'HORLOGER 1. Des notions plus 

sont introduites sous forme de jeux. De 7 à 12 ans. 


LA 

Cass.8325 149F Disa 8326 195F 
Apprenez la géographie de la France. Ce logiciel 
éducatif est excellent à partir de la 6°, très bonne 
documentation sur la population, les 

nom des habitants. 108 villes et 60 cours d'eaux. 


RAPHE 
149F 


& 


LE GEOG 
Cass. 8107 


table 

LE MON 

Cass.8360 149 F 

Apprends la géographie sur une carte du monde 
villes, fleuves, pays. À partir de 8 ans. 

LETTRE 


sons tracent des lettres que l'enfant doit reconnaitre. 3 
à6 ans. 


MATHS VECONS CYCLE 

Disg. 8692 290 

Un logiciel de mathématiques pour les élèves à partir 
de la seconde. Equations 2* degré, courbe Y=F(X), 


intégrales et suites récurrentes. Nombreux exemples 
et exercices. 


MICRO GEO 

Cass.8354 149F  Disa8584 195F 
Jeu éducatif entièrement graphique. Vous devez asso- 
cier les capitales avec leur pays respectif. Des cartes 
graphiques vous permettent de retenir l'emplacement 
des capitales et vous devez faire atterir un avion 


dessus. 

NOMBRES MANQUES 

Cass.8141 99 

Jeu éducatif de chez AMSTRAD. Réservé aux petits (3 
à 5 ans), il apprend à compter et à reconnaitre les 
chiffres sous forme de petits jeux très distrayants. 
REVISION MATHS DU BAC 

Cass.8618  390F 

Ce logiciel très complet reprend toutes les maths de 
terminale. Bien fait, il vous posera des questions 
susceptibles de vous être posées à l'examen. Un 
regret toutefois, n'existe qu'en cassette 


Cass.844  149F 

Educatif sur les différents composants du squelette 
Devrait plaire aux amateurs de sciences naturelles et 
aux écoliers qui ont le squelette au programme 


870F  Disquete  590F 
La célèbre méthode ASSIMIL pour apprendre l'anglais 
enfin disponible pour AMSTRAD, Plus qu'une pédago- 
ge scolaire, la méthode ASSIMIL vous apprend rapi- 
dement l'anglais courant qui vous permettra de vous 
faire comprendre lors de votre prochain voyage à 
Londres. 

CALCUL MENTAL 

Cassette 180F Disquete  168F 
Pour tous les jeunes, CALCUL MENTAL de chez 
LOGYS exercera les réflexes tout en les distrayant. 


CALCUL CE 2 - 1° trimestre 
Cassette 249 Disquette 


249F 

ra FT rot 
Disquette 249 F 

CALCUL CE 2 - 3° trimestre 
Dsquee 249 FF 


249F 
249F 


249F 

Cet excellent logiciel EUROGICIEL, maison spoëciali- 
sée dans le logiciel scolaire, reprend les programmes 
de CM2 de l'Education Nationale sur le plan des 


CALCUL EN 6° 
249 | 249F 


Disquette 
Logiciel éducatif de EUROGICIEL. La préparation à 
l'entrée en 6e est capitale pour les élèves. Ce logiciel 
clair et simple devrait les aider à passer ce seuil 
difficile 


CAPUCINE 

Disquete 209 F 
Reconstitution d'images (vêtements, animaux). Logi- 
oiel éducatif sur les plantes pour les touts petits (3 à 5 
ans). 


COLORIAGE 

Cassette 100F 

Logiciel EUROGICIEL pour les touts petits (3 à 5 ans) 
Très bien fait et distrayant. 

COLORIAGES + 

Disquette 249 

Encore un logiciel pour enfants de 3 à 5 ans édité par 
EUROGICIEL. Idéal en cours préparatoire. 


99F 
jciel ‘éducatif d'EUROGICIEL sur les ensembles. 
Facile et clair même pour les parents. 


il 


180F Disquette 


Ésnenit À 4 Mholregge 
Cassette Disquette 249 F 
GRAMMAIRE CE 2 - 2° trimestre 
Cassette Disquette 249 F 
2 - d trimestre 
qu D, 
CORNRERS "Venere 
Cassetis Disquetie — 249 F 
GRAMMAIRE LE ms 
Cassette AY) Disquette F 
GRAMMAIRE CM 1 - 3° trimestre 
Cassette Disquette : 249 F 
anses À blog à 
Cessetie Disquette 249 F 


GRAMMAIRE CM 2 - 2: trimestre 
Cassette Disquette 248 F 


Éersgage: À 7 Loupe 
Cassetie Disquette F 
EUROGICIEL, avec l'aide d'enseignants, 4. mis au 
point cette excellente série de logiciels scolaires sur la 
grammaire. Chaque cours représente un trimestre. 


vos enfants en rédemanderont ce qui n'est 
pas le cas pour {ous les logiciels éducatifs. 


Disquette 
Encore'un bon logiciel éducatif de LOGYS. Ce sont les 
maths préparaloires à la Gr. Toujours utile. 


MATHS ECOLE 

Disquette : 290 F 

Logiciel pédagogique de maths CM1et CM2: Dis- 
à ci 

MATHS 6 

Cassette nr Disquette: 190 F 

Algèbre pour classe de 6. intéressant 

CMt-et CM2. Edité par M © Opérations: 4e 

calculs sur les relatifs, pourcentages avec 

Suites proportionneles avec graphisme, calculs d'ai- 

res, symétries % 

MATHS 5/4 

Cassetie … 178 199F 


F 
Algëbre pour classes de 54 et 4° de MICRO C: Mutk 
ples:et diiseurs d'un entier, nombres premiers, puis- 
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CK 
Cassette 190F Disquete 190 F 


Devenez un crack de l'orthographe grace à ce logiciel 
de chez HATIER. Nombreuses dictées. Logiciel pas 
trop rébarbatit et pour tous les âges. 


CE2 

Cassetie 190F Disquette  190F 
CM 

Cassette 190F Disquette 190 F 


Cours d'orthgraphe de chez HATIER. Dictées, coniu- 


gaison, un peu de grammaire, les singuliers, les plu- 
nels, etc. 


palette des couleurs. Pour tous les jeunes (4 à 5 ans). 
PEUSOR EE ONTHIORAPIE 
Disquette 280 


bd later gel her ain 





entre les mains de ceux qui sont rétifs à l'orthographe. 
Chaque erreur est expliquée par des et des 
graphiques permettent de se juger. Très 

réalisé 

LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 


Ils transforment, d'une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per- 
mettent de vous initier ou de vous perfec- 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs vaix. 


ARTE 

Cess. 8403 14BF Disa.8671 188F 
Logiciel éducatif. Transformez votre Amstrad en syn- 
thetiseur polyphonique à 3 voies. Perf. remarquables 
si vous voulez le coupler à une chaine hifi. 


AMSTRADEUS 
Cass.8550  J90F Disg.8551 490F 
Grâce à cet utilitaire de création musicale, faites 
La Symphonie Fantastique à votre ordinateur ; 
Facile d'emploi, il fera surement de vous le Mozart des 
temps modemes. 


rèves dans le domaine de la création musicale 
THE ADVANCED MUSIC SYSTEM 
Disquette 350 F 

Ce logiciel, qui est la suite de MUSIC SYSTEM de chez 
RAINBRID, permet de relier jusqu'à treize musiques et 
d'impamer des partitions. Une option permet en plus 
Hi à la suite plusieurs partitions non “linkées” 
(reliées). 


LES LOGICIELS ESOTERIQUES 
Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tiercé. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 
BIORYTHMES 

Cass.8279 149F Disg.8280 240F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bioryhtmes. Adap- 
tez ainsi vos efforts en fonction de votre courbe propre 
qui est définie par votre date de naissance. Permet de 
connaître vos courbes à l'avance. Très utile. 
CHIROLOGIE 

Cass.8557  169F 

Jeu d'étude des lignes de la main. Une fois mesuré 
vos lignes, vous les affichez sur l'écran et l'ordinateur 
vous donne vos traits de caractère correspondants. 
ERE DU 

Disa. 8228 240 

Ce logiciel très bien documenté établit à partir de 
coordonnées de naissance un thème astral. Il délivre 
l'interprétation planète par planète et eyplique la domi- 
nante de la personnalité. Un guide vraiment très pré- 
Cieux 





GRAPHOLOGIE 

Cass. 8331 169F  Disg.8332 220F 
Ce logiciel permet, à partir des caracténstiques d'une 
écriture, de tracer un portrait psychologique du scrip- 
teur. || a 


été fait par un qui analyse les 
écritures depuis plus de 20 ans. Très instructif. 
LOTO 
Cass.8345 149F Disg.8420 220F 


Logiciel pour faire fortune. Reprend les résultats du 
Loto depuis Le desberrieres des probabilités. 
Vous pouvez je iser régulièrement en introdui- 
sant les dernièrs résultats. 


Des aides pour tenir la maison, vos comp- 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 

GESTION DOMESTIQUE 

Cass.8002 200F  Disa.8699 245F 
Cette gestion familiale permet entre autre de gérer 10 
comptes divisés en 30 postes, fournit des statistiques, 
traite les prélèvements automatiques, etc. Un logiciel 
on ms 

le. 


del À à ne 
Cass. 8069 190 Disg.8071 248F 
Une gestion de fichiers pour CPC. Il est possible 


à ce logiciel de créer 19 rubriques (ou champs) de 50 
jou L . La capacité 





MATORTER 
Cess.8131 198F Dsg8133 245F 
Toute gestion familiale, bancaire, financière. Ce logiciel 
est à un tableur électronique qui vous donne 
vos relevés de comptes mensuels ou annuels. Muiti- 
gestion est le meilleur logiciel de budget familial. 
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EXPLORA 

Dean OR 

Utiftaire graphique de chez ERE. Encore un logiciel en 
30 de conception très récente. || est certain que le 
dessin en 3D sur AMSTRAD a fait de gros progrès sur 
le plan de la facilité d'utilisation depuis 3 ans. 


CITY 
Cassete  210F Disquene 249 F 
Ce logiciel de graphisme de chez UBISOFT est particu- 
lèrement intéressant car il possède un générateur de 
sprites et des possibilités de création de dessins 





UTILITAIRES 
DE PROGRAMMATION 
Réservés aux meurs et aux créa- 


teurs, leurs utilisations sont multiples : lan- 
gage, assemblage, déplombage, etc. 


3D 
Cass.8271  197F  Disq. 8272 
Logiciel utilitaire qui vous offre 48 fonctions supplé- 


DAMS 

Cass.8595 298F Disa85%6 398F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembieur. 
Il comprend également un moniteur et permet de faire 
des programmes en langage machine. Les 3 modules 


programmeurs sur 464 

ODD JOB 

Disg. 8486 200 F 

Logiciel utilitaire de gestion de disquette : éditeur, 
teur rapide et permet d'utiliser le drive 

PASCAL MT+ 

Dis. 8697  790F 


Faites vos programmes en PASCAL grâce à ce logiciel 
créé par Digital Research. Ce langage informatique 


vous permet d'accélérer vos sans avoir 
la complexité de l'assembleur. programmeurs 
avertis. 

RSX CYCLONE | 


Cass.8058 Z280F Disa.8054 298F 
Le Basic de l'AMSTRAD est peut-être rapide, ça ne 


TASCOPY 

Cass.8449 170F  Disa.8026 220F 
TASCOPY permet de fare n'importe quelle copie 
d'écran en format A4 (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 
4 pages A4) sur de très nombreuses imprimantes. 


T 
Cass.8495 170F Dis 849% 220F 
Disposer des caractères de base de votre ordinateur 


utilisateurs de cinq polices de caractères supplé- 
mentaires (largement commentées) et simples d'accès 
puisqu'il suffit de suivre les instructions données à 
l'écran. 

TURBO DATA TOOL BOX 

Disq. 8657 741 

Encore un logiciel de Borland qui vient se greffer sur le 
TURBO P, Il s'agit cette fois d'une gestion de 


base de donnée du type D Base ou Pocket Base. Très 
collant at id 


TURBO PASCAL 3D 
Disg.8081  741F 

de langage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 
le Turbo Pascal est le compilateur le plus utilisé. En un 
seul complet 


de transposition sur un autre ordinateur vous imite. 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits passibies 


130F Dsa84 165F 
ZEDYS Il est un assembleur et un d'édition 


Disquette F 
Utiftaire d'extension des capacités graphiques et de 
programmation de l'imprimante avec la souris AMX. 


ECHOSOFT 

Cassette  34BF Disquette 395F 
Faites parler votre AMSTRAD CPC sans in 
Telle est la vocation d'ECHOSOFT. Une simple appli 
cation d'une source sonore sur l'entrée de l' 
et aussitôt, la mémorisation s'efiectue. De nombreuses 
options vous sont proposées : , reproduire, 
variations de vitesse, etc. 


d 


h 


décodeur de fichiers, tranfert de fichiers. 
IMPRESSION 

Cassette  200F Disquette  240F 
Vous possédez une imprimante mais 


ÿ ks 
deux avantages en transférant vos 
sur disquette. Tout est automatique 
Fichiers avec en-tête, fichiers sans 
RAMDISC 
Disquette 280 F 


Utiitaire édité par MICRO C permettant d'utiliser des 
64 Ko de mémoire virtuelle comme un second lecteur 


Cassette Disquette  205F 
Programme de transfert complet pour mettre sur dis- 
que les logiciels protégés par le système SPEEDLOCK. 
Vous pourrez facilement protection 
en remarquant le nom du 2 fichier 
TRANSLOCK I! 

Disquette 225 F 


Cassette 138F 

Vous venez d'acquérir le demier jeu d'aventure et vous 
n'avancez pas. Mais quel mot peut comprendre mon 
ordinateur ? VIEWTEXT affiche ou impnme tout le 
contenu ASCII (texte) de vos fichiers sur cassette ou 
disquette. N'attendez plus pour envoyer vos solutions 
aux magazines. 

ZENITH 

Disquette 280F 

La capacité de stockage des disquettes 3 pouces est 
au maximum de 178 Ko. Il est donc difficile de stocker 
plus de 4 rs par face. Ce programme de 
compactage réduit les pages de présentation ainsi 
que les programmes (basic ou binaire) en un minimum 
de place. 
Re 
LOGICIELS d'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 

Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS- 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d’un cabi- 
net dentaire, pour laquelle il existe des 
programmes spécifiques. Nous vous pré- 
sentons ici les applications horizontales tel- 


les que la compta ou la gestion de stock, 
qui s'adressent à tous les métiers. 
AMSWORD 


Cass.8275 290F Disa.8656 390 F 
Le traitement de texte français d'AMSOFT. D'un usage 
facile, cependant très complet, il devrait vous permet- 
tre sans difficulté de traiter la plupart de vos problèmes 
d'écriture. 

CALCUMAT 

Disg. 8675 450F 

CALCUMAT est le meilleur tableur graphique destiné 
aux CPC. |! offre de nombreuses options dont la 
calculette, le bloc-note, etc.. Vendu avec une impor- 
tante documentation, le propose une feuille de 
calcul de 1024 lignes sur 255 colonnes. Les possibili- 
tés mathématiques sont étendues puisqu'elles com- 
prennent les fonctions tngonométriques notamment. 
L'édition peut se faire sous forme d'histogrammes, de 
courbes et de camemberts. Calcumat est l'outil profes- 
sionnel à un prix familial. 


COMPTA CRSRILE 
Disa.8611 1690 


Destiné aux PME et PMI, ce logiciel de comptabilité 
vous rendra de nombreux services. Inutile d'être infor- 
maticien pour pouvoir l'utiliser. Présenté de façon 
claire, vous entrez vos données et l'ordinateur se 
charge pratiquement de tout 


CP 

Cass.8023  195F 

Logiciel qui fait suite à Multigestion et qui 
permet de visualiser sous forme graphique d'histo- 


grammes, de camemberts ou d'échelles, les données 
chiffrées. Très rapide et très bien conçu. 

DBASE Il 

Disa.8450  790F 

Avec le succès incontestable que DBASE || a connu, il 
est sorti sur la gamme AMSTRAD. Le logiciel idéal 
pour toute manipulation de fichiers énormes. D BASE 
Il comporte, un + shriy d'apprentissage qui 
vous permettra de rl tout ce dont vous avez pu 
rêver sans jamais oser le demander. Fourmi avec un 
manuel complet et de très nombreux exemples. 
DATAMAT 

Disa.8304  450F 

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de 
créer, de modifier, de rechercher, calculer, annuler, 
trier et imprimer jusqu'à 4000 fiches. |! est utilisable en 
français et permet de travailler en 80 colonnes. |! 
et oo pui en og dus 
des : 


DEVIS 

Disg.8629 1190 F 

L'obtention d'un marché est toujours conditionnée par 
la présentation d'un devis clair, et financière- 


ment réaliste pour les deux parties. Ce logiciel (vendu 
avec une notice très explicite) permet d'aboutir à ces 
résultats sans aucune connaissance informatique par- 
ticulière. Outre la conception rapide et irréprochable 
du devis, ce logiciel vous permettra de gérer efficace- 
ment les situations de travaux. 

DR GRAPH 

Disg. 8696  790F 

DR GRAPH est un logiciel de représentation graphi- 
que, capable d'extraire ses données dans MULTI- 
PLAN. Il est toujours appréciable de pouvoir représen- 
ter les données chiffrées sous forme de courbes, de 
lignes, d'histogrammes divers ou de camemberts. Les 
manipulations sont aisées puisqu'il suffit d'entrer les 
valeurs (éventuellement accompagnées de commen- 
taires) puis de choisir ce que l'on souhaite à partir de 
menus explicites. Ce logiciel est accompagné d'une 
épaisse documentation dorénavant en français. 
AMSCALC 

Cass. 8037  148F 


Tableur de chez AMSTRAD. Très performant et facile 
d'utilisation. || reproduit les graphiques, les impres- 
sions et calcule entre les lignes et les colonnes. Très 
utile pour des usages professionnels. 

FACT STOCK 

Disa.8320 240 

Petite facturation intégrée à une gestion de stock. 
Possibilité de gérer 300 articles. La facture est éditée à 
votre en-tête à partir des articles du fichier par le 
programme Stock. Idéal pour les artisans. 

FACT STOCK LOGICYS 

Disg.8480 1690 

Compatible avec Alienor, DAMOCLES (puisque c'est 
son nom) permet de gérer plusieurs fichiers : celui 
concemant les articles peut contenir une quantité 
infinie de produits avec toutes les informations s'y 
rapportant (8 taux de TVA possibles, prix sur 7 proposi- 
tions dont deux décimales, seuils limites des stocks, 
etc...) Tous les fichiers sont créés en prévoyant toutes 
les données susceptibles d'intervenir dans un traite- 
ment Les fichiers sont ceux des articles, 
des constantes (codes TVA, taux des remises) et des 
clients (sans limite numérique). De tres nombreux 
utilitaires sont fournis pour la gestion des reapprovi- 
sionnements, inventaires, facturation (plusieurs mode- 
les), la tenue du journal des ventes et de l'écheancier 
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LES JEUX D'ARCADE 

De nombreux jeux commencent à être édi- 
tés sur PCW. Ce sont souvent des adapta- 
tions de jeux CPC. Toutefois, l'absence de 
joystick n'arrange pas les choses. 


défend vos troupes au sol et avec ER, vous 
avez un drèle de petit bonhomme qui va on ne sait où, 


Disquette ; 

Jeu d'arcade et de édité par RAINBIRD, Bon 
graphisme avec de batailles dans l'espace. 
PL RIRE TIRE STE EDR ARTE à 
BA 

Disg.8382 189F 

identique à CPC. Voir Jeux d'Aventure. 

FORCE IV 

MISSION 

Disq. 8152 99 

Compilation de deux jeux CPC. Voir Jeux d'Aventure. 
BOB WINNER 

Disquette 240F 

Voir logiciels pour CPC. 


F 
Scénario solide en anglais accessible. Vous êtes dans 
un monde étrange et vous acheminez Un Courier en 
subissant des luttes d'influences. 


Disquette 295 F 
Voir logiciels pour CPC, 


TOP SECRET 
Disquette  295F 
Voir logiciels pour PC 1512. 





F 
Simulation de gof. Voir logiciels pour CPC. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 





MASTERCALC SEMAPHORE 

Disg. 8470 290 F 
Entièrement écrit en langage machine, ce tableur a 
une capacité de 7000 cases et jusqu'à 230 colonnes 

ou lignes. Précision 8 bits en virgule flottante. |! peut 
mémonser jusqu'à 99 fomules de 75 caractères. 


Cass. 8431  241F 

Super logiciel de traitement de texte en anglais. Une 
calculatnce 4 opérations est intégrée au logiciel. Idéal 
pour la construction de tableaux veticaux ou honzon- 
taux. MICROSCRIPT, un bon logiciel pour les rapports 
financiers. 


MULTIPLAN 

Disg.8446  499F 

Tableur mondialement célébré, développé par Micro 
Soft pour IBM et APPLE. || vous permet de réaliser très 
vite et de présenter sous forme de tableaux les calculs 
les plus complexes. L'intérêt essentiel est lorsque 
vous souhaitez étudier plusieurs hypothèses. 


POCKET BASE 
Disa.8122  700F 


Ce logiciel de la société Micropro est une gestion de 
base de données. Ses arguments : vitesse, précision 
et facilité. Vous refusez de plonger dans un langage 
informatique, ce logiciel vous est destiné. Des menus 
très clairs vous indiqueront progressivement tout ce 
que vous devrez faire pour saisir à tout moment des 
fichiers volumineux. De plus, ce logiciel est compatible 
avec toute la gamme Pocket. 


POCKET CALC 
Disa.8124  480F 
Ce compatible avec toute la 


logiciel Pocket 
fonctionne sur le CPC 6128 et sur les 


Il permet, 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE PILOTAGE 


Vous êtes aiguilleur du ciel au célèbre aéroport de 
HEATHROW. Il ne s'agit pas d'un simulateur de vol, 
mais d'un simulateur de tour de contrôle. Passionnant. 
Nécessite méthode et organisation. 


STRIKE FORCE 
Disquette 227 


Vous êtes aux commandes de votre HARRIER à décol- 
lage vertical. De nombreux indicateurs évoluent sur 
votre planche de bord : poussée, fuel, vitesse verticale, 
gyroscope, viseur, altitude, angle, voyants d'alarme, 
radar aénen, etc. Vous avez des missions de pilotage 
et d'attaque. 

TOMAHAWK 

Disquette 228 F 

re gant Lee 
APACHE qui est un redoutable tueur de chars. Cet 
hélicoptère sa: her dispose de 16 missiles 
supersoniques et d'éclairage laser pour le suivi de la 
cible. || est également équipé d'un canon automatique 
de 30 mm d'une capacité de 1200 coups. L'APACHE 
possède en plus des dispositifs de vision de nuit. Le 
meilleur logiciel sur PCW. 


3D CLOCK 

Disg.8676 220 

Jeu d'échecs pour PCW en 3 dimensions. 3 

sont visibles à l'écran. Nombre illimité de niveaux de 
difficulté. Demandez-nous une démonstration en 





ANGTRANDARSS 
Disg.8290 199 

identique à CPC. Voir Jeux de réflexion. 
BRIDGE PLAYER 3D 
Disg. 8089 220 

identique à CPC. Voir Jeux de Réflexion. 
COLOSSUS CHESS IV 
Disq.8174 248 
Identique à CPC. Voir Jeux de Réflexion. 
GRAPHOLOGIE + BIORYTHMES 
Disg. 8076 199 F 
identique à CPC. Voir Esoténsme. 


279 
Voir logiciels pour CPC. 


ROTATE 
Disquette  380F 





, l'impression dans le sens normal est également 
possible. Voyons ce que permet de générer le pro- 
gramme : 4 fontes, les fichiers ASCII. Ce programme, 
présenté sous forme de menus successifs, donne libre 
accès à toute partie du programme. On peut donc 
revenir sur toute option et vérifier illico les manifesta- 
tions de chacune. 


UTILITAIRES de 


PROGRAMMATION 
GENECAR 
Disg.8170  199F 


Le PCW n'est pas un ordinateur conçu pour le 
phisme à cause des lacunes injustifiées 
son Basic. La séneuse maison COBRA 
avant tout le monde, un logiciel destiné à 
caractères à votre guise et à pouvoir les 
volonté dans vos propres logiciels. 
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C BASIC COMPILER 

Disg.8695  649F 

identique à CPC. Voir Utilitaires de programmation. 
PASCAL MT+ 

Disg.8697  649F 

identique à CPC. Voir Utiftaires de programmation. 
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vos circulaires, de créer des docu- 
ments officiels et d'éditer autant d'étiquettes par desti- 
nataire que vous le souhaiterez 


mante, le sous-programme de mailing vous permettra 
de personnaliser 


AMX 

Cassette 1789 F 

AMX MAGAZINE est un système complet d'édition 
compatible avec l'interface de digitalisation ROMBO. 


la possibilité de définir vos Permet 
d'intégrer des fichiers 
grammes de traitement de texte ou de dessin et 


des images digitalisées à partir d'une source vidéo ou 
scanner. 


ACT AIL 

Paume 1308 

Encore un logiciel professionnel de chez LOGICYS. 
Bien adapté aux commerces et aux PMI. Editez vos 


factures, tenez votre caisse joumalière, hebdomadaire, 
mensuelle. Tenez votre livre de caisse sur 6128. Très 
perfommant. 


PAYE 

Disquette 890 F 

ph grade en tr 
bulletins de paye en fonction des données introduites. 
Convient pour une entreprise là 50 


comportant jusqu 
Er er hr 


at 
12. 


TRSUTOR ER 

Disquette 

Pi foto gr pe 
pour l'apprentissage clavier du PCW. II va tout 


eh fe bagage d'a ri or 
comigera vos fautes et vous indiquera votre score en 
nombre de fautes ou en mots par minute, selon l'exer- 
cice. 


UTILITAIRES d'APPLICATION 


PROFESSIONNELLE 

Le grand domaine du PCW qui est en train 
de se constituer une très importante 
bibliothèque de professionnels de qualité. 
La raison première ? Les prix ultra compéti- 
tifs de la machine et des logiciels. 





permettra lorsque j 
C'est le seul de sa catégorie à le proposer. 


D BASE Il 

Disg.8450  790F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 
DEVIS 

Disg.8150 1280 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 
DR GRAPH 

Disa.8606  649F 

Identique à CPC. Voir Applications Professionnelles. 
DAMOCLES F. TION STOCK 
Disg.8232 1 

La Facturation/Stock de LOGICYS adaptée au PCW. 


Avec ce logicielles PMI-PME peuvent gérer leur stock 
et facturer. La capacité est variable. Toutefois, un 
8512 à 2 disquettes est bien préférable que le 8256 
pour l'utilisation de ce logiciel professionnel du niveau 
de ceux que l'on trouve sur les PC. 


QRSTION DONMTIQUE LOOYS 

Disg. 8699 245 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 
GESTION DE LOGYS 
Disg.8700 260 

Petite gestion de fichiers. Pour une utilisation familiale 
du PCW. inutilisable en professionnel. 


MULTIPLAN 
Disg.8446 499 F 
identique à CPC. Vorr Application Professionnelle 


payes et calcule les différentes charges salariales et 
patronales. 


SCRIBE 

Disquette 165 F 

Petit traitement de texte pour débutant de chez 
LOGYS. 


LA 

Disquette 980 F 

Compilation de 3 logiciels de MICRO APPLICATIONS : 
Calcumat, Datamat et Textomat, 


SYSTEM 

Pour ceux qui ont des diagnostics, des études à 
réaliser et qui souhaitent s'initier à l'intellgence artifi: 
cielle, EXPERT de LORICIEL constituera une 
bonne base de réflexion et certaines applications sont 
possibles. 





FLOOPY Ne 1 
Cassettes JSF e 69F 
nt 
Cassette F  Dsqute 69F 
FLOOPY Ne 3 
Cessette  3S8F Disquette. 69F 
FLOOPY Ne 4 
Cassete  SSF  Disquete 69F 
Journal sur disquette 3 pouces pour AMSTRAD avec 
des informations, des petits programmes de jeux, des 


des 
utilitaires, Une formule qui remporte un vif succès. 





je 
ï 
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à 4000 fiches. “Utifsable per un débutant, TA- 


mensuel. 
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LES LOGICIELS BUDGET POUR LE PC 1512 


LOGICIELS POUR PC 1512 



































LES LOGICIELS CLASSIQUES ET CELEBRES POUR LE PC 1512 PRIXHT PRIXTIC 












PRIXHT  PRIXTTC LOTUS |, Il, HI tabieur graphique, base de données 4100F 4862F 
SYMPHONY tableur, graphique, base de données, 
es: ne ù Led parts traitement de texte, communications tas és 5700F 6760F 
REFLEX la base de données analytique de Borland 838F 990F D BASE III version française de la célèbre base de données 7950F 9428F 
SIDEKICK | utitare de bureau le plus vendu dans le monde …… 330F 391F FRAMEWORK Il le célèbre logiciel nègre d'Ashtontate 1950F  9428F 
COMPTABILITE SAARI une des melleures comptas pour PC … 1980F  2348F EASY rañemen de iexte de moropro ui smpie … - 1698F  2000F 
FACTURATION STOCK FASSI déaie pour les PME-PMI …… 1980F  2348F MULTIPLAN I version 65 foss plus pussante du célèbre tableur 2790F  3308F 
PAYE GIPS une pae très complète Jusqu'à 500 personnes …. Se 1980F 2348F WORD VERSION 2.0 dernière version de ce performant traftement de texte … 3990F 4732F 
FRAMEWORK PREMIOR un ntégré qui a déjà fai ses preuves sur d'autres PC. . 990F 1174F MULTIPLAN Il + SOURIS nouvelle version de Multiplan avec sa souris 4390F 5206F 
D BASE 11 PC un produit qui a contribué au développement de la micro (gestion de fichiers) … 990F 1174F CHART célèbre logiciel graphique de Microsoft 2990F  3546F 
COMPTA LPC une bonne comptabilité de DASe 950F  1126F BASOR base de données de Talor : 2970F  3523F 
GESTION LPC un ensemble complet comprenant la comptabilité eau l facturation et le stock 4200F  4981F LASER PLUS le meilleur programme de Desktop Publishing ……… 4850F  5752F 
GEM WRITE trañement de texte puissant et rapide 5 990F 1174F JENNIFER génère des applications complètes sous D Base Ill 4950F  5870F 
GEM DRAW programme graphique haute qualité révolutionnaire .. 3 990F 1174F RE RE ENS Los 1450F 1719F 
GEM WORD CHART pour organiser la présentation de vos idées …… 990F 1174F CLICK ART PERSONAL PUBLISHER transforme votre PC en atelier de photocompo 1900F  2250F 
GEM GRAPH permet de réalser graphiques, istogrammes à partir de données 990F 1174F SUPER PROJECT superbe gestion de projet en couleurs, compatible avec Sins. 3 4500F 5337F 
GEM DIARY un agenda + un calendrier + un réveil + un index ……… , 990F 1174F TEXTOR le célèbre traitement de texte français 3950F 4684F 
GEM FONT EDITOR modifiez les polices de caractères de GEM 990F 1174F OPEN ACCESS II Logiciel intégré professionnel 7900F  9368F 
GEM DRAW BUSINESS LIBRARY une bibliothèque de 46 cadres pour Word Char 429F 808F OPEN ACCESS I! + LANGAGE DE PROGRAMMATION sm 9400F  11148F 
GEM PROGRAMMERS TOOL KIT développeurs, entrez dans le monde de GEM 1990F 2360F SUPERCALC 3 version Il nouvelle version du tableur intégré 3950F 4684F 
GEM FONTS AND DRIVERS PACK le logiciel de recopie d'écran GEM pour imprimantes 429F 508F SUPER PROJECT PLUS gestion de projets compatible avec Supercalc 3 6900F  8183F 
WORD PERFECT version 4.1 traitement de texte haut de gamme 5600F  6641F 
EPISTOLE PC traitement de texte complet entièrement français 4400F  5218F 
EDILIST gestion de fichiers d'adresse pour Wordstar 2000 sd 824F 
WORDSTAR 2000 célèbre traitement de texte de Micropro 5850 6838F 
LOGICIELS BORLAND VERSION BASE PC logiciel français de gestion de bases de données 4950F 5870F 
PRIXHT  PRIXTTC Q ET A logiciel de gestion de données utihsant l'intelligence artficelle 2585F  3065F 
INTELLIGENT BACKUP logicel de sauvegarde disk dur sur disquette … 1500F 1779F 
TURBOPASCAL célèbre version de Pascal par Mr Kahn 995F 1180F THE INSTRUCTOR Il apprenez à utiliser votre clavier 490F 581F 
TURBO TUTOR autolommaton au Turbopascal 295F 349F PROFESSEUR DOS les commandes du DOS démystifiées 890F 699F 
TURBOGAME WORKS outil de programmation pour Turbopascal 595F 705F TUTORIAL SET professeur DOS et The Instructor |! regroupés ……. 980F  1126F 
TURBO DATABASE TOOLBOX gestion de base de données sous Pascal 595F 705F TYPING INSTRUCTOR cours d'apprentissage à la dactylographie … 490F 581F 
TURBO GRAPHIX TOOLBOX création graphique avec Turbopascal 595F 705F JAVELIN tableur intégré très puissant - Le produit de l'année aux USA 6950F 8242F 
TURBO EDITOR TOOLBOX générateur d'édition pour Turbo Pascal Es 595F 705F PARADOX base de données utilisant l'intelligence artificielle ……… 7147F  8476F 
TURBO JUMBO PACK pack comprenant TP-Tutor-Editor- Toolbox-Graphx 2495F  2959F NORTON UTILITIES V:3.1 la trousse de secours de votre PC 1206F  1430F 
TURBO PROLOG version Turbo du langage Prolog 995F  1180F R: BASE 5000 base de données très puissante en 2990F  3546F 
TURBO LIGHTNING purssant dictionnaire en anglais 995F 1180F CROSSTALK le standard des logiciels de communication 2281F  2705F 
REFLEX WORKSHOP 22 exemples d'applications pour Reflex 695F 824F SIDEWAYS pour imprimer les tableaux à l'italienne …. ie 678F 804F 
REFLEX L'ANALYSTE + REFLEX WORKSHOP .……… mmsomseseeees 1995F 2366F PFS FILE + REPORT le pius simple des gestionnaires de fichiers …. 2051F 2432F 
LES JEUX D'ARCADE MaT MEAN 18 CAEWORLE, FACTORISATION 
Disquette 220 F Disquette 2485 F F Disquette 499 
Disquette À DRE ENEEENEAIMER Beau graphisme, animation 3D pour ce simulateur de Con at RME Excellent logiciel éducatif du spécialiste HATIER. Au 


À la recherche de blocs de diamants, Rockiord creuse. 
La subtilité du scénano et le maniement de BOULDER- 
DASH | ont de quoi satisfaire les amateurs d'arcades. 
BOULDERDASH 
Disquette ADF 
16 nouveaux scénaris par rapport à BOULDERDASH | 
nr CE 
195F 

Vous êtes en pleine seconde guerre mondiale. Aux 
commandes de votre chasseur, vous êtes dans le 
Pacifique pour traquer les Zéros japonais. Collimateur 
très réaliste et beaucoup de tirs. 
MACADAM 
Disquette 290 
Le fipoer de ERE INFORMATIQUE dans toute sa 
splendeur. Avec MACADAM, on peut jouer où cons- 
trure son propre flipper. Graphisme, animation, bruita- 
de tout y est. Et si vous voulez créer votre propre 

, tout peut être introduit : facteurs de vitesse, de 
pente, de sensibilité, effets stromboscopiques et le 
tout peut être sauvegardé sur disquette 
NINJA 


99 F 
Enfin un bon logiciel pas cher. NINJA est un 
d'arcade et de karaté édité par MASTERTRONIS, 
Beaucoup de réalisme, dans la lignée des logiciels du 
type Way of the Tiger ou Yar KungFu. 





sagesse, métier, etc. } Qui va ensuite évoluer dans un 
monde pour lui mconnu où il devra affronter 1000 
dangers afin de survivre et d'acquérir de l'expérience. 
Un jeu de rôles que vous créez de toutes pièces. 
HISTOIRE D'OR 

270F 

Conquête de l'or, ruée vers l'or, villes fantômes, 
plumes, tous les d'un bon westem 
sont réunis dans HISTOIRE D'OR. Entièrement graphi- 
que, HISTOIRE D'OR est le premier jeu d'aventure en 
cinémascope. Tous les coups sont permis pour retrou- 
ver le trésor du vieux Ben. 

HACKER 

Disquene 290 F 

Vous vous êtes branché par erreur sur Un système 
informatique. Vous êtes entrané dans une passion- 
nante affare d'espionnage que vous découvrirez peu 
à peu 


É 


El 


Sur coussin . Des boutons, des voyants, 
des compteurs, vous êtes un super piote mais gare 
aux dangers de la mégabese. 

ORPHEE 

Disquette 240 F 

Voir logiciels pour CPC. 

P. DU VENT 

Disquette F 


la pègre en tant qu'inspecteur, Des tueurs à gage sous 
contrat ont juré d'avoir votre peau. Grand jeu d'aven- 
ture policière, palpitant et très bien réalisé. 


aflare d'espionnage. pièges vous attendent 
imatendu, Excellent 
LE TEMPLE D’ 





goff bien connu des amateurs. Plusieurs niveaux de 





7 missions vous amènent à bombarder la Lybie, 
l'Egypte, la Syne, le Vietnam, l'irak et l'iran. Vous êtes 
pns à partie par les MIGS 21. Attention aux missiles 
SAM 


FLIGHT SIMULATOR Il 

Disquette 485 F 

Le plus célèbre des simulateurs de vol. Vous êtes dans 
un Cessna monomoteur type FR172 à ailes hautes et 


vous devez décoller, atterir, voyager. Décors très 
réalistes. Assez difficile à maitniser pour les débutants. 


JET 
Disquette 880 F 
Vous êtes aux commandes d'un chasseur à terre ou 


coup d'action et 9 niveaux de difficulté. 


PISTOP II 

Disquete 248 F 

Voici le premier jeu de course automobile qui vous est 
exposé. L'écran est divisé en deux parties, chacune a 
sa propre vue de la piste. ll faudra vous battre pour 
être le plus rapide au stand de ravitaillement et garder 
la tête 





SOLO 

Deausse _.. 

ous êtes au ee avion Wright de l'époque 
ce Leg votre avion évoluer et la 
tableau de bord an Ve réaie Nombreuses condi- 
Mers dvi Sets à et beaucoup de voyages difié- 
rents. 

SPITFIRE ACE 

Disquette 195 F 

Voir logiciels pour CPC. 

LES JEUX DE REFLEXION 
BACKGAMMON 

Disquette 280 F 





LES JEUX DE STRATEGIE 
THE ANCIENT OF WAR 
Disquette 290 


Ce jeu, inspiré par "L'art de La guerre” de Sun Tzu (400 
ans avant JC} vous aménera à travers 11 batalles 
dffiérentes an d'y faire la preuve de votre habileté. 
Vous pouvez également créer vous-même de nouvel: 
es situations. 


Ses OP, 


Très beau jeu de stratégie et d'arcade pendant le 





d'un repère. Vous pouvez défini une où plusieurs 
droites et les représenter dans Un repère. Bien faire les 


chox : apprentissage de la factorisation qui décortique 
la solution ; des exercices qui donnent directement la 
solution. Très bon apprentissage du nveau 4: et 3e 


nt À la 
350 
or À 1 M 
GARE M 2 
Disquette 
nn MAIRE 
240 


Disquette 

Logiciels d'EUROGICIEL. Voir logiciels pour CPC 
MATHS EN 3° ET 4+ 

Disquette 920 F 

Logiciel de chez HATIER. Compilation de la droite etde 
la factonsation. Permet de se familianser ou de réviser 
les points essentiels du BEPC. Très bon cours et 
nombreux exercices pour 4e et 3° 


DE PROGRAMMATION 
ADDE GRAPH 
Dsquete  1174F 


ADDE GRAPH est une version simplifiée du fabuleux 
de représentation graphique DHG2 de chez 
MARKETING. Il offre le chow entre 10 familles 

graphiques et pas moins de 20 options de présentation 

à l'écran. I travaille avec des échelles logarythmiques 

et. le cas échéant, avec deux sénes de données 

dépendantes en abscisse et en ordonnée. De plus, il 

est possible de substituer aux banales lignes et barres 

des symboles personnalisés. ADDE GRAPH s'adresse 
aux professionnels pour qui les graphiques ne se 
résument pas à la fabncation d'une courbe. 





AZERTY CIEL 

Disquette 699 F 

Logiciel apobhe here Nombreu 
ps eh tr D'ASSIST. à 
QUICK BASIC 

Disquete  1174F 


L'un des premiers avantages de QUICK BASIC, édité 
par MICROSOFT, est d'être 100 % compatible avec le 
GW BASIC. Avec QUICK BASIC, vous pouvez réaliser 
un programme à un éditeur de texte intégré qui 
transforme QIUCK BASIC en traitement de texte, À la 
différence de GW BASIC où le listage d'un programme 
se fait 25 lignes par 25 lignes, QUICK BASIC permet 
de se déplacer dans un programme comme dans un 
tete. QUICK BASIC ressemble par beaucoup de 
ponte à un PASCAL. 


LES LOGICIELS 
D'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 


brel: +3 ol 

Disquette 1174 

C'est un traitement de texte qui travaille sous l'environ- 
nement graphique GEM et qui est donc idéal pour la 
PC 1512. Il utihse des menus dérouiants, les fenêtres 
et la souns. Le texte apparait dans une fenêtre dont 
vous pouvez changer la taille et l'emplacement. Vous 
pouvez travailler sur 4 textes simultanément, ce qui 
vous permet de les comparer et de passer une parte 
de texte sur un autre. Les menus déroulants autonsent 
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par AB . Jump Joe, 3 Démons, Striker, Paratroo- 

pers, Donkey, Lander, Kong. 

ALBUM 106 88 20FT 

Disquette 198 

9 de réflexion du domaine public édités par AB 
. Castle, Maxit, Tic-Tac 30, Chess 88, Hidesinic, 

Monopoly, Othello, La Vie, Yams. 

ALBUM 105 AB 

Disquette 1 

21 logiciels de création sonore et graphique du 

domaine public édités par AB SOFT. Piano, Juke Box, 

JSB, , Solfegietto, Music, Hatdance, Will 

Tell, Bruitages, Tune, Sound, Speech, Space, City 

Ball, Horloge, Kaleidoscope, Stnng, Art Circle, Pattens. 

ALBUM 106 AB 

Disquette 198 

11 logiciels utilitaires du domaine Voir, Search, 

Sweep Pshift, Capnum Move, Alter, V Tree, Waïtn, Arc, 

Help. 

ALBUM 107 AB 

Disquette 

13 passionnants utilitaires du domaine public. Tests, 

Kolor, Ced. Crossref, le, MX Set, F 
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PROGRAMMES BASIC 
desk Norte 


teur graphique, un éditeur de texte. Tous les program 
php é nes 4 


LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS 
Micro Application Ne 3 


apprentissage simple et efficace du basic CPC 464, 
Code 8818 149 F 
M4 e 
avec le CPC 464. Ce livre vous apports 
les principales informations sur l'utilisation, les 


propres 
a rer ae gate] 
l'univers des micros avec le CPC 484. 


uns des thèmes traités dans cet ouvrage de 700 pages. 
Code 8823 249 F 


LE LANGAGE MACHINE 

DE L'AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 7 

Ce livre est destiné à tous ceux qui désirent aller plus 
loin que le basic. Des bases de la programmation en 


en binaire. et 
assuré et sans douleur du basic au puissant langage 
machine. 

Code 8821 99 F 
LIVRE DU LECTEUR DE 
Micro Application Ne 10 
Tout sur la et la gestion de données 
avec le floppy DD1, le 664 et le 6128. Utile au débutant 
comme au en machine. 
Contient le listing du DOS commenté, un utilitaire qui a 


Code 8709 199 F 


LES EXERCICES BASIC POUR 

PSI + er volume 
Quoi dé mieux qu'un exercice pour sé graver en 
mémoire les muftipies instructions et commandes 
basic AMSTRAD? Ce ivre adopte une démarche 


progresse et . En première partie: 
Par LR eg nor SONUe, 
anelyse. En deudème partie, solution du problème. 

utiisées, commentaires. & de 8849 130 F 


variables 
BASIC AMSTRAD 464, 664 et 6128 
PSI 2+ volume 


metire en pratique tout ce que vous savez du basic 
des CPC grace à des graphiques qui 
vous feront apprécier la qualité de la haute résolution. 


gestion 
mettront de réaliser par exemple l'édition d'étiquettes. 
des jeux qui vous étonneront, des programmes éduce- 
. Code 8851 98 F 


BASIC Plus, 80 ROUTINES pour 
AMSTRAD 


102 PROGRAMMES pour AMSTRAD 


Psi 
Pr en se distrayant, ra tel est l'objectif de ce ivre. 
programmes de jeu, qui vous guicieront pro- 
1 dans l'exploration du Rasic Amstrad. 
par niveau, vous assimierez de nouvelles ins- 
qe ntileminttmshid bel 
ous contenus ÿ 
elles ti rhin 
mes pat gr jgne par ligne, Afin de 
faciliter la modification, chaque niveau commence par 


8 jan md pee Qu jeu d'instructions 
_ Devenez vite le chef d'orchestre de votre Ams- 
Code 8805 120 F 


rtf RE 3 
programmes en pour la maison. Tous 
contenus fonctionnent aussi bien sur le 

484 que sur les 664 et 6128, Ce livre est composé dé £ 
: les finances, la pédagogoe, la cuisine, les 


ous les programmes sont 
détailés dans une par ligne, tandis que 
leur sucture est mn 
un organigramme. Code 8779 120 F 
SUPER JEUX AMSTRAD Psi 


LE LIVRE DE L'AMSTRAD 464-664 ps 
TOME t.- Ce livre dévoile au lecteur la face cachée 
de son ordinateur: étude complète des circuits inter- 
nes, étude poussée des fonctions et instructions 
connues du Basic, telle que la fonction VAR PTR 


de rectangles et de cercles, de coloriage de 
et de manipulation vectorielle. En bref, un ouvrage 


iraoihe et original. Code 8719120 F 


rh JEUX D'ACTION ee 
ouvrage vous permet de programmer en Î 
jeux d'action : Tank, Trace, DCA, Blitz, Squash, Alpha- 
bet, Numerix, Atterissage, Parachute, Exocet, Micro- 
pède, Robot, Ramasse-Miettes, Slalom, Chasse au 
Canard, Poursuites, Casse-Briques, Crabes 

Code 8830 88 F 


l'arthmétique.… Chacun de ces pro- 
grammes peut être tapé par un débutant en 1/4 heure. 
Code 8844 82 F 


alphabétique et décrites en détail avec la ste de leurs 
pararres. Code 8857 128 F 


GUIDE DU CP/M SYBEX 
Cet ouvrage est un texte de référence. Il ne s'adresse 
pas qu'au possesseur d'Amstrad. Sur 300 pages, :! 
propose aux débutants une méthode d'apprentissage 
simole du CP/M. Clair, concis, tacle à re, ca guide 
devendra l'outil de référence de tout utilisateur du 
ia Code 8x4 WA F 
BIEN DEBUTER AVEC VOTRE CPC 
6128 Micro Ne15 


ordinateurs AMSTRAD. 


A L'ASSEMBLEUR 
M nueen 
cé dd pour GUN dl prograie 
mation. 

Disg. Code 8850 298 F 

Cassette Code 8948 198 F 
TRUCS ET ASTUCES POUR LES CPC 
464, 664ET 6128 Micro Application N° 17 


pat à langer " graphisme 


X vous permettra d'exploiter à fond le basic théorique 
et pratique. Vous y trouverez les bases de la program 
mation puis les domaines : 





ALL ANAIENEOLT Ne 





LOCOSCRIPT SYBEX 
Ce livre est une introduction au traitement de texte 
LOCOSCRIPT de PCW. Par sa démarche pédagogi- 
que, il vous permettra une découverte aisée et rapide 
pour une meilleure utilisation de ses fonctions. 

Code 8861 OS F 


MIEUX PROGRAMMER EN 
ASSEMBLEUR 


SYBEX 

Un ouvrage destiné à tous ceux qui ont déjà acquis les 

bases de la programmation en assembleur ou en 

langage machine. || présente des méthodes de pro- 
Assembleur de 


Code 8717 88 F 


rep hpeshrelempanre SYBEX 
assembleur pour AMSTRAD CPC 464, 


er Leur description est accompagnée d'une 
étude détaillée des principes de mise en œuvre de 


sous-programmes en assembleur. 
Code 8721 98 F 


ASTROCALC SYBEX 
À partir de ce livre, Eresehurdlelatinger ro 


0 
Lo ts les statistiques et les fichiers de che- 
Code 871193 128 


GUIDE DU BASIC ET DE L'AMDOS 

A pire du basic AMS- 
CPC 464, 664 et 6128. instruction, 

commande ou fonction est présentée, commentée par 

des exemples de programme. Code 8793 128 F 


MULTIPLAN POUR L'ENTREPRISE 
SYBEX 


Apprenez l'utilisation de MULTIPLAN avec une série 
d'exercice, un de référence, toutes les comman- 
des MULTIP et quinze exemples d'utilisations 
dans les divers domaines de la gestion. Ce livre divisé 
en trois parties facilité une meilleure utilisation du 
logiciel. 


Code 8728 172 F 


D BASE II INTRODUCTION SYBEX 
Introduction à D BASE || permet aux lecteurs mêmes 
débutants, d'aborder la programmation et toutes les 
fonctions dans la création d'une base de É 
Code 8732 188 F 


D BASE II APPLICATIONS SYBEX 
Ce livre permettra à tous les possesseurs de D BASE || 
de mieux exploiter leurs logiciels. Tous les aspects de 
son utilisation sont abordés de façon concrète à l'aide 


d'exemples. Code 8731 168 F 


WORDSTAR APPLICATIONS  SyBex 
Tirer le meilleur parti de ce traitement de texte. Avec 
ce livre, de applications 


Code 10168 F 


CPM PLUS 6128/8286 ps 
Ce livre vous apprend à vous servir de l'éditeur, à 


, Personnages, 
pepe da Li. 
pour que tout utilisateur AMSTRAD puisse aussi illus- 
trer ou animer ses programmes. 

Code 8739 40 F 


à travers de nombreux programmes basic pour régler 

vos flashes, calculer le temps de pose. Un ouvrage 

intéressant pour tous les passionnés de la | 
Code 8759 180 F 


GRAPHISME EN ASSEMBLEUR ss 
Pour concevoir et améliorer le graphisme en 
bleur, peter A duquel 
breux programmes commentés dans ce livre. 


Code 8715 148 F 


TURBO PASCAL 

LABO PSG ra a 
répandues et d'une rapidité 
ge ph 
LS mg à 


3 ETAPES VERS L'INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE 


Ce livre vous dévoile l'i artificielle de 


Simple et pratique rartgdenghe tn 
toutes les ressources de votre 


rer 

Code 8866 160 F 
a Psl 
éveil, calcul, français, jeux éducatifs. De l'âge de cinq 
ane à dose ae Code 8724 120 F 


RSR SEE M8 P 


BASIC AMSTRAD Méthode pratique 
TOME 1 - Vous, débutant, qui souhaitez poussez votre 
AMSTRAD à son melleur niveau, découvrez ce livre, 
sn page pragresinion | 
gestion des Interruption en programmes 
graphisme, etc. ll vous fera dévouvrir la rapidité 
exceptionnelle d'exécution de l'AMSTRAD. 
Code 8839 108 F 


GRAPHIQUE SUR CPC Psi 
Les programmes de dessin et d'animation sont écrits 
en bésic et en assembleur Z80. Pour toute personne 
désireuse de développer ses connaissances techni- 
Que et leur sure Crée. Code 8716 MO F 


CLEFS POUR AMSTRAD 

TOME 2, Système PSI 
gb crea 

ment sur le système disque, les blocs de contrôle, la 


sés. Le deuxième partie est consacrée aux posses- 
seurs de PCW 8256. Code 8840 188 F 


PERIPHERIQUES ET FICHIERS 
SUR AMSTRAD Ps 
Cet ouvrage s'adresse aux lecteurs qui veulent étudier 
en détail la gamme complète des périphériques de vos 
CPC, à utikser les disques en accès séquenciel et en 
accès direct, ceci vous permettra de maitriser la mani: 
pulation de fichiers dans vos applications, 
Code 8707 120 F 


JEUX ET AVENTURE AMSTRAD 
SYBEX Code 8883 128 F 


RS 
Code 8876 MO F 
pra 
SYBEX Code 8873 128 F 
Lee pet er Ar 
Code 8872 148 F 
NTOOUC OM AU TURBO PACA 
Code 198F 
HU 
MICRO-APPLICATION 


LE LIVRE DU LOGO 
MICRO APPLICATION 18 Code 8764 149 F 


PCW 8256 / 8512 


GESTION SUR AMSTRAD PCW 
Psi Code 8750 178 F 


st sieilremuss DEA 
Code 8767 218 F 


NA ni 
Pour utiliser au mieux le LOCOSCARIPT, le CP/M et le 
Basic MALLARD, |! vous permettra d'écrire des routi- 
nes d'édition, un générateur de masque de saisie, des 
routines de tri et une gestion de fichiers. 

Code 0000 179 F 


Se 1512 
Code 8875 128 F 


DE daRe 2e rà 
SYBEX 


DOS PLUS PC 1512 
SYBEX 


Code 8775 199 F 


Code 8874 128 F 


Code 8788 128 F 

MS DOS, QUIDE DU PROGRAMMEUR 

SYBEX Code 8787 248 F 

TE EE 
Code 8086/2068 268 F 

EE Re 

MICRO APPLICATION Code 8768 179 F 


TRUCS ET ASTUCES POUR PC 1512 


MICRO APPLICATION Code 8778 179 F 
TRUCS ot ASTUCES 

POUR TURBO PASCAL 

MICRO APPLICATION Code 8762 149 F 
DU BASIC AU TURBO PASCAL 

POUR PC 

MICRO APPLICATION Code 199F 
ECRANS ET FICHIERS EN 
LANGAGE C POUR PC 

MICRO APPLICATION Code 8777 199 F 
QUIDE DE REFERENCE TECHNIQUE 
POUR PC 1512 

MICRO APPLICATION Code 8763 249 F 
DOS PLUS SUR AMSTRAD PC 

PCY Diffusion - PSI Code 8780 148 F 
GEM SUR AMSTRAD PC 

PCV Diffusion - PSI Code 8784 188 F 
CLEFS POUR GEM SUR AMSTRAD PC 
PCV Diffusion - PSI Code 8786 198 F 


D BASE ET SES FICHIERS Visicalc Applications 148F 
D BASE Ill et IN Plus 
PCV Diffusion - PSI Code7516188F RNA 178F 
SPAS uuse PR 
CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES 
be + phbiguesr- ME Applications D-Base I! 148F 
LIVRE 1 - BASIC 2 Graphiques sur IBM/PC 148F 
AMSTRAD 

EDITIONS PS! IBM/PC - Guide de l'utilisateur .. 78 F 
Dictionnaire du Basic IBM 195F NNPe 





PROGRAMMER EN 
sur IBM/PC et compatibles .…. 170F 68000 SUR ATARI ST 
Au cœur de l'IBM/PC 120F PORN 
Disquette “Gestion de données Ripper came Aie 9 
et fichiers sur IBM/PC” 215F on él ma A Lors 
‘exploitation ensuite décrites et utilisées 
Assembleur 8088 de l'IBM/PC. 250 F dns pas progarmes dci Ca are 
Assembleur 8088 ge, présenté de , intéressera 
et BIOS de l'IBM/PC 178F [amet ad débutants ou che- 





119F 








Basic et ses fichiers Tome 1. 110F DS 
Basic et ses fichiers Tome 2 … 105 F 

Clefs pour D Base ot Ill ….. 288F 265F 
Clefs pour Lotus 1, I, I 130F sets jtd 

Clefs pour Multiplan, 
version 20.5 iénnuna 

Clefs pour Open Access 

Clefs pour Textor 

Clefs pour Word Il sur PC des musicaux les plus iques sur 
D-Base Ill en 12 commandes Ce ie lie er ln ro 
Ecrire en D-Base Il et HI nateur dans la musique. 

Introduction à l'informatique de 140F 


MUSIQUES ET SONS 
SYBEX 
Les programmes écrits en ST BASIC présentent les 


apprendre à utiliser par la pratique les 


IR Grâce aux deux disquettes incluses, pour PC et 
compatibles, vous pourrez évaluer et essayer tous les 
sn 6 FRAMEVORK Las pra produits 
es are ip hd ee or 
M Il sont également mis en valeur. Les com- 
mentaires apportés à leurs utilisations vous permet- 
tront ainsi de mieux apprécier les potentialités de 
FRAMEWORK I. 


180F 
SUPPORT DE COURS 
A FRAMEWORK II 
LA COMMANDE ELECTRONIQUE 
Les nombreuses leçons permettront aussi bien à l'utili- 


L'ARASE M Ps Pig Ut ner amor 
tions et en particulier un mode d'assistance pour les 
utilisateurs débutants. L'utilisateur non professionnel 
peut ainsi gérer tout type d'informations sans avoir 
recours à la programmation. 

150F 


real male est dédié 
Il, dBASE I et 


RASE us donne or be ASE re 
ble aux programmeurs. La somme considérable d'in- 
formations techniques qui le ge pd 
l'expérience accumulée par 4 ans d' du support 
logiciel de Ashton-Tate. 
498F 





mieux comprendre la 
Sa à AA D Ca 
Le livre de MS/PC-Dos 130F Une ut partit eh l'entrée des données 
MS-DOS pas à pas, à partir de l'interface midi, Un Basic de 






Plus loin avec D-Base Ill 


Clefs pour PC et compatibles 195 F + 
on MISE EN ŒUVRE DU 68000 
D-Base Ill et IN+ 185F ÉTASS ls potEIRMS dy 00000 
Super Jeux PC et compatibles. 120 F sa à gs 8 Gran 

exceptions. est 
EDITIONS SYBEX ‘aspect éme her 
modes d'adressage, le jeu d'instruc 


… 198 F 
198F 
… 148F 





nn 198F fs domi hs gaulle pue 
Lotus 1, I! Ji pour apprendra en langage 
l'entreprise 1786 D _ SE ue 








10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
& 42.06.50,50 


BOURSE 


GESTION DES NOMENCLATURES 


750FHT 


480ï" 


Le logiciel de gestion TURBOCERES a été conçu pour être 
exploité par des PME et PMI. Toutefois, des sociétés très impor- 
tantes sont susceptibles de l’utiliser car il peut gérer des fichiers 
de plus de 32000 enregistrements. || se présente sous la forme de 
7 disquettes programmes et une disquette système. 


Configuration nécessaire : Le logiciel TURBOCERES peut 
être exploité sur IBM PC, XT, AT et compatibles, équipés de deux 
lecteurs de disquettes ou d’un lecteur et un disque dur. 

Mémoire minimum requise : 256 Ko. Ecran couleur ou monochro- 
me. 


LOCACERES 550FHT 


TURBOCERES + 990F HT 





À 
10, boulevard 
RSR. de Strasbourg 


nr À A SCOPES + TV 
MAGNETOSCOPE VHS ‘’’HQ’’ AMSTRAD VCR 4600 MK II 





Le VCR est le premier de la gamme Amstrad. 

Magnétoscope Secam type “HQ” - Système VHS 

Entièrement compatible Canal Plus 

Commandes et chargement frontaux 

Télécommande multi-fonction à infrarouges 

Mémorisation de 5 programmes sur une période de 
14 jours et/ou répétitif du lundi au vendredi 

Affichage de l'heure, de la programmation 

et du compteur en façade 

Recherche rapide avant et arrière avec visualisation 

Compteur à 4 chiffres avec remise à zéro automatique 

Fonction TRP (enregistrement automatique par 

séquences de 30’, 60,90",120, 150',180') 

2 prises Péritel 

Livré avec télécommande 

Alimentation : 220 V 

Dimensions (LxHxP) : 42x10x31 cm 

Disponibilité : Juin 87. 





A CREDIT CETELEM ù È é 
3400 180F au comptant CADEAU à tout acheteur : 1 grand film au choix dans notre 


CESR CSS vidéothèque +3 cassettes E 120 vierges + 1 housse de protection 





TELEVISEUR COULEUR PORTABLE MAGNETOSCOPE VHS ‘’HQ’’ 
DAEWOO 412 VR/ME AMSTRAD VCR 4800 


DESCRIPTION : Téléviseur couleur PAL/SECAM 
portable. Ecran de 36 cm. Recherche automatique. 
avec rattrappage de fréquence. 16 programmes 
mémorisés. Prise péritélévision. Télécommande 
infrarouge (modèle VR). 12 touches commutation 
(modèle ME) 


SPECIFICATIONS : Canaux UHF : 21 à 69. VHF 


i 1: A.B.C.Ct - VHF III : 1 à 6. 625 lignes - SECAM L, 





PAL BG. Alimentation : 220 V / 50 Hz. Dimensions 
(LxHxP) : 368x380x383 mm. Poids : 11,7 Kg. 


2590" 





PROGRAMMATION SUR TELECOMMANDE A CRISTAUX LIQUIDES 


Avec le VCR 4800, entrez dans le domaine de la qualité : Magnétoscope Secam type “HQ” - Système 
VHS - Entièrement compatible Canal Plus - Commandes et chargement frontaux - Télécommande 
complète : affichage à cristaux liquides, multi-fonction à infrarouges - Mémorisation de 5 programmes 
sur une période de 14 jours avec visualisation du temps d'enregistrement. Recherche rapide avant- 


F arrière avec ou sans visualisation. Compteur à 4 chiffres avec remise à zéro automatique - Fonction TRP 
19909 permet un enregistrement automatique par séquences de 30’, 60’,90',120' 





A CREDIT CETELEM : 390” au comptant 
+ 12 mensualités de 208,207 


TEQ : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 366,807 


150",180') - 2 prises Péritel - Livré avec télécommande - Alimentation : 220 V 3900" 
sans télécommande Télécommande 3V - Dimensions (LxHxP) : 42x10x31 cm 








DESCRIPTION : 
Lecteur vidéo VHS léger et compact PAL/SECAM 
Chargement frontal 

Système de contrôle par microproceseur 

Ajustage fin de la reproduction 

Arrêt sur image 

Rembobinage automatique avec répétition éventuelle 
Relais automatique de commutation TV/Vidéo 
Sortie : RF (UHF) - Vidéo - Audio 


SPECIFICATIONS : 

Signal vidéo : SECAM/PAL 625 lignes, 50 Hz 
Vitesse : 23,39 mm/sec. 

Sortie vidéo : CC / 75 ohms 

Résolution : 240 lignes horizontales 

S/B Vidéo : 43 dB 

Sortie Audio : —8 dBm 

Fréquence Audio : 100/8 KHz 

S/B Audio : 40 dB 


GENERALITES : 

Alimentation : 220 V / 50 Hz 
Consommation : 28 W 

Dimensions (LxHxP) : 270x125x315 mm 
Poids : 5,5 kg 

Option : malette de transport 


A CREDIT CETELEM : 490F au comptant, 
+ 12 mensualités de 263,90F 


CADEAU à tout ACHETEUR : { GRAND FILM 


TEG : 18,24 % - coût total du crédit avec assurance : 366,80F 


à choisir dans notre vidéothèque 





10, boulevard 


Ed 4: [CONSOMMABLES 





& 42.06.5050 


ET RIT AUL Te —— 10 AUDIO 
77,00 F 
9,50 F 
13,70 F 








112,70 
see VLDO E 

… 13,80 F 
19,60 F 
2: AL08F 
25,50 F 
24,00 F 
32,50 Ê 













CASSETTES 8 mm 


PS30:76,50F| P60:92F 
ne Films topehiqes! — 


HR100 24p/135 26,50 50D 36p/135…. 44,00 
HR100 36p/135 … 35,00 100D 36p/135……. 46,00F 
 RETA | vecsconc | vocason@| 24p/135 28/00 400D 36p/135 57,00 
| PDMHG | _110F | 130F | HR 200 36p/135 … 34,00F HR Disc (x?) … 47,00F 
HR400 24p/135 … 31,50 HR100 24p/110.. — 
BETA EE ET 


HR400 36p/135. 40,00F HR100 24p/126 … 24,007 
CURE ESESNES 
RES [ser | se | co | eo | a | 






Toutes nos disquettes sont POUCES 1/2 5 ANS. 


RELOUESS EXIUSERTA 





15 ETE ess (type Amstrad CPC / PCW) (type Atari - Amiga) 
#0 Va SCOTC 
NY, MAXELL, TCH 
Unité de colisage : 10 pièces : Bree {pour Atari 520 STF ou Amiga sou pièce 
THERMOFORMES (pour CPC 6128, DD1 et 8256) “e : ie # 1279 par 20 
Standard .… PRESSE ES EU 19, 90" ISE, DATATECH 
(rouge, bleu, noir ou blanc) 17 1040 STF et Amiga 1000) 4 pièce 
8 POUCES 2DD AMSOFT 

Luxe (bordeaux, havane ou vert) Hs mp du 2 79 pièce es sai 
INJECTES pour le 28 drive du 8512 39 pièce 5 PO UCES L 4 


|: Standard (noir ou blanc)... Sans la boite plastique de protection (POUR PC 1512) 


mais avec enveloppe en carton et étiquettes 
Luxe (noir ou bordeaux) BOITIER \PLASTIQUE 499 par 10 990 par 100 
30"les10 450,::50 950 bar 500 





RD, ER. CR, RERSERRESSS. M TC CS CORRE. SRE. CRETE, SERRE. 






Département 
Vente par Correspondance aux Particuliers 


BON DE COMMANDE 
IDE COMMANDE GENERAL 


10, bd de Strasbourg, 75010 Paris - Tél. (1) 42.06.50.50 (poste 36-43) 


BON DE COMMANDE EXPRES 


Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les matériels et 
fournitures ci-après désignés, pour expédition à mon adresse ci- 


contre. 


Je joins mon règlement auquel j'ajoute le forfait de transport 


Chèque 
bancaire [|] 


Chèque 
postal [ ] 


Mandat [_] 


Carte 
Bleue % [] 


*% Pour règlement par CARTE BLEUE, voir 8 B page 36 
{Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 


N° CARTE BLEUE 


DATE LIMITE DE VALIDITÉ L_1 t 1 | 1 | 


Ce n'est pas un hasard si GENERAL 


est devenu en moins de dix ans le numéro 1 des ventes 
de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités 


Membres des Comités d'Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, 
choisissez d'adhérer à GENERAL, la centrale d'achat des collectivités. 


ALLO COMMANDE 
(1) 42.06.50.50 


TELEX COMMANDE 214 034 F 


QUE VENDONS NOUS ? 

Savez vous que GENERAL vend, en un an: 

—_ près d'un million de cassettes vierges ; 

—_ plus de 5000 ordinateurs et autres maté- 
nels informatiques 

— plus de 100.0 disquettes 

— plusieurs dizaines de milliers de films 
vidéo ; 

— près de 50.000 logiciels ; 

— plus d'un millier de magnétoscopes et 
autres matériels vidéo. 


QUI SONT NOS CLIENTS ? 

Nous comptons plus de 3000 clients collect- 
vités qui adhérent à notre formule. En voici 
quelques uns : 


Café Jacques Vabre - CIl Honeywell Bull Bob 1 
- Hopital de Monaco - Kreps - Editions El, 

Laboratoires Lafon - Collège R. DELALANDE - 
Societé Générale Reims + Matra Velizy + Matra 


Bois d'Arcy - CFTI - CETI - Duplistyle - IBM Corbeil 
+ SAGEM Osny - EAS. - Dumez TP + Ohs - Rosa - 
Dassault Argenteuil - Renault Boulogne - CIC Pans 
- Banque de France - Médiavision - AFP - Centre 
de Tri Cergy - Caserne Taillandier - Dassault Argo- 
nay - EDF St-Dizier - NMPP + Matin de Panis - 
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Ver- 
ger-Delporte - Hotel Hikton - Société Générale Le 
Havre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyères- 
le-Chatel + Crédit Agnicole Paris - RATP - Alloca- 
fions Familiales - Peugeot Vernon - Peugeot Pans - 
Pathé Marconi Disques - GEO Services - Meca 07 
- ARS. - CPAM Pons - MJC Ludres - Université de 
Californie - Bronzavia - Banque Dreyfus - IGN - 
ITEP - Dassault - Boulogne - CEA Valduic - Citroën 
- Sogetrans + Cunow - 1* RPIMA - CEA Saclay 
-Sagem - Camaud BMI - Placoplatre - Inserm - 
Salomon - Sodeteg Buc - SNPE - Matra Toulouse - 
France-Rail + Diffusion Aïlas + Coop Boulogne - 
Schlumberger - Westinghouse - Unesco - SGN - 








NOM 
Prénom 


NES) 


PA ep le [UE pe | 


Ville 


———— 


Pour les mineurs, autorisation des parents obligatoire 





Air Equipement - Hop. Chateauroux - Sacem - 
Aérospahale Chatillon - Le Robert - Air France - 
Villegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR Midi 2 
Toulon - Ponsien Libéré + Caisse d'Epargne 
Angoulême - Novatrans - Guerlain - AGF - SNR 
Cevennes - Enertec - Manufacture de Tobacs 
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodata - Société Géné- 
rale Tigery - Crédit + Agricole Soyaux - Labo 
Dom s - CEA Bordeaux - Compagnie Générale de 
Chauffe - Rhône-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey - 
Secre - Bouygues - Pantashop + Amicale des Alge- 
nens - Chomette-Fovor - Turboméca - Snecma - 
Canalab Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epar- 
gne de Paris - Hurel Dubois - CEA Limeil - Acadé- 
mie de Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest 
+ IBM Réaumur - Satan Industrie - Sauter - Lyon- 
noise des Eaux - Siclh - Digital Equipement - OCDE 
- SNMDA - Citroën Levallois - La Samaritaine - 
Norton - Samda - Crédit Coopératif 





Comment acheter 
or haprhepel sharp en 
mande ci-dessous /n'oubliez-pas d'indiquer clairement , en 
lettres d'imprimen, votre NOM et votre adresse complète 
dans la partie supérieure droite). 

2) Frais d'expédition : pour les frais de transport, GENERAL 
applique un forfait de 60 F par commande, quel que soit le 
montant de la commande 

3) Règlement : a} vous cochez le mode de règlement qui 
vous convient (chèque bancaire, chèque postal, manglat, 
carte bleue), dans la partie supérieure gauche du Bon de 


Commande ; 

b} si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, postal 
ou mandat, vous joignez votre règlement au bon de Com- 
mande {le règlement doit être libellé au nom de GENERAL 


par correspondance 





c} si vous choisissez le paiement par Carte Bleue, n'oubliez 
pas d'indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman- 
de) le numéro et la date limite de validité de votre Carte 
Bleue. Vus pouvez également commander par téléphone, 
sans'Utiliser le bon ci-dessous. 

Etranger et outre-mer, nous consulter. 





Code postal [1 1 1 1 | 


TOTAL 
COMMANDE 
FORFAIT 
DE PORT 
TOTAL 
AREGLER 





OFFRE D'EMPLOI 
GENERAL est une 


affaire dynamique et en expansion. | 


Si vous souhaitez faire CARRIERE 
DANS LA VENTE de micro ordina- 
teurs et autres produits électroni- 
ques de loisirs, contactez pour R.V. 
Mr OLIVIER, & 42.06.50.50. 









Je, soussigné, M. 


BON D’ADHESION GENERAL COLLECTIVITE 
à renvoyer à GENERAL, 1 0 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - & (1) 42.06.50.50 


désire faire bénéficier ma collectivité es et adresse). 


GENERAL : vous enverra sous 8 jours votre Carte d' Adhérent coloc. De plis, heat fois qu'un 
membre de votre collectivité viendra à notre magasin, nous lui établirons une carte individuelle. 









Tél. prof. …. 






pe tarifs GENERAL COLLECTIVITÉ 


Signature 






LE vor 
è 10 AVIS A TOUS LES ARTISTES, 
me is TOUS LES MOIS LA DOUBLE 
Ù PAGE CENTRALE EST POUR 
. A Vel RER -\\V/e) 17410 6/0 


. DESSINS,  GRAFFITIS ET 
AUTRES DÉLIRES GRAPHI- 
ee . QUES RÉALISÉS SUR L'ÉCRAN 























1 DE VOTRE CPC. ILS DEVRONT 
ÊTRE AU FORMAT D'UNE PAGE 

ÉCRAN CLASSIQUE (17 KO) ET 

SUR SUPPORT MAGNÉTIQUE, 
CASSETTE OÙ DISQUETTE EN 


FORMAT 3 POUCES UNIQUE- 
MENT. TOUS LES MOIS 
1110 L'HEUREUX ÉLU SERA RÉ- 
diultr. COMPENSÉ.. CE MOIS-CI 
QUIL NOUS LUI OFFRONS UN CA- 
qi: DEAU 100 % GRAPHIQUE. LA 
GRAPHISCOPE UTILISÉE PAR ||! 
LES ÉDITEURS COMME : LORI- ! 
CIELS, ÈRE INFORMATIQUE... 
LES GRAPHISTES DE CES ÉDI- 
TEURS SE RÉUNIRONT EN 
JURY ET SÉLECTIONNERONT 
ÿ! LE MEILLEUR GRAPHISME DE 
L'ANNÉE. SON AUTEUR SERA 
RÉCOMPENSÉ D'UN VOYAGE 
AU SALON DE LA B.D. D'AN- 
GOULÊME. NOUS ATTENDONS 
! FÉBRILEMENT VOS ŒUVRES... 
BONNE CHANCE A TOUS. 


ENVOYEZ VOS DOCUMENTS A : 


ALL: FT CONCOURS ECRAN 
ANNE! | AMSTRAD 100 % 
n fl 3 53, AVENUE LENINE 
(EEE qu {lil 94250 GENTILLY 
RIRE TEL. 49.85.05.05 
AR MINE 








FLAOUSH ! Par le pouvoir du Château des Ombres ! 
Quel est ce lieu étrange ? C’est là que va se jouer le 
destin d'ETERNIA comme celui de l'Univers. Al- 
lons Teela, Gwildor, il faut sans plus tarder activer la 
CLE COSMIQUE, avant que les sbires de Skeletor 
ne réussissent à envahir cette partie de l'univers. 

A moi ma fidèle lame, que cette infamie ne reste pas 
impunie ! 

Teela, Gwildor, mes amis, partez à la recherche des 
Huit Accords qui nous permettront d'activer la Clé 
tandis que j’affronte ces mécréants. Que les dieux me 
viennent en aide, il en sort de partout, les rues de la 
ville sont envahies. 

Tenez, serviteurs du mal, goûtez l'acier de ma lame ! 
Me voici dans un cimetière, il me semble que j'ap- 
proche du but. Devant moi, un des Huit Accords. 
Quelques coups d'épée et le voici en ma possession. 
La Sorcière Blanche m'envoie un message télépa- 
thique. Je dois me rendre sur le chantier situé au sud- 
est de la ville. 

Le chantier enfin ! Par le pouvoir du Crâne Ances- 
tral, il y a un nouvel accord mais je vais devoir me 
battre plus durement que jamais. 

En garde Karg à la crinière sauvage, je te défie au 
combat à main nue ! Aaargh, ce coup de pied bas ne 
m'étonne guère de la part d’un des laquais de skele- 
tor. Que penses-tu de ma riposte ? Maintenant, à ton 
tour Blade le borgne ! Ce direct est-il de ton goût ? 
Le combat est terminé, l'accord musical m'appar- 
tient. Ma réserve énergétique est au plus bas. Sur 
mon chemin une épée revitalisante me redonne force. 
Entrons dans ce magasin d'électronique, je sens 
qu'une nouvelle épreuve m'attend. J'avais raison tout 
un escadron des lâches serviteurs de Skeletor est là. 
A une fenêtre l’un de ces vils personnages apparaît : 
un coup de laser l'expédie en enfer. Zzzap ! Füuup ! 
Booum ! Il y en a de plus en plus, mais il ne faut pas 
faiblir. Rezzap, refiiuup et rebooum, c’est fini j'ai 
gagné un Accord de plus. 

Mais j'entends une sourde rumeur. 

La bataille aérienne fait rage. Heureusement, j'ai pu 
m'emparer d’un disque volant de l’armée de Skele- 
tor. Muni de mon fidèle laser je vais donner une le- 
çon à ces couards. 

Enfin, les Huit Accords musicaux sont réunis. 
Gwildor, active la Clé, afin que nous puissions ren- 
trer sur Eternia et mettre définitivement fin aux rêves 
de conquête de Skeletor. Prends garde Skeletor, la 
bataille finale approche ! 

MASTERS OF THE UNIVERSE, le logiciel est ar- 
rivé ! Délaissez vos figurines, laissez tomber les petits 
et grands écrans et tous vos joysticks. Gremlin vous 
permet de vous glisser dans la peau de Musclor le 
blond héros musculeux. A travers cinq tableaux dif- 
férents, le programme retrace le scénario du film sorti 
récemment. Le jeu s'organise autour d’un parcours 
de type labyrinthe (les programmeurs de Gauntlet 
ont laissé leur empreinte) dans les rues d'une petite 
ville américaine encombrée par les troupes de Ske- 
letor. Aidé par une carte (en anglais), fournie avec la 
notice (en francais), et une boussole, vous devez vous 
rendre en certaiñs points stratégiques où vous atten- 
dent des épreuves telles le combat à main nue, le tir 


au laser (type Prohibition), le combat sur disque vo- 
lant (Space Invaders), toutes menées en temps limité. 
L'ensemble des phases de ce jeu est réalisé de façon 
plus qu'honnête, avec un graphisme soigné et joli- 
ment coloré. L'écran de jeu est clair avec : deux épées 
indiquant votre énergie et celle de vos adversaires, 
un chronomètre pour le compte à rebours et un 
compteur d’Accords obtenus. Le mélange des di- 
verses phases d'action et d’un minimum de stratégie 
est réussi rendant le jeu tonique et stimulant. 

Le seul (tout) petit reproche à faire : une relative 
facilité d'emploi qui ne tiendra pas en échec très long- 
temps les spécialistes du joystick. 


MASTER OF THE UNIVERSE édité par Gremlin. K7 : 95 
F, disk : 145 F 


LES SOFTS DU MOIS 


SCORE 
Lan LTQ 








H 
} 


LES MAITRES DE L'UN 


[VERS SONT ARRIVES!! 


Vous allez pouvoir vivre cette aventure tandis que le combat entre le bien et le mal se poursuit. 


1lest loin de se douter qu'il détient là un pouvoir terrifiant. Pensant qu’ s'agit d'un instrument de musique, il ne se rend pas compte que chaque 
note qu'il joue attire le redoutable Skeletor et son armée diabolique commandée par l'incroyablement puissant Evil-Lyn. Une fois la “CLE” en leur 
possession, qui pourra les empêcher de se sauver vers les quartiers louches d'Amérique et de revenir à Eternia pour y semer le désordre total? 

Un seul homme est capable d’arracher la terre à cette domination du mal. 

Tandis que HE MAN affronte Skeletor dans la lutte pour Eternia, le chapitre final qui décidera du sort de l'humanité pour toujours. 
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…ÆEst une note souvent difficile à obtenir, pas vrai les 
gars. Et je sais de quoi je parle... Si, comme moi, 
vous avez des soucis avec les terminaisons, les ac- 
cords ou les lettres doubles, jetez donc un œil sur la 
série de programmes “Ecrire sans fautes”, édité par 
Nathan. Deux logiciels sont disponibles, chacun trai- 
tant de domaines différents. 

Au total, vingt quatre thèmes sont disponibles à l’aide 
de cent vingt-deux exercices d'écriture dirigée. Les 
difficultés essentielles de l'orthographe sont présen- 
tes. Le premier volume, “Les Sons Difficiles”, s’at- 
tache à bien établir la correspondance entre un son, 
une syllable, et sa transcription écrite. Le programme 
est bien fait et attrayant. Son utilité est hors de doute : 
avant d'écrire sans fautes, il faut savoir écouter et 
reconnaître les sons. Un seul regret, mais il n’est pas 
inhérent à Nathan, le manque d’un synthétiseur vocal 
de qualité sur CPC, qui rendrait les programmes de 
ce style encore plus performants. 

Avec le volume deux, “Noms, Adjectifs et Verbes”, 
nous passons à l'écriture proprement dite. Le pluriel 
des noms et des adjectifs, le participe passé des verbes, 
les préfixes et suffixes.… Vous l’avez compris, le do- 
maine couvert par le programme est vaste. A titre 
d'exemple, attachons-nous plus particulièrement au 
module enseignant le pluriel des noms et des adjec- 
tifs. Vous pouvez aller examiner les règles de base, 
on passe directement aux exercices. Deux mots 
tronqués apparaissent à l'écran : “DES BIJ... FA- 
BUL...”. Une liste des terminaisons possibles au plu- 
riel apparaît : “S OUS OUX EUS EUX...”. 
Choisissons avec le curseur et validons. Si je me 
trompe, un bref rappel de la règle (par exemple des 
pluriels en OUX) apparaît. Une présentation sym- 
pathique, avec graphiques et bruitages, vient égayer 
quelque peu le côté “austère” du logiciel. L'ensemble 
des modules est construit à l'avenant de celui-ci. Ils 
jouissent tous d’une présentation agréable et d’une 
bonne ergonomie (contrôle par joystick). 

Un ensemble de bonne facture, dont les résultats sont 
à mon avis garantis, sous réserve d’être suivis avec 
attention. Ce n'est peut-être pas génial de plancher 
pendant des heures sur l'orthographe, mais si vous 
en avez besoin, autant le faire avec des logiciels de ce 








Le Olivier Fontenay 
ECRIRE SANS FAUTES, de Nathan, deux volumes (disk) 
à 260 F pièce. 
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Ovyez, oyez. belles dames et majestueux seigneurs. 
oyez la quête de Godefroy l'espion. En l'an de grâce 
1209, vivait le riche seigneur Enguerrand. Son do- 
maine était vaste et ses amis fidèles, mais le coeur du 
seigneur était triste. “Ah, ma mie, confiait-il à sa 
dame, je me languis de chevauchées et de batailles. 
Je m'en vais guerroyer contre le seigneur Gaudri. Il 
est parti en croisade combattre les infidèles et son 
domaine doit être mal gardé. Pour en être sûr, faites 
donc quérir séant Godefroy, mon brave compa- 
gnon.” 

Ainsi Enguerrand manda Godefroy et lui expliqua 
qu'il avait grand besoin de connaître le nombre de 
gens d'armes du château, les réserves de grain et l'état 
des fortifications. Il donna une pleine bourse d'écus 
pour aider la mission. “Montjoie, Saint-Denis, s'écria 
Godefroy. je vais quérir mon destrier pour répondre 
à cela”. Godefroy arriva au château de Gaudry de 
bon matin et commença à chercher les informations. 
Gueux et manants vaquaient à leurs tâches et nul ne 
remarqua l’espion. Il explora la citadelle et traça moult 
croquis pour son suzerain. Un garde vénal se laissa 
acheter et révéla de primordiales vérités. Enfin, il 
entrevit la fille du seigneur et en vérité je vous le dis, 
oncques ne vit jamais plus belle damoiselle. Il revint 
au château d'Enguerrand pour lui révéler ses décou- 
vertes et, trois mois après, grâce à ces bons rensei- 
gnements, le domaine du seigneur Gaudri fut 
conquis. 

Mais interrompons ici la geste du barde. AU NOM 
DE L'HERMINE, édité par Coktel Vision, est un 
logiciel éducatif qui sort du commmun. A partir de 
graphismes réalistes, c'est un témoignage passion- 
nant sur la vie d'un château au Moyen-Age. Mélant 
habilement jeu et découverte, le programme vous 
plonge directement au cœur de la vie d'un château 
du 12ème siècle. Chacun vaque à ses tâches quoti- 
diennes, les serfs accomplissent leurs devoirs, les che- 
valiers s'entrainent et les cuisiniers préparent la 
pitance. Le scénario du logiciel (l'espionnage du chà- 
teau) est un excellent prétexte à votre exploration du 
domaine. Qui plus est, le logiciel peut être entière- 
ment dirigé au Joystick, ce qui le rend abordable même 
à de jeunes enfants. 

Les graphismes sont très sophistiqués et de toute 
beauté, même si certaines couleurs auraient pu être 
mieux choisies. L'enfant découvre la vie quotidienne 












des hommes du Moyen-Age avec un grand plaisir, et 
il apprendra certainement beaucoup sur cette pério- 
de lors de son exploration, plus en tout cas que lors 
de certains cours traditionnels, parfois un peu trop 
abstraits. Et quel meilleur moyen d'enseigner l'his- 
toire que cette plongée au cœur du passé ? L'élève 
s'instruit tout en s'amusant : le thème est passionnant 
et la réalisation magnifique. 

Un logiciel éducatif extraordinaire, à posséder obli- 
gatoirement par tous les enfants qui ont le Moyen- 
Age à leur programme d'histoire. Les autres de- 
vraient aussi y jeter un coup d'œil, pour le plaisir, le 
logiciel en vaut vraiment le coup. Quant à nous, nous 
attendons impatiemment une suite ou d’autres logi- 
ciels reposant sur le même principe. Et encore bravo 
à Coktel Vision pour ce logiciel qui “estoit” très bon. 


Olivier Fontenay 


AU NOM DE L'HERMINE, de Coktel Vision, 220 F TTC 
(disk) 
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Saluons l’arrivée d'un nouvel éditeur de logiciels pé- 
dagogiques adaptés aux CPC. Ce mois-ci, Pilat In- 
formatique Educative, surnommé la PIE est le bizuth. 
Tout jeune éditeur, il a fait ses premières armes sur 
l'Amstrad PC 1512, et est aujourd’hui passé au CPC. 
Accro , il développe deux nouveaux produits en ba- 
sic CPC contrairement aux précédents tournant en 
Turbo Pascal (donc sous CP/M+) qui disposent d'une 
puissance étonnante. Pilat est spécialisé dans les lo- 
giciels éducatifs de maths de haut niveau. Ces pro- 
duits pourront donc intéresser tous le monde. du 
lycéen au programmeur en passant par l'amoureux 
de Bernouilli, Tchebycheff, etc. Voyons donc cela 
plus en détail. 





LA PIE QU 


FONCTIONS NUMERIQUES 

Précisons avant tout que ce programme a été déve- 
loppé sur un Amstrad PC 1512 en Turbo Pascal, et 
qu'il a pu être adapté sur nos CPC grâce à la porta- 
bilité de ce langage. Mais le Turbo Pascal n'est dis- 
ponible, sur CPC, qu'avec CP/M+, et donc réservé 
aux 6128 ou aux 464-664 avec extension RAM de 
64 Ko supplémentaires. FONCTIONS NUME- 
RIQUES est donc destiné exclusivement aux posses- 
seurs de CPC avec CPM+. Dommage pour les autres, 
car si le Turbo Pascal a été choisi, c'est en raison de 
la grande puissance et de la grande vitesse qu'il a pu 
donner au logiciel. 

Pour tout dire, FONCTIONS NUMERIQUES 
évoque immédiatement à l'utilisateur averti, la qua- 
lité de PROSOLVEUR, sur PC, de La Commande 
Electronique. Prestigieuse référence, que le pro- 
gramme mérite, toutes proportions gardées bien sûr. 
Les finalités du logiciel sont les grands classiques des 
cours de maths du second cycle : calcul des équa- 
tions, développement de produits et de puissances 
entières de polynomes, dérivées, développements li- 
mités au voisinage de a, graphes des fonctions réso- 
lues (avecparamètrage : y en fonction de x,aetyen 
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Tous les éditeurs sans exception ont essayé. depuis le 
commencement de la jeune histoire de la micro-in- 
formatique, de sortir des logiciels éducatifs adaptés 
aux jeunes enfants, niveau CP ou même maternelle. 
Beaucoup s'y sont brûlé les doigts et on recense bien 
peu de bons logiciels pour des dizaines de bides. Il 
est en effet difficile de réaliser un programme qui soit 
réellement utilisable par des tout-petits et qui reste 
intéressant au plan pédagogique. Hatier a décidé de 
s'y attaquer, avec OBJECTIF CALCUL CP. un lo- 
giciel composé en six étapes différentes. Ils s'inscri- 
vent directement dans la méthode traditionnelle 
d'apprentissage des mathématiques utilisée par les 
instituteurs de CP et même de certaines grandes sec- 
tions de maternelle. 

Le logiciel propose en effet les activités classiques- 
permettant la découverte des mathématiques par les 
enfants, mais ces activités ont été adaptées à l'infor- 
matique, avec progression, bruitages, etc. Comme 
dans un apprentissage classique. les enfants appren- 
nent en premier lieu à dénombrer des objets, cela 
dans des situations variées et avec des moyens diffé- 
rents (programmes COMPTE et KIM). Par exem- 
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ple. plusieurs dessins apparaissent et l'enfant doit 
indiquer le nombre de maisons, de fleurs. etc. Les 
enfants pourront également commencer à découvrir 
les ensembles, trier des éléments et les ordonner 
(programmes ORDRE et ALGO). Les programmes 
sont avant tout graphiques, le classement s'effectuant 
sur des petites vignettes représentant différents ob- 
jets familiers (voiture, train, etc). 

Enfin, notons qu'HATIER à voulu prolonger un peu 
son logiciel en proposant deux programmes complé- 
mentaires, un module de découverte de l'écriture et 
un module qui traite du repérage dans l'espace, deux 
notions abordées dès la maternelle. 

L'ensemble des programmes bénéficie de présenta- 
tions agréables et sympathiques (petites animations, 
musiques entraînantes). Le pari, faire des logiciels 
abordables et intéressants pour des tout-petits, a donc 
été tenu. Reste que ces logiciels ne donneront la 
pleine mesure de leurs qualités que si chaque élève 
dispose d'un poste de travail. Autrement dit, leur 
usage sera peut-être limité dans une classe, mais très 
efficace à domicile pour faire progresser le benjamin 
de la famille… Olivier Fontenay 


OBJECTIF CALCUL CP, 
de Hatier, 195 F en K7 ou Disk. 


| BOSSE DES MATHS 


fonction de t, coordonnées polaires). L'ensemble bé- 
néficie d’une puissance tout à fait stupéfiante non 
sans rappeler (on y revient) des produits beaucoup 
plus chers sur des machines réputées nettement plus 
performantes. Un soft qui vous sera vraiment utile 
lorsque vous étudierez vos fonctions, pour préparer 
un cours, faire vos exos, réviser les dérivées. Seul 
reproche, la notice est un peu juste. 


FONCTIONS NUMERIQUES, de Pilat, 250 Francs 


A RS A 
POLYNOMES EQUATIONS 


Un programme très proche du précédent, FONC- 
TIONS NUMERIQUES, mais qui est à la fois plus 
puissant et moins performant que celui-ci. Etrange 
paradoxe, n'est-ce pas ? Je m'explique. Moins per- 
formant d’abord, car le logiciel est écrit, à 90 %, en 
basic. On y gagne en portabilité (il est en effet adap- 
table sur tous les CPC, qu'ils soient 464, 664 ou 6128) 
mais on y perd en puissance, le Basic ne pouvant en 
aucun Cas rivaliser avec le Pascal. Mais le produit est 
incontestablement plus puissant. Si FONCTIONS 
NUMERIQUES s’adressait à tous les élèves du se- 
cond cycle, POLYNOMES ET EQUATIONS est lui 
destiné aux élèves de terminale et aux universitaires 
(Sciences-Eco, MASS, AFS, etc). 

Le programme présente des fonctionnalités tout-à- 
fait intéressantes : il permet de calculer sur des po- 
lynomes de degré 30 ! Une performance inédite, à 
ma connaissance, sur CPC. Somme et produit de po- 
lynomes sont aussi disponibles, ainsi que le calcul des 
racines, l’interpolation à partir d’un nombre de points 
quelconques et, bien sûr, les graphes. Mais surtout, 
et cela sera d’un grand secours aux étudiants de 
Sciences Economiques qui y font appel couramment, 
le logiciel connaît surle bout des doigts les formules 
de Tchebycheff (de son prénom Bienaymée !), Le- 
gendre, Hermite et Bernouilli. Un programme vrai- 
ment intéressant, mais malheureusement un peu lent 
dans ses calculs et ses affichages. Dommage, mais ne 
faisons pas la fine bouche, c’est quand même pas tous 
les jours que je trouve des programmes aussi bons 
dans mon courrier. 


EQUATIONS ET POLYNOMES, de Pilat, 250 Francs 







VECTEURS MATRICES SYSTEMES 


Encore un logiciel qui plaira aux amoureux des maths, 
et il y en a, à commençer par moi. Ca fait vraiment 
plaisir de voir des programmes aussi performants. Avis 
aux programmeurs : Ça peut aussi vous servir à Opti- 
miser certains de vos algorythmes. Enfin, tous les 
élèves et étudiants de la terminale au DEUG sont- 
concernés. Au menu, essentiellement la manipula- 
tion des matrices et des vecteurs. Produits scalaires, 
matrice inversées, manipulation des nombres de la 
matrice, déterminant, etc, sont au rendez-vous. En- 
fin, on peut également travailler sur les systèmes li- 
néaires, y compris dans les cas “dégénérés”. Un 
logiciel bien fait, ergonomique et assez puissant. 


VECTEURS MATRICES SYSTÈMES, de Pilat, 250 francs 















CREER ET JOUER AVEC LES MATHEMATIQUES 


Nous quittons ici le domaine de l’éducatif pur et dur, 
pour passer aux jeux éducatifs, appelés à vous dis- 
traire tout en vous vous faisant découvrir certaines 
notions. Voici quatre petits programmes, écrits en 
Turbo Pascal, et donc limités aux possesseurs d’un 
CPC 6128 ou d’un 464 avec 64 Ko ram d’extension 
(et CP/M+). Tous basés sur les maths, ils convien- 
dront aux élèves à partir de la cinquième. 

Tout d’abord, des jeux de cartes permettent de dé- 
couvrir certaines notions géométriques tout en 
s'amusant : translation, symétrie par rapport à un 
point ou à un axe, etc. Découverte également des 
notions de plan et d'espace. Autre “classique” des 
amoureux de maths, le problème des déplacements 
d’une pièce sur l’échiquier. Comment placer huit 
reines sur un échiquier sans qu'aucune d'elles ne 
puissent se capturer ? Un problème qui ne ménagera 
pas vos neurones. Troisième programme, le colo- 
riage en un minimum de couleurs d’un réseau de 
sphères, sachant que deux sphères jointes doivent être 
de couleurs différentes. Assez facile, mais cela inté- 
ressera les plus jeunes. Enfin, le clou du logiciel, c'est 
le pavage. A partir d’une reproduction géométrique, 
vous traçez une figure qui sera reproduite par symé- 
trie sur tout l'écran. Amusant et basé sur les travaux 
du célèbre mathématicien ESCHER. 





CREER ET JOUER AVEC LES 
MATHEMATIQUES, de Pilat, 250 Francs 





Les logiciels éducatifs de 
CARRAZ Editions sont bien 
connus pour leur qualité tant au 
plan pédagogique pur qu'au 
plan de la présentation 
sophistiquée des logiciels. 
CARRAZ Editions a maintenant 
l'intention de développer en 
priorité sur CPC. La preuve : ce 
SAC A DOS. Oui, j'ai bien dit, 
sac à dos. Intriguant, n'est-ce 


pas ? 


Allez donc faire un tour chez votre revendeur 
habituel. Au milieu des traditionnelles disquettes 
trois pouces, vous allez découvrir un tas de jolis 
sacs à dos, très mignons. Ils plairont à votre petite 
soeur. Et oh surprise, à l'intérieur du sac, 1l y a 
(quand même) une disquette trois pouces. Et 
comme on ne fait pas les choses à moitié chez 
CARRAZ Editions, il n'y a pas moins de cinq 
programmes éducatifs différents sur la disquette. 
Mais avant de les examiner plus en détails, 
précisons que ces logiciels s'adressent aux petits 
de trois à sept ans. 

Le premier programme, LABYRINTHE, est peut- 
être le moins intéressant des cinq. Un labyrinthe 
très simple, que l'enfant doit parcourir, s'affiche à 
l'écran. Passons rapidement et examinons la suite, 
nettement plus attirante. 

ASSOCIE. Ah, les choses sérieuses (mais 
amusantes aussi) commencent. Des vignettes 
apparaissent à l'écran, représentant divers objets 
familiers : peigne, assiette, pain, etc. L'enfant doit 
associer deux à deux les objets appartenant à une 
même famille. Par exemple, une chaussure et un 
pantalon. Un exercice loin d'être évident pour les 
enfants. d'autant que la difficulté est paramètra- 
ble. Enfin, remarquons avec plaisir que les gra- 
phismes sont très soignés. 
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L'ABC des Petits, le troisième programme, est 
l'exemple même du logiciel ambitieux qui ne tient 


pas toutes ses promesses. Comme son nom 
l'indique, le programme tend à faire découvrir 
uelques lettres à l'aide de beaux dessins. 
‘oncrètement, voici la démarche : un dessin 
s'affiche, nous avons choisi l'avion. L'enfant doit 
alors recopier le nom. S'il se trompe, un vilain 
couinement du haut-parleur lui indiquera son 
erreur. Un programme amusant et bien fait, mais 
qui ne bouleversera sûrement pas les méthodes 
d'apprentissage de la lecture. Voyons plutôt cela 
comme un excellent logiciel d'entrainement pour 
les enfants ayant découvert les lettres à l'école. 
L'INTRUS est un programme de qualité. L'enfant 
devra rechercher un intrus parmi quatre vignettes 
graphiques. Ainsi, entre pantalon, chemise, bon- 
net et ciseaux, ce sont bien sûr les ciseaux qu'il 
faut sélectionner ; le temps de réflexion est 
paramètrable, de même que le nombre d'épreuves. 
Un très bon programme qui aiguise l'esprit de 
réflexion des plus jeunes. 
MEMORISE affiche plusieurs dessins, qu'il s'agit 
ensuite de replacer au bon endroit. Le programme 
jouit lui aussi de graphismes magnifiques et est 
entièrement paramètrable. Son intérêt, même s'il 
est un peu limité, est évident pour le 
développement de la mémoire. 
Un excellent ensemble que ce SAC A DOS, qui 
réunit des logiciels tous très bien faits à la 
présentation très soignée susceptible de plaire aux 
petits. Ils s'amuseront tout en travaillant et 
passeront volontiers des heures sur chaque 
programme. Espérons que Carraz Editions 
continue à nous proposer régulièrement des 
programmes de cette qualité, on en redemande. 
Un cadeau idéal pour votre petit dernier ou votre 
plus jeune frère. 


SAC A DOS édité par Carraz Editions, 
290 F disk et K7. 





mstrad CPC -— Commodore — Spectrum 
— Une simulation spectaculaire d'un des 
dangereux des Jeux Olympiques d'Hiver. 
ss z votre équipe, peaufinez les réglages de 
votre bob et lancez-vous sur la piste pour un 
ee EST UCRE RICE 
Améliorez vos temps sur les différents parcours 
en recherchant les trajectoires optimales pour 
prendre de plus en plus de vitesse et vous 
finirez par vous qualifier pour l'épreuve ultime 
— les Jeux Olympiques d'Hiver. 
Rejoignez l'équipe olympique et partez à la 
conquête de la médaille d'or. 
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Ah le bac, toute ma jeunesse. 
L'angoisse du candidat devant 
le prof d'anglais... Ah, le bac, un 
proche avenir, non ? Après tout, 
même si vous n'avez que 14 ou 
15 ans et que vous êtes en 
troisième ou en seconde, 
l'épreuve se profile à l'horizon, 
pas vrai ? Par ailleurs, si vous 
êtes en terminale cette année, 
vous devez commencer à vous 
en préoccuper sérieux ces 
jours-ci. Si je me rappelle bien 
mes vertes années, après tout 
pas si éloignées que cela, en 
janvier on commence à 
bachoter. Alors aujourd'hui, j'ai 
une méthode de révision 
originale à vous proposer. 








Voici donc PLAY BAC, l'adaptation logicielle du 
jeu de plateau du même nom. Ce dernier, lui- 
même dérivé du célèbrissime Trivial Pursuit, est un 
jeu de questions portant sur le programme du 
baccalauréat dans quatre domaines : Histoire, 
Géographie, Anglais et Philosophie. L'ambition du 
jeu est double : si vous êtes candidat bachelier, 
vous pouvez réviser vos sujets en vous amusant. Et 
si vous êtes déjà bachelier et que les années ont 
passé depuis votre diplôme, vous pouvez voir si 
vous auriez encore le bac aujourd'hui. Dur, dur. 
Un conseil : jouez avec vos parents. Ainsi, ils 
auront peut-être plus de mal à vous engueuler si 
vous vous plantez le jour de l'examen... 

L'écran représente une partie du plateau de jeu, sur 
lequel vous progressez grâce à des jets de dés. Le 








Combien d'entreprises 
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but du jeu, puisque jeu il y a, est d'arriver le 
premier à la case centrale où vous devrez répondre 
à quatre questions pour “réussir” l'examen. Suivant 
la case où le hasard vous mène, vous devez 
pos sur tel ou tel sujet. C’est là où, à mon 

umble avis, le bât blesse quelque peu. Pourquoi ? 
Par exemple,4es questions de philo consistent la 
plupart du temps à retrouver l'auteur d'une 
citation. Je ne sais ce qu'en aurait pensé feu mon 
prof de philo, pour ma part je ne pense pas qu'il 
s'agisse d'une révision extraordinaire pour la 
préparation d'une dissertation au bac. Enfin bon il 
est vrai que je ne vois pas quel logiciel pourrait 
vous entraîner à ce genre d'exercice... 
Les questions relatives aux autres matières sont 
plus traditionnelles : mini version ou mini thème 
en anglais, par exemple traduire le mot 
PLAYBAC. Bien entendu, l'ordinateur ne possède 
pas d'analyseur de syntaxe. Pour traduire 
‘PLAYBAC”, vous eussiez pu répondre post- 
synchronisation, doublage, etc. La place mémoire 
nécessaire à l'ordinateur pour stocker les réponses 
aurait nécessité quelques milliards de Ko. D autant 
qu'il y a plus de 2000 questions stockées dans le 
programme. Une autre émarche, plus réaliste, a été 
adoptée par les auteurs : le programme affiche la 
bonne réponse, à vous ensuite de déclarer si votre 
réponse était juste ou non. Evidemment, si vous 
jouez à plusieurs, les adversaires servent de juges. 
Tout seul, à votre bonne foi de décider. 
Les questions d'histoire et de géographie sont très 
classiques. Quand le Général de Gaulle est-il mort ? 
Non, non, n'insistez pas, je ne vous donnerai pas la 
bonne réponse... Géographie : Quelle est la capitale 
du Népal ? Certains anciens de ma génération 
n'auront pas de mal à répondre. À une certaine 
époque, en effet, aujourd'hui révolue, tous les 
chemins menaient à katmandou. Bien entendu, le 
système des réponses est le même que 
précédemment. 
Au total, un logiciel qui se situe à mi-chemin entre 
l'éducatif pur et le jeu de société à jouer en famille. 
S'il convient parfaitement à cette deuxième 
utilisation, il ne faut en attendre monts et 
merveilles pour le bac. Ou plutôt, il ne faut pas 
croire que jouer à PLAYBAC vous donnera 
l'acquis culturel nécessaire à l'examen. Mais 
PLAYBAC peut être un délassement agréable, 
entre deux séances de bachotage intensives, et utile, 
puisqu'il vous maintient dans le contexte des 
épreuves à venir. Un programme bien réalisé qui 
plus est, disposant de graphismes sympathiques et 
d'un affichage clair. Allez, c'est pas tout ça, les 
jeunes, au boulot !!! 

Olivier Fontenay 


PLAY BAC édité par MICROIDS. 
Disk CPC : 250 F TTC, 
PC : 290 F TTC. 


Aoù 
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…Pour constater que, une fois de plus, Hatier a bien 
fait les choses. Plus qu'un simple logiciel, cette 
valise, judicieusement intitulée Préparation à la 
sixième”, est en effet un ensemble fort complet. 
Version moderne des classiques devoirs de 
vacances, destinée aux élèves de septième qui 
passent de justesse en sixième, cette valise peut 
aussi servir de soutien aux élèves actuellement en 
sixième et qui connaîtraient des difficultés. 
Quatre livres, trois logiciels et une cassette audio 
sont proposés aux acheteurs. Et en plus, la valise 
transparente (avec bandoulière, s'il vous plaît), fera 
un Cartable du plus bel ettet dans la cour de rècre. 
Puisque nous sommes dans un journal 
d'informatique, commençons. à tout seigneur tout 
honneur, par les logiciels. Fournis indifféremment 
en cassette ou en disquette, ils sont au nombre de 
trois. Le premier. BILAN DES ACQUIS traite six 
thèmes. Comme son nom l'indique, le programme 
vérifie le niveau de vos connaissances en 
orthographe, grammaire, vocabulaire. calcul. 
Chaque thème propose 10 exercices de difficultés 
croissantes. Un total de 600 questions permet -aux 
parents ou aux enfants- une bonne évaluation du 
niveau de chacun. 


LOGIQUE ET METHODE, le deuxième 
programme, contient quinze problèmes classiques. 
Un énoncé apparaît à l'écran : “Pierre paye 50 F 
Robert 26 F. Sachant que l'objet coûte 390 f 
Philippe paiera la différence.” L'enfant va alors 
devoir répondre à différentes questions. Par 
exemple ‘Combien Pierre a-t-il dépensé 7?” 


L'ensemble est progressif et entraine à la lecture 
attentive et à la réflexion. Qui plus est la 
présentation et les bruitages sont sympathiques. 





La valise en plastique 


Enfin, BLOC-NOTE, a pour but de servir de 
répertoire, les enfants pouvant y noter leurs 
progressions. leurs difficultés ou le vocabulaire 
qu'ils viennent de découvrir. Ceci est la théorie. 
Mais à mon humble avis, et connaissant nos chers 
bambins, le programme ne servira pas souvent 
malgré son excellente réalisation technique. Voilà 
pour les logiciels présents dans la valise. 

Quatre livrets pédagogiques sont également 
fournis. De fort bonne facture, ils font tous partie 
d'une collection habituellement vendue en 
librairie. Chacun de ces livres complète le logiciel 
correspondant, cela en orthographe, conjugaison, 
calcul et dictées. Ces livres, comportant rappels de 
cours et exercices. sont très bien faits et eux aussi 
très attrayants. 

Enfin, il faut noter la présence d'une cassette audio 
sur laquelle une quinzaine de dictées ont été 
enregistrées par un instituteur de CM2. C'est peut- 
être pas la joie de faire et refaire et refaire encore 
des dictées, mais croyez-moi c'est le seul moyen de 
progresser en orthographe. 

Et une fois tout cela digéré, vous aurez sûrement 
envie de vous détendre un peu. Eh bien. 
réjouissons-nous, Hatier a également pensé à nos 
moments de loisir, en fournissant, en cadeau, un 
roman d'aventure dans sa valise. Et pas n'importe 
quel roman, s'il vous plaît. Un roman des célèbres 
Boileau-Narcejac, "Une Etrange Disparition”. 
dans la collection Les Maîtres de L'Aventure. A lire 
pendant la récré ou en cachette pendant les cours. 
Un excellent ensemble, qui pourra servir de base à 
vos révisions de vacances ou tout simplement de 
soutien à votre travail régulier. À noter que le prix. 
470 Francs, est très raisonnable eut égard aux 
nombreux éléments fournis. 


Che matin, notre femme de 
ménache, elle m'a dit ‘Tiens, 
Monchieur Fontenay, y a une 
valiche en plachtiche qu'elle est 
arrivée pour vous. Qué moi, yé 
préfère le carton, mais ch'est 
pas grave, yé vous la donne 
quand même, parche qu'elle est 
chuper”. Et de prendre la 
valise... 


Préparation à la 6° édité par HATIER 
Prix : 470 F TTC 












POIDS LOURD ;: 


Je vais commencer tout de suite par les reproches, 
on sera débarrassé. Il n'y a qu'une seule chose à 
redire à ce somptueux classeur : son prix, 440 
Frances. Evidemment, vu la masse d'informations, 
fournie et comparé aux autres livres techniques sur 
CPC. le prix nest pas trop choquant. En fait. 
l'ensemble des livres pour CPC me semble trop 
cher. D'ailleurs, j'entame à partir de dorénavant et 
jusqu'à une date indéterminée, une croisade 
solitaire contre le prix abusif des bouquins 
d'informatique. Bien. Fin du paragraphe du héros 
solitaire combattant un monde injuste. Retour au 
livre. 


L'EXPLOITATION EN 11 CHAPITRES 

Le classeur s'appelle COMMENT EXPLOITER 
TOUTES LES RESSOURCES ET AUGMENTER 
LES PERFORMANCES DE VOTRE AMSTRAD 
CPC 464/664/6128. Ouf. Apprenez le titre par 
coeur, il est hors de question que je l'écrive encore 
une fois dans mon article, il prend franchement 
trop de place ! 

Ceci étant dit, venons-en au contenu du classeur 
proprement dit. 11 chapitres s'offrent à vous. Tout 
ce qui peut concerner un CPC de près ou de loin 
est présent dans cet ouvrage : cela va de 
l'architecture interne des CPC au BASIC, en 
passant par le langage machine. le logo. les 
processeurs sonores et graphiques, la gestion des 
périphériques et même. la création de circuits 
électroniques additionnels pour votre bécane. 

Les auteurs ont réussi l'exploit de s'adresser aussi 
bien aux néophytes qu'aux amateurs éclairés : 
chaque chapitre comporte une partie initiation et 
une partie programmation avancée. Nous avons 
tout particulièrement apprécié l'initiation très 
complète au CP/M 22 et autre CP/M + (ou 3.0 
pour les puristes). La littérature dans ce domaine 
brille surtout par son inconsistance, à commencer 
par les manuels fournis avec les CPC. Enfin, il faut 
surtout remarquer l'effort particulier qui a été fait 
pour tenter d'éclaircir les mystères du langage 
machine. 

Nombre d'entre vous, pourtant possesseurs d'un 
CPC depuis quelques lustres ou plus, rechignez en 
effet à abandonner votre cher Basic, alléguant je ne 
sais quelle complexité supposée du langage 
machine Z80. Cette lâche attitude doit être 
dénoncée sachez qu'il n'existe aucun 
microprocesseur aussi facile à programmer et 
offrant de telles capacités. Il suffit pour s'y mettre, 
de posséder un bon guide. Le classeur 
COMMENT EXPLOITER etc. remplira très bien 
ce rôle. La démarche adoptée est là aussi très 
i.&ressante : l'initiation est très claire et très 
progressive, mais le livre va bien au delà ! Sitôt vos 
premiers pas au royaume des mnémoniques 
machines, les programmeurs vous proposent de 
nombreux listings en assembleur prêts à l'emploi. 
Ft contrairement à ce que l'on trouve dans 
beaucoup d'ouvrages de ce type. les programmes 
sont réellement élaborés : compacteur d'images 
écran. gestion du processeur sonore et de ses 
importantes ressources (un domaine trop 
longtemps négligé par les éditeurs). Quelle 
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Avis à tous les 
Amstradiens, qu'ils 
soient programmeurs 
fous (Salut Denis !), 
amoureux de 
graphismes bien 
léchés (Ca va, Robby 
?) ou simples fanas 
de jeux (bonjour à 
tous) : ce livre est 
fait pour vous ! Tout, 
je dis bien TOUT ce 
que vous devez 
savoir sur votre bon 
vieux CPC se trouve 
dans ce classeur 
d'enfer. D'ailleurs, y'a 
qu'à voir son poids et 
son volume 
impressionnant pour 
s'en apercevoir : Ça 
tient la route et ca 
risque aussi de vous 
faire passer quelques 
nuits blanches 
devant votre clavier. 


meilleure manière, en effet, d'apprendre un 
langage que d'analyser des listings déjà écrits ? Et 
si ces programmes sont excellents. ça ne gâte rien. 


pas vrai ? 


J'ACHETE ! 


Un livre, (non, un classeur !) très complet, qui 
représente une somme d'informations unique en 
son genre pour tout amoureux du CPC. C'est tout à 
fait le genre de bouquin qu'il vous faut pour avoir 
envie d'aller plus loin et d'améliorer votre 
technique de programmation et vos connaissances 
concernant la machine. Et régulièrement, WEKA 
proposera des mises à jour, à raison de 150 F les 
150 pages (environ). À vous d'intercaler les feuilles 
dans le classeur. C'est d'ailleurs pour cette raison 
que ce format a été retenu au dépend d'un livre 
classique : les mises à jour sont faciles. Le classeur 
Weka, c'est LE livre des CPC. non pas définitif 
mais évolutif, et il renvoie à la préhistoire 
informatique les “bibles” et autres “clefs” déjà 
connues ! 


Olivier Fontenay 
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Pour ceux qui seraient en mal de doc pour leur CPC, 

voici un tour d'horizon des meilleurs bouquins dis- 

ponibles pour se perfectionner. Si vous désirez juste 

apprendre le basic, voici un conseil (gratuit) : tapez 

les listings du mag, et essayez de comprendre comment 

ils sont construits en vous référant à votre manuel. 

C'est la meilleure méthode pour y arriver : tous les 

CLEFS POUR CPC est un must, simplement parce 
que le livre progresse avec vous et s'adresse donc 
7 aussi bien aux novices (PRINT ‘“Bonjour”) qu'aux 
chevronnés (POKE &00,&F8 : POKE &01,&BF (les 
vrais connaisseurs apprécieront ces deux pokes)). Le 
livre résume rapidement les fonctions basic puis s’at- 
taque aux instructions du Z80 et au langage machine. 
Tous les vecteurs basic qui peuvent être appelés en 
assembleur sont ensuite passés en revue. Et le bou- 
quin précise, pour chaque routine, les conditions 
d'entrée et les registres de sortie : très facile à utiliser. 
Viennent ensuite quelques trucs qui permettent de se 
dépatouiller de certains problèmes comme on en ren- 
contre en assembleur. Et d'après les programmeurs 
du journal, c'est le moins buggé de tous les livres 
disponibles sur le marché (dixit Sined Le Barbare. 
J'avais promis de ne pas le citer, mais tant pis...). 
CLEFS POUR CPC, de PSI, 140 francs 
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Editions du Ge 


Il s'agit en fait de deux bouquins différents, chacun 
correspondant à un CPC. Deux ouvrages de haut ni- 
veau, à déconseiller aux débutants. Principal atout : 
la liste des points d'entrée en ROM qui permet aux 
programmeurs avertis de la désassembler celle-ci pour 
voir comment le Basic a été progammé et de détour- 
ner ainsi des routines. Inconvénient majeur : les re- 
gstres d'entrée et de sortie ne sont pas indiqués. Deux 
excellents bouquins pour les ceusses qui causent au 
moins un peu l’assembleur. 

LA BIBLE.... de Micro-Application, 199 Francs 





Indispensable aux pros du CPC. Tout l'assembleur 
Z&80 vous sera expliqué avec une clarté déconcer- 
tante. Je ne rigole pas : c'est grâce à ce bouquin que 
J'ai appris à causer (un peu) dans la langue de mon 
microprocesseur préféré. Et avec moi, y avait du 
boulot ! C'est très embêtant à lire, faut s'accrocher. 
mais les résultats sont à la hauteur. Je le conseille à 
tous, surtout aux nuls, aux génies, aux moyens, aux 
débutants, aux fous, aux bofs, aux je-sais-pas- 
comment-ça-marche, à ma soeur, au rédac-chef, à la 
femme de ménache., au barbare, au professeur 
Abondos, à la main de ma soeur dans la culotte du 
zouave, à Hebdogiciel, aux possesseurs de CRAY 
XP, bientôt les vacances, aux curés de campagne, à 
mon neveu qui a huit jours, encore une demi-page à 
remplir, ça va être dur, aux gras-du-bide, à Robby, à 
Amstrad PC Mag. Mais qu'est-ce que je raconte ? 
Bref. Un bon livre. 

Z80, de Rodnay Zaks, édité par Sybex, 198 francs. 


COMMENT EXPLOITER AU MAXIMUM LES 
RESSOURCES ET AUGMENTER LES CAPACITES 
DE VOTRE AMSTRAD CPC 464/664/6128 

Editions WEKA, 440 F 

Par correspondance. 

12 cours ST Eloi 

75 012 PARIS. 
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Temps universel : ?????? 
Planète : Paradis 


Dieu était de bonne humeur ce jour-là. Et 
régulièrement, quand Il est de bonne humeur, Dieu 
aide un humain. Ainsi Beethoven, Dvorak et 

uelques autres avaient, sans le savoir, bénéficié de 
l'aide divine. Dieu consulta sa montre stellaire et 
constata que sur terre, nous étions en 1984. "Ce 
coup-ci, dit-Il, Il me faut quelque chose de plus 
moderne. Un informaticien, par exemple”. Il se 
pencha sur Londres et repéra ceux qu’Il cherchait : 
deux jeunes qui parlaient de binaire, d’octets et 
autres notions barbares. Dieu posa, d'une main 
aérienne, une once d'essence divine sur la tête des 
jeunes Anglais. Ils entrèrent alors dans une transe 
mystique qui dura six jours et autant de nuits. Le 
septième jour, Bell et Braben, (les deux rosbifs), 
sortirent de leurs transes (et de leur bureau par la 
même occasion). Ils venaient de créer ELITE, le 
plus beau jeu du monde. 


Temps universel : 22 Décembre 2511 
Planète : LAVE 


Ca y est, j'ai mon diplôme ! Moi, Oliver Jameson, je 
suis enfin admis comme pilote dans la guilde des 
négociants intergalactiques. J'ai mon propre 
vaisseau qui attend au spatioport et une somme de 
100 au Crédit Galactique Populaire. Bien sûr, je 
manque d'armes pour le moment. Juste un 
modeste laser à pulsion, (modèle Ingram 1919 A4). 
Bah, je saurai vendre chèrement ma peau... 


Temps universel : ???2?? 
Planète : Walhalla 


Dieu boota ELITE et Dieu dit "Cela est bon”. Il se 
redressa et s’adressa alors à ses disciples : “ELITE 
est un jeu d'aventures-arcade dans l’espace, avec 
simulateur de vol, combat et marchandage inclus. 
Vous jouez le rôle d'un pilote qui désire s'enrichir. 
Achetez de la nourriture sur une planète agricole 
et revendez-la sur un monde technique, vous en 
tirerez un bon bénéfice. Bien sûr, la loi du marché 
joue et les prix sont partout différents. À vous de 
vous débrouiller pour faire des profits. 


Temps universel : 22 décembre 2512 
Planète : DISO 


J'ai eu un accrochage avec un pirate qui en voulait 
à ma cargaison. J'ai fini par lui régler son compte à 
grands coups de Laser dans les réacteurs. Je 
n'arrête pas de croiser des vaisseaux de toute sorte 
sur ma route. Il faut dire que je suis en vue de la 
station orbitale Coriolis. Je vais essayer de m'y 
arrimer et d'y revendre ma cargaison. 


Temps universel : ???? 
Planète : Jardins d’Allah 


Dieu appuya sur la touche pause et reprit son 
speech : Car les profits sont nécessaires à votre 
survie. Vous pourrez acheter un laser militaire 
ultra-puissant (modèle LANCE et FERMAN LF 
90, 5000 crédits environ). Et puis, à vous les soutes 
supplémentaires, les bombes anti-matière, etc. Je 
vous conseille surtout l'achat d’un ordinateur 
d'arrimage, car l'entrée des stations Coriolis est un 
véritable piège qui a brisé la carrière de beaucoup 
d'apprentis. Achetez-le de ma part, ils me 
connaissent, ils vous feront un prix. 
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Temps universel : 22 Décembre 2513 
Planète : USUL. Hôpital militaire. Bloc de 
réanimation. 


Je suis tombé sur un vaisseau Thargoïds, et je n'ai 
rien pu faire. Heureusement que je venais d'acheter 
une capsule de secours (modèle Xee... oui, bon, on 
s'en fout, après tout). Je me suis éjecté et voilà. C'est 
grave, docteur ? 


Temps universel : ???? 
Planète : EDEN 


Dieu dit “J'aimerais bien ne plus être interrompu 
par certains journalistes peu respectueux. Bon. 
Ego te absolvo. Je reprends. Il y a tout dans Elite. 
Votre niveau de pilote progresse de Inoffensif 
(nullité absolue) à Mortel. Puis, la gloire, vous 
devenez ELITE. Mais ne rêvez pas ! Pour cela. il 
faut combattre les vaisseaux ennemis dans un jeu 
d'arcades spatial en trois dimensions fabuleux et 
faire des bénéfices dans un jeu économique 
extraordinaire de réalisme. Il y a tout dans ELITE. 
Je sais, Je me répète. Mais même Moi, Je ne suis 
pas encore ELITE. Elite, c'est un univers d'une 
richesse insondable, avec des dizaines de 
vaisseaux différents, des milliers de planètes et 
une cohérence étonnante. 


Epilogue 


Temps universel : 2ème moitié du XXIème siècle. 
Peu importe la date exacte. 
Planète : Terre 


Bell et Braben viennent de mourir. Pauvres, 
comme tous les grands génies. 


Temps universel : 2ème moitié (...) et UNE seconde. 
Planète : Nirvana 


Bell et Braben frappèrent timidement à la porte. 
Dieu se leva, donna un coup de pied à son fils et les 
fit s'asseoir à Sa droite. 


Epilogue final 


Temps universel : 22 Décembre 1987 
Planète : Terre 


Le journaliste conclut son article. Depuis des 
années, il avait acquis le niveau ELITE. Son 
vaisseau regorgeait de marchandises et il était 
riche. Mais qu'importe, tous les soirs. il repartait en 
exploration... 


Epilogue ultime 


Dieu regarda sa montre et dit “Il est temps d'aller 
se coucher. Je vais sauvegarder mon commandant 
sur disquette et Je continuerai demain. Et puis, 
d'ici un petit milliard d'années, J'arriverai bien à 
passer ELITE, Moi aussi...” 


Epilogue définitif (c'est le dernier, juré) 


Dans un message exclusif à la petite fille de 
Bernadette Soubirous, Dieu dit : “Achetez ELITE 
ou Je relance le déluge...” 


Olivier Zythoun 


ELITE de FIREBIRD. 
Disk : 195 F TTC. 
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Alors voilà, si vous avez la Kkalashnikov facile, si 
vous avez vu les douze derniers RAMBO),. si vous 
connaissez tout de la vie de Charles Bronson et les 
mensurations de l'ex-femme de Stallone (non, je ne 
suis pas abonné à PHOTO) ; alors vous êtes de ces 
durs à cuire, de ces petits-fils de kamikase, cousins 
de BOB MORANE et êtes en droit d'attendre d'un 
logiciel d'arcades : 

- qu'il saigne (utilisation accrue de toutes armes à 
feu et joystick avec autofire). 

- qu'il vous en fasse voir de toutes les couleurs 
(explosions et palettes de couleurs chatoyantes). 

- que la bande son soit effrayante (cris d'agonie et 
crépitements de mitrailleuses) 

- que l'extermination massive de tout pixel vivant 
vous rive au clavier de votre CPC durant de 
longues heures de massacre informatisé. 

- un scénario pas trop recherché mais toujours 
identique dans ce qu'il a de bestial (toi, bon 
Américain, aller tuer mauvais communistes). 
Enfin bref, ya même pas trop besoin de se fixer un 
but, généralement il faut aller le plus loin possible 
à l'intérieur des lignes ennemies sans se prendre 
une balle. Il est ainsi de ces jeunes et fiers 
représentants de la nation envahie (quoique 
souvent envahissante) qui tuent quelques milliers 
de sales bâtards de communistes sans se prendre 
ne serait-ce qu'une toute petite balle (dans le cas 
contraire, le héros serait sauvé grâce à la médaille 
qu'il tient de son grand-père retraité de guerre). 
IKARI WARRIORS a apporté dans ce genre bien 
plus que ces illustres prédécesseurs WHO 
DARES WIN IT et COMMANDO. 

D'emblée. la possibilité de jouer à deux est très 
séduisante. De plus, les deux joueurs devront 
sentraider pour une efficacité maximum. La 
beauté d'une phrase telle que : “arghhhh, Joe, chuis 
touché, continue sans moi ! “ connaît enfin sa 
version informatique. Vos armes sont le fusil- 
mitrailleur et la grenade et lorsque vous en 
trouverez. vous pourrez utiliser un char laissé 
diligemment à votre disposition par vos gentils 
ennemis. 

Malheureusement. les chars ne sont pas amphibies 
et il faudra relever les bas de pantalon pour 
traverser les rivières étrangères. Hé oui, le paysage 
est varié et 1l est plaisant de raser les installations 
des méchants à grand renfort de grenades. 


OLDIES 

































Vous êtes peut-être de ceux qui 
utilisent leur CPC depuis à 
peine un mois. Après avoir 
déchiré fébrilement le papier- 
cadeau, arraché énergiquement 
le carton, lacéré nerveusement 
le plastique de protection, 
certains ont mis pour la 
première fois les mains sur 
cette fantastique machine à 
jouer qu'est le CPC. 

Well, il existe des milliers de 
jeux pour votre bécane, chaque 
jour de nouveaux softs sortent 
de chez les éditeurs. Ca, pas de 
problème, si vous voulez jouer 
et vous éclater ; vous avez 
trouvé avec le CPC le partenaire 
idéal. Croyez-en les propos d'un 
vieux briscard, médaillé de la 
croix du joystick, chevalier de la 
légion logicielle : avec mon 
CPC, j'ai baroudé, et si j'devais 
le refaire j'le referais ! 
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Avec IKARI WARRIORS, décimer les petits bleus 
est un enchantement des yeux et soulage de bien 
des envies de meurtre, c'est un logiciel presque 
pédagogique en ce sens. 

A posséder absolument si vous voulez avoir une 
chance d'entrer au panthéon des héros patriotes. 


Robby (Apte ! Merci.) 








MAITRISEZ VOTRE MICRO-INFORMATIQUE. 
(PC ou PCW) DANS NOS CENTRES DE FORMATION... 


Séminaires 
Sensibilisation à votre : AMSTRAD................. 300.00F H.T.(la demi-journée) 
PARTICULIER Eu 850 F HT (par personne et par jour) 
INTER ENTREPRISES... 1.150F HT (par personne et par jour) 


e Initiation PCW et Locoscript* 

e Perfectionnement PCW (Dbase Il* et multiplan*) 

e Initiation PC 1512/1640 + DOS 3.2* 

e Initiation et perfectionnement à GEM *, EVOLUTION*, CALCOMAT*, SUPERBASE* 
Traitements de textes : Wordstar* - Word*.… 

Tableurs : Multiplan*, Lotus 1.2.3.*, 

Base de données : Dbase III*, 

Intégrés : Framework*, Open Acces*, Ability + 

Langage C, Intelligence Artificielle, Réseaux 

Sécurité 


* marques déposées 


RESERVEZ VOTRE PARTICIPATION EN APPELANT : 
43.56.05.50 (tous les matins de 9h à 12h) 


ALTITUDE XXI - Centre de formation AMSTRAD 
B.P. 255 
75524 PARIS Cedex 11 


* Offre valable jusqu'au 31/01/88 
* Revendeurs AMSTRAD nous consulter. 


A VOTRE DOMICILE 


grâce aux logiciels d'autoformation 


- LOCO XXI (pour maîtriser le PCW 8256 / 8512) en 1h................................................................ 313,00TTC 
=INSTRÜCTOR (pour maîtriser:le PC 1512/1640:en.3/h) 1.4.0. dune sagu see minette denied deu 670,00TTC 
- PROFESSOR DOS (pour maîtriser le système d'exploitation MS DOS 3.2en5h)......................................... 790,00TTC 
ATUTORIALSER {Instrücter Professor Dos). RE tm dan er ae an eee RE à CT n6 Ode nain 1199,00TTC 
- INTEGRA XXI* (l'auto-formation à Evolution, Calcomat et Superbase) ................................................. 515,00TTC 
*Chacun de ces 3 modules est disponible individuellement au prix de .................................................... 279,00TTC 
Je désire recevoir... exemplaire (s) de [ loco XXI (version PCW 8256) [] Loco XXI (version PCW 8512) 


[ Instructor Ci Tutorial Set [j Prof DOS [] Integra XXI 
[] Integra XXI (module 1 - Evolution) [] (module 2 Calcomat) [] (module 3 Superbase) 


AUTPRECSPECIAL TE de Re ARR ee Ale ee nanas eh e lice sel RER en neue FTTC) 


MERCI D’ADRESSER VOS CHEQUES A : ALTITUDE XXI - Service Editions B.P. 255 - 75 524 - PARIS Cedex 11 


* Offre valable jusqu'au 31/01/88 
. * Envois en nombre nous contacter 


Vous avez un CPC et vous jouez. Vous avez un CPC 
et vous programmez. Vous avez un CPC et vous des- 
sinez. Vous n'avez pas de CPC et vous êtes le 
schtroumph grincheux. Dans tous les cas, la commu- 
nication façon années quatre-vingt doit vous intéres- 
ser, la télématique fait partie de votre univers. 

Nous allons, au travers de cette rubrique, essayer de 
faire le tour des nombreuses applications permises 
par la télécommunication. 

Voici la gamme des produits CPC de la société EN- 
TER : un kit micro-serveur, un composeur de pages 
vidéotex et un gestionnaire de consultation. Les trois 
produits sont présentés de façon identique : Une va- 
lisette rouge renfermant un câble de liaison CPC à 
minitel, une documentation en français et une dis- 
quette. 

Pour qu'un ordinateur puisse communiquer avec 
d’autres ordinateurs via le réseau téléphonique, il faut 
qu'il soit équipé d’un modem (modulateur-démodu- 
lateur). Le prix de ce dernier se situe en général aux 
alentours de mille francs. 

Mais pour utiliser des produits ENTER, il n'est pas 
besoin de se ruiner. En effet, les programmes utili- 
sent le modem interne du minitel dont le retrait 
(auprès d'une agence des télécoms) est gratuit ! Le 
tour est joué et on peut communiquer à moindre frais 
si ce n'est celui de la communication elle-même. 


Pentel est un outil de composition de pages vidéotex. 
Ça vous en bouche un coin n'est-ce-pas ? J'en vois 
déjà dont l'oeil brillant dit qu'ils attendaient un tel uti- 
litaire pour leur CPC. 

Les ceusses qui me regardent d'un air inquiet ne doi- 
vent pas paniquer, ils vont bientôt comprendre. 

Il s'agit là d'un utilitaire graphique comme il en existe 
bon nombre sur CPC, si ce n’est que celui-ci permet 
de créer avec la souplesse du CPC des écrans gra- 
phiques et textes à la norme vidéotex. 

Avant de voir comment cela fonctionne, vous allez 
me demander à quoi sert de dessiner à la norme vi- 
déotex. 

Les passionnés savent déjà que ces pages pourront 
agrémenter leur micro-serveur (justement, il y a 
KENTEL un peu plus loin). Ce sera d’ailleurs sa 
principale utilisation. Il pourra aussi convenir aux 
mordus des rubriques GRAFFITTI que l'on ren- 
contre souvent sur les serveurs grand public. Enfin, 
c'est en utilisant le logiciel que des idées d’applica- 
tions naissent. Ainsi, pourquoi ne pas écrire un pro- 
gramme utilisant l'écran du minitel comme second 
écran de jeu (jeu interactif à deux joueurs type ba- 
taille navale ou jeu d'aventure). Il est étonnant que 
de telles solutions n'aient pas encore été proposées 
au public. Imaginez un jeu d'aventure classique mais 
qui incorporerait en plus le second écran du minitel 
pour afficher.une carte des lieux par exemple. 
Toujours est-il que si vous voulez vous lancer dans la 
réalisation d’un tel programme, c’est avec PENTEL 
que vous pourrez l'illustrer. 

Après le chargement de PENTEL, apparaît un menu 
sur l'écran du minitel alors que celui du CPC reste 
vierge. 

En fait, vous allez dessiner sur ce dernier, le minitel 
affichant les différents menus de dessin. 

"N'est-ce pas stupide de dessiner des pages destinées 
au minitel sur l'écran du CPC ?” allez-vous me dire. 
Non, pas du tout. L'écran du minitel est matriciel (40 
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colonnes sur 25 lignes de caractères) alors que celui 
du CPC est adressable point par point. Ce dernier 
permet donc une plus grande souplesse quant aux 
fonctions classiques d’un éditeur graphique, je veux 
parler des : couper, coller, dupliquer et déplacer un 
bloc. De plus, cela va permettre de tracer véritable- 
ment un dessin sans devoir positionner une à une des 
matrices comme on devrait le faire sur minitel. En- 
suite le logiciel transcrit l’image du CPC pour l’en- 
voyer sur minitel. 

Concrètement, on se ballade dans les menus (affichés 
sur le minitel) avec les touches de curseur du CPC. 
Tous les attributs graphiques, couleurs et textes du 
minitel sont accessibles. 

Les caractères semi-graphiques ainsi que les carac- 
tères “barres”de la grille GO du minitel sont utili- 
sables sans problème. 

Exemple : le pavé numérique prend une fonction ori- 
ginale grâce au choix LIGNE de PENTEL. Si vous 
appuyez sur 7, puis sur 9, vous obtenez, une barre 
basse tel un CTRL+6 sur un minitel 1B. 

Enfin, la gestion de blocs permet, par exemple, de 
déplacer un morceau d’image comme expliqué plus 
haut. 

A tout moment, un appui sur F0 affiche votre oeuvre 
à l'écran du minitel, un appui sur TAB affiche une 
grille de repérage en surimpression sur l'écran du CPC 
et, ultime atout, vous pouvez vous connecter sur un 
serveur et sauvegarder une page vidéotex pour la re- 
travailler par la suite. 

Tout cela fait de PENTEL un excellent outil de 
composition, outil jusqu’à présent inexistant sur CPC. 
Seule ombre au tableau, le prix de ce logiciel est un 
peu élevé pour une utilisation sur ordinateur familial. 
Espérons qu'avec le succès son prix baissera et que 
de nouvelles versions, proposant des fonctions plus 
étendues, notamment d’affichage dynamique, ver- 
ront le jour. 

Je m'étendrai moins sur les deux autres produits de 
la gamme PENTEL ayant plus retenu mon atten- 
tion du fait de son originalité. Toutefois, MENTEL 
et KENTEL sont aussi des produits de bonne fac- 
ture. 


MENTEL 

Voici un produit qui devrait connaître le succès auprès 
des personnes utilisant régulièrement leur minitel. 
Ce logiciel possède deux fonctions différentes. C’est 
un gestionnaire de pages et de consultations, et un 
utilitaire de transfert de fichiers. 

MENTEL est capable d’automatiser entièrement une 
connexion à un serveur. Reprenons l'exemple du 
boursicoteur qui se connecte chaque jour sur le ser- 
veur MONEY. Grâce à MENTEL, on peut enregis- 
trer toutes les opérations de consultation sur disquette. 
Par la suite, on relance la procédure, l'ordinateur re- 
produit exactement le travail, sauvegarde les der- 
nières valeurs boursières ainsi que le contenu de votre 
BAL et se déconnecte. Vous pouvez ainsi relire le 
tout tranquillement hors connexion. 

Bien sûr, chaque procédure ainsi créée peut être édi- 
tée et modifiée. MENTEL c'est aussi un logiciel per- 
mettant le transfert de fichiers entre CPC : intéressant 
pour échanger des jeux avec un ami à l’autre bout de 
la France. 


KENTEL 2 

Environ un an après la sortie de KENTEL, ENTER 
commercialise KENTEL 2, version améliorée de son 
premier logiciel micro-serveur pour CPC. A noter 
une très nette amélioration au niveau du câble de 
liaison entre le minitel et le CPC, équipé d’un détec- 
teur de sonnerie. La finition de ce dernier est irrépro- 
chable et sa bonne longueur apporte un certain confort 
d'utilisation. 

L'utilisateur ayant déjà quelques notions téléma- 
tiques n'aura aucun mal à comprendre la mise en 
place, l'installation et le fonctionnement de ce logiciel 
serveur. Pour le néophyte, il en sera autrement. Il lui 
faudra relire à plusieurs reprises certains passages de 
la documentation, notamment à propos de l'éditeur 
de pages vidéotex. Mais une fois les bases acquises, 
le logiciel s'avère simple à manipuler malgré quelques 
points qui pourraient être améliorés : les commandes 
d'éditions par exemple. Néanmoins, elles sont rapi- 
dement assimilables. 

Cette deuxième mouture de KENTEL est livrée avec 
une version messagerie et une autre boîte aux lettres. 
La mise au point d’un serveur est ainsi grandement 
facilitée et quelques heures suffisent pour faire tour- 
ner une première application. Le plus gros du travail 
consiste à créer des pages, les corriger, puis décider 
de l'arborescence de son serveur. L'ensemble de la 
création est bien explicité dans la documentation et 
permet vraiment la création d’un micro-serveur à toute 
personne possédant un CPC sans connaissance par- 
ticulière. 

Un nouveau KENTEL qui corrige les imperfections 
du premier. 

L'ensemble des produits télématiques de la société 
ENTER offre réellement un intérêt pour tous les 
possesseurs de CPC désireux d’avoir une première 
approche correcte du monde de la télécommunica- 
tion. 

Espérons que des mises à jour des logiciels permet- 
tront de les enrichir. Ainsi, un affichage entièrement 
dynamisé serait le bienvenu dans PENTEL et KEN- 
TEL. Le rapport qualité/prix de KENTEL 2 et de 
MENTEL est correct, et nous espérons une baisse 
rapide de celui de PENTEL, outil qui devrait 
connaître le succès. 


Robert Barbe 


MENTEL, KENTEL 2 et PENTEL sont édités et distribués 
par ENTER. 

Prix : MENTEL, 533,70 F TTC 

KENTEL 2, 650 F TTC 

PENTEL, 1350 F TTC 
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BIDOUILLEURS 


(BONJOUR AUX AUTRES 


APERO 

Avant toutes choses, je me présente. Mon nom est 
Sined le Barbare et je suis “informaticien” de 
métier, ce qui me plaît beaucoup. Mon seul désir 
est de combattre mon ennemi juré, BUGGOS 
BASICOS. Et je jure devant tous que je n'arrêterai 
ma quête que lorsque cet affreux personnage sera 
définitivement rayé du monde des micro- 
processeurs. Mais ce jour n'est pas encore arrivé et 
en attendant, nous nous devons de porter haut 
notre envie de détruire cette masse d'erreurs que 
nous avons créée. Ayant déjà quelque peu roulé 
ma bosse sur les claviers des CPC, je fus amené à 
revoir le rédacteur en chef de ce nouveau magazine 
dans des circonstances suffisamment négligeables 
pour ne pas les citer. 

Mais trêve de mots ; voici la scène : 

Rédakchef : “Salut Sined !” 

Sined : “Lusse Phil !” 

Rédakchef : “Tu vas bien ?” 

Je vous ferais remarquer qu'il s'inquiète pour ma 
petite santé. 

Sined : “Bof ! Et toi ?” 

Rédakchef (avec énormément d'enthousiasme) : 
“Ouais. ça pète, d'ailleurs, je lance un nouveau 
canard sur les CPC.” 

NDS : (NDS signifie note de Sined) Un canard 
n'est pas dans le cas présent, le volatile bien connu 
sous ce nom mais, en l'occurrence, le nom donné à 
un magazine. 

Sined : “Ah. pas mal !” 

Rédakchef : “Tiens, d'ailleurs, Bla bla bla bla … bla 
bla 

Je passe le baratin (NDS : Excuse-moi Phil) 
Sined : “Ouais, chikôsse !” 

Rédakchef : “Attends, bal bla bla … bla bla 
Sined : “Classouille !” 

Rédakchef : “Bla bla bla … bla bla 

Sined : “Rrrrron !!!” 

Rédakchef : “Mais dis-moi. Cela te dirait de venir 
bosser chez moi ?” 

Sined : “Hein ??? Ouais, si tu veux.” 

Rédakchef : “Tope là.” 

Sined : “Top.” 

Il faut dire que nous avions déjà travaillé ensemble 
et que de ce fait nous nous connaissions. Le 
marché fut conclu devant une tasse de café 
généreusement sucrée et l'histoire commença. 


HORS-D'OEUVRE 

Dans ce mag nous allons essayer de vous 
satisfaire. Cela ne va pas être facile car vous êtes 
nombreux, mais je crois que nous y arriverons, à 
force de courage et de ténacité. Il ne faut surtout 
pas hésiter à nous écrire lorsque vous avez un 
problème avec une routine ou simplement pour 
demander des explications sur telle ou telle 
instruction. Le contenu de vos lettres fera la 
richesse de cette rubrique. Nous nous permettons 
de divaguer un peu dans ce premier numéro mais 
uniquement par faute de matière et pour notre bon 
plaisir. En fait, voici notre devise : vous donner ce 
que vous désirez. Sûr que nous parviendrons à 
créer ce lien entre nous, hein ?. 
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GARCON, DU PAIN S'IL VOUS PLAIT 


Passons aux choses sérieuses. J'ai pu remarquer 
que beaucoup d'entre vous avaient des problèmes 
avec l'instruction “INPUT”. En effet, si l'on 
demande la saisie d'une chaîne de caractères et 
qu'un caractère de ponctuation s' y soit glissé, le 
sympathique mais non moins agaçant interpréteur 
BASIC vous dira “REDO FROM START”. 
Situation très désagréable lorsque vous avez passé 
trois semaines à élaborer une présentation digne 
de ce nom. Cette même phrase réapparaît lorsqu'’à 
la demande d'un nombre, le claviste répond par 
son nom ou le nom de sa petite amie. Repañf 
“REDO FROM START”. Pour cette première 
rencontre, nous allons ensemble résoudre ces petits 
ennuis grâce à deux superbes instructions. Voici les 
faits. 


GARCON, UN DEMI SVP 

Dans le premier cas, c'est-à-dire lorsqu'un signe 
de ponctuation est subrepticement glissé dans un 
“INPUT”, une seule solution subsiste. Il suffit 
d'utiliser l'instruction “LINE INPUT” au lieu de 
la première et vieille instruction “INPUT”. Cette 
nouvelle recrue dans les rangs du BASIC nous 
permettra de traiter des chaînes de caractères avec 
ou sans ponctuation. Mais exemple vaut mieux 
que deux tu l’auras. 

10 LINE INPUT “* Quel est ton nom “;A$ 

20 PRINT A$ 

30 RUN 

Sur la routine ci-dessus, vous pouvez entrer 
n'importe quelle réponse. Même ‘“.+,::-?" ne 
génèrera pas de message d'erreur. Un guillemet 
malin ne viendra pas non plus perturber le 
déroulement de ce petit programme et seules deux 
pressions sur la touche Escape l'interrompront. 


GARCON, UN AUTRE 

Pour sauter le second obstacle placé sur notre 
chemin par l'infâme BUGGOS BASICOS, nous 
allons utiliser le programme ci-dessus plus une 
petite amélioration permettant de jouer avec les 
variables numériques. 

10 LINE INPUT * Quel est ton age “:A$ 

20 A=VAL{(AS):IF A-0 THEN RUN 

30 PRINT “ Ton age est”; A;"ans.": RUN 

Etudions maintenant cette routine, ceci pour ne 
pas désaventager les débutants. Sautons en coeur 
la ligne 10 qui n'a plus de secret pour nous ni 
d'intérêt à nos yeux. La ligne 20 en revanche nous 
fait rencontrer une nouvelle instruction : VAL. 
Cette petite merveille convertit une chaîne de 
caractères en un nombre. Si la chaîne ne 
représente pas un nombre, comme par exemple 
T123, cette instruction renverra 0. Etant donné 
qu'une personne, dans le cas précis de notre 
exemple, peut difficilement avoir 0 an (ou alors, il 
est très fort !), il est facile de redemander l’âge. Mais 
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si au lieu de l'âge, nous avions décidé de demander 
le nombre de voitures que possède l'intéressé, Zéro 
aurait alors pu servir en tant que valeur. Voici donc 
une astuce supplémentaire pour remédier à cet 
ennui. 

10 LINE INPUT ‘ Combien de voitures possédez- 
vous “;A$ 

20 A=VAL(AS)IF A=0 AND INSTR(A$."0")-0 
THEN RUN 

30 PRINT ‘ Vous possédez”;A:"voitures.": RUN 
Tiens, c'est marrant, encore une instruction 
étrange. “INSTR” sert souvent, car il analyse les 
chaînes très agréablement. Voici ce que fait 
Y=INSTR(AS.B$.X) : regarde dans la chaîne A$, à 
partir du Xième caractère, si tu trouves la chaine 
B$. Dans ce cas renvoie l'endroit où tu l'as trouvé 
dans la variable Y. Il est évident que si la chaîne B$ 
n'existe pas dans la chaîne A$. la valeur retournée 
sera nulle. L'utilisation de X est facultative si vous 
désirez chercher dans toute la chaine. Donc. pour 
en revenir à notre exemple, s'il existe le caractère 
“0” dans la chaine, et que la valeur de cette chaine 
est nulle alors nous considérons que le claviste a 
tapé uniquement “0” et que la réponse est valide. 
Mais là encore, il reste un *BUGY*. Car s'il a été 
saisi TO, la réponse est mauvaise. Je crois que nous 
pourrions trouver des tonnes de solutions en 
utilisant tous les outils de travail sur les chaines de 
caractères (RIGHTS, LEFT$, MID$). M'enfin. je 
ne vais pas tout faire non plus, quoique si vous 
désirez des renseignements supplémentaires, je 
reste à votre entière disposition (à vos plumes). 
Ces petits problèmes de messages d'erreur étant 
résolus, nous allons abandonner les basiquiens et 
les basiquiennes (au passage. bisous aux 
basiquiennes) pour dire un petit bonjour aux 
assembleuriens et à leurs consoeurs (en passant. 
bisous aux consoeurs). 


PLAT DE RESISTANCE 

Lorsque l'on parle assembleur, deux solutions se 
présentent. Ou la personne interloquée fuit à toutes 
Jambes, ou les grands mots (et maux de tête) 
arrivent. Qu'on se le dise. l'assembleur est 
maintenant un langage comme les autres. Un peu 
plus laborieux, peut-être, car une instruction de ce 
langage ne fait pas grand chose. mais quel plaisir 
de voir ses réalisations voler littéralement à l'écran 
tant la vitesse d'exécution est grande. Il existe 
actuellement des assembleurs suffisamment 
puissants ou faciles d'emploi pour ne plus avoir à 
se mordre les doigts avec des valeurs 
héxadécimales à tire-larigot. Je confirme. DAMS 
(de Micro Application) est un assembleur- 
debuggeur intégré qui permet de développer de 
petits programmes avec une grande aisance. 
PYRADEV (de Pyramid Software) possède un 
macro-assembleur très puissant comprenant même 
le jeu d'instructions supplémentaires du Z80 jugé 
inutile par ZILOG et non dévoilé sur la fiche 
technique de ce bon vieux 8/16 bits (environ une 
vingtaine d'instructions supplémentaires). Et enfin 
DEVPAC 80 (de Hisoft) qui est un peu vieillot 
mais qui reste très fiable (depuis le temps qu'il fait 
ses preuves). 


MOUTARDE, SEL, POIVRE, SVP GARCON 


Pour initier certaines personnes à l'assembleur et 
toujours en attendant votre courrier, nous allons 
développer une petite routine de renversement 
d'écran. Elle ne sera pas géniale mais au moins, 
les résultats seront visibles et appréciables. Pour 
ne pas bousculer les traînards au fond près du 
radiateur, le renversement se fera autour de l'axe 
vertical. Voilà qui va commencer à intéresser 
certains néophytes et qui risque de susciter chez 
eux des vagues de jalousie et une intense soif de 
connaissance. (Voir encadré page 122. 





EXPLICATURES 
LISTINIGUETTES 


Pour les frigorifiés, toujours les mêmes qui sont près 
du radiateur au fond de la classe (je vous supplie de 
bien vouloir m'excuser pour ces petits moments 
d'égarement au sujet des retardataires mais c'est ma 
façon à moi de me venger de mes "########4#44#" 
(censuré) de professeurs qui ont abusé de ces mots à 
mon sujet, et que même que j'espère de tout mon 
coeur qu'il ÿ en ait un dans la salle et que même que 
cela me ferait vachement plaisir et que cela serait 
bien et tout). Passons au digestif (NDS : Je n'ai rien 
contre ces gens adorables qui tentent de vous incul- 
quer des connaissances contre votre gré) et vovons 
maintenant comment cela marche. Voici donc un pe- 
tit idéogramme qui vous fera mieux comprendre le 
déroulement de cette routine issue tout droit de mon 
cerveau usé par les courtes années d'école. 

- Prendre le premier octet de la ligne et l'inverser 
(que sa gauche devienne droite et inversement, vice 
versa, l'opposé du contraire) et le mettre à la fin de 
la ligne. Procéder de même avec l'octet de fin de ligne 
sauf, bien sûr, que sa droite devient gauche et lycée 
de Versailles, inversement, le contraire de l'opposé) 
et qui sera bien sûr (eh oui encore) mis au début de 
la ligne au lieu de la fin. En fait, il s'agit simple- 
ment, langage concis, de faire un miroir autour de 
l’axe vertical de symétrie de l'écran, voire encore, de 
regarder l'écran comme si vous étiez derrière votre 
moniteur. Lorsque cette opération est répétée sur 
toute la ligne (premier octet retourné <-> dernier 
octet retourné, deuxième octet retourné <-> avant- 
dernier octet retourné. etc. octet central de gauche 
retourné <-> octet central de droite retourné) il est 
temps de passer à la ligne suivante puis aux autres. 


COMMENT CA MARCHE 


Il est à souligner que cette routine ne fonctionne que 
si l'écran est à l'offset 0. C'est-à-dire qu'après l'appel 
de l'instruction "MODE N°, aucun scrolling n'a lieu. 
Voici donc les explications sur le fonctionnement de 
ce programme. 

- LD HL,#C000 et LD C,200 initialisent l'adresse de 
départ écran et le nombre de lignes (si vous voulez 
ne faire le retournement que sur les 40 premières 
lignes. chargez 40 dans € ou encore si vous travaillez 
sur l'écran situé en #4000 alors chargez cette valeur 
dans HL. 

- PUSH HL fait que HL est provisoirement sauve- 
gardé sur la pile. 

- PUSH HL. POP DE permet que DE soit égal à HL 
sans altérer le double registre HL. IIS contiennent 
donc l'adresse de la ligne actuellement traitée. 

- LD A,79, ADD AE. LD E.,A, JR NC.FLOTCH 
et INC D permettent à DE d'être additionné à A qui 
contient le déplacement sur la longueur de la ligne : 
E- E+A et si il y a eu débordement dans la CAR- 
RY C alors D- E+1 

- LD B,40 affecte à B le nombre de changements à 
faire sur une ligne. 

- LD A (HL) et PUSH AF sauvent l'octet situé à 
gauche sur la ligne. 

- LD A (DE), CALL SPLOTCH et LD (HL}).A 
chargement, transformation et rangement de l'octet 
du bout de la ligne vers le début de celle-ci. 













4 DISQUETTES VIERGES 99 F 


BP 3 - 06740 Châteauneu 


SUPER PROMOTION 


AVEC BOITIER PLASTIQUE 


INCROYABLE I! 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 


+INFILTRATOR 195F 
+ACE OF ACES +METROCROSS 
BEST OF ELITE 2 145F 


+PAPERBOY+GHOST N GOBBLINS 
+BATLE SHIPS+BOMBJACK 2 


ALBUM EPYX 
+WINTER GAMES+WORLD GAMES 
+SUPER CYCLE 189 F 


+IMPOSSIBLE MISSION 

OCEAN ALL STAR HIT N°2 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+HEAD OVER HEALS 165 F 
+COBRA+WIZZBALL+TANK 
IMAGINE ARCADE HITS 
+ARKANOID+GAM OVER+MAG MAX 
+LEGEND OF KAGE 165F 
+SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2 
ALBUM DIGITAL 
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT 
+TT RACER+NIGHT GUNNER 165 F 
ALBUM HEWSON 
+EXOLON+ZYNAPS 145F 
+RANARAMA+URIDIUM PLUS 
ALBUM LORICIEL 

+5° AXE+SAPIENS 145F 
+MGT+AIGLE D'OR 

ALBUM UBISOFT 
+ZOMBI+INERTIE+ASPHALT 215F 
+MANHATTAN LIGHT+MGE CAILL 
CARRE D'AS 

+STARTING BLOCK+DAKAR 
+GORBAF+JAMES DEBUG3  195F 
MALETTE JEUX FIL 

EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER 
+TAI PAN+XEVIOUS 245F 
ELITE 6 PACK N°2 
+BATTY+ACE+INTL KARATE 
+LIGHTFORCE+ACE+RIDER 145 F 


* HIT PACK 2 


+SCOOBY DOO+FIGHTING WARRIOR 
+ANTIRIAD+COMMANDO 86 

+JET SET WILLY+1942 145 F 
GAME SET MATCH 


 #TENNIS+HYPERSPORT 
_ +PING PONG+FOOT 


:+KONAMI GOLF/BASEBALL 


:.+BOXING+POOL+... 179F 
. +SUPERTEST DECATHLON 


ag 2 


ELITE TRIPLE PACK 145F 


|| 4GREAT GURAYON +AIR WOLF+3DC 
: OCEAN STAR HITS 145F 
| #TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
: 4GALVAN + KNIGHT RIDER 









+ STREET HAWK+MIAMI VICE 

| AMSTRAD GOLD HITS N°2 145F 
| 4BREAKTHRU +THEGOONIES 
| +AVENGER + DESERT FOX 
#KONAMFS GOLF 


PACK FIL N°2 : 189F 

GREAT ESCAPE + REVOLUTION 
‘AULDRON 2 + SORCERY 

HIT PACK 1 NF: 

+COMMANDO +FRANCK BOXING 

+BOMBJACK + AIR WOLF _ 145F : 











ETp 


f-Té 


720 DEGRES 


1. 93.42.5712 
NOUVEAUTES. 


RA 
UE 






ACE?2 LG 
AT.F ADV TACT FIGHTER  139F 
ALTERN WORLD GAMES 145F 
AU NOM DE L'HERMINE 195F 
BASKETMASTER 145F 
BLOOD VALLEY 145F 
BLUE WAR 145F 
BOB MORANE:ESPACE 245F 
BOB MOR:LES CHEVALIERS 245F 
BOB MORANE LA JUNGLE  245F 
CATCH 23 145F 
CHARLIE CHAPLIN 145F 
CLASH 195F 
DEATH OR GLORY 145F 
ENTREPRISE 145F 
XI 195F 
FIRE TRAP 145F 
GABRIEL NF 175F 
GUNSHIP 245F 
HURLEMENTS 175F 
IMPOSSIBLE MISSION2 .145F 
INTERNATIONAL KARATE2 145F 
LA MASCOTTE 195F 
L'ANGE DE CRISTAL 205F 
LA MARQUE JAUNE 249F 
LA CHOSE DEGROTEMBURG 175F 
L'ANNEAU DE ZENGARA 189F 
LAZER TAG 145F 
LES MAITRES DE L'UNIVERS 145F 
MACH3 179F 
MAD BALLS 145F 
MATCH DAY 2 145F 
MEWILO 195F 
NAVY MOVES 145F 
OXPHAR 205F 
PEPE BEQUILLE 195F 
PEUR SUR AMYTIVILLE 169F 
PIRATES 145F 
PHARAON 179F 
PLATOON 145F 
PROFESSION DETECTIVE 229F 
PSHYCHOSOLDIER 145F 
QUIN 245F 
RASTAN 145F 
ROLLING THUNDER 145F 
RX 220 179F 
SANTA FE 175F 
SEPTEMBER 145F 
SHACKLED 145F 
SIDE ARMS 145F 
SKAAL 195F 
STREETSPORT BASKET 145F 
STRYFE 2 175F 
THE LAST NINJA NF 145F 
TOUR DE FORCE 145F 
v2 175F 
VICTORY ROAD 145F 
WIZARD WARZ 145F 
WARLOCK : 145F 
WORLD LEADB TOURN 145F 

HIT PARADE 

ASTERIX CHEZ RAHAZADE. 195F 
BARBARIAN NF ? 135F 
BASIL THE DETECTIVE 145F 
BIVOUAC NF 195F 
BLUEBERRY 195F 
BOB WINNER NF 169F 
BOBSLEIGH 145F 
- BUBBLE BOBBLE 145F 
BUGGY BOY 145F 
BRAVESTAR 145F 
CAPTAIN AMERICA 145F 
CALIFORNIA GAMES 145F 
COMBAT SCHOOL 145F 
COBRA(LORICIEL) 179F 
CRAZY CARS 159F 
FER ET FLAMME NF 249F 













BIRDIE 175F 
DEATH WISH 3 NF 145F 
ENDURO RACER NF 145F 
F15 STRIKE EAGLE 149F 
FLASH NF 195F 
FORTERESSE 195F 
FREDDY HARDEST 145F 
“GRAND PRIX 500 CC NF 169F 
GALACTIC GAME 145F 
GUADALCANAL 145F 
INVITATION NF 195F 
IRON HORSE 149F 
JACKAL 145F 
JACK THE NIPPER 2 145F 
LE PASSAGER du TempsNF  195F 
Les Passagers du vent 1 295F 
Les Passagers du Vent 2 285F 
MANHATTAN LIGHT 189F 
MARCHE A L'OMBRE 195F 
MASKI 145F 
MASQUE PLUS 189F 
MISSION 179F 
MONOPOLY NF 245F 
NECROMANCIEN 145F 
SLAP FIGHT NF 145F 
SCOTT WINDER NF 225F 
SOLOMON'S KEY 145F 
SCALEXTRIC NF 245F 
SPY VS SPY 3 149F 
STIFFLIP AND CO NF 135F 
STRYFE NF 195F 
SUPERSPRINT 145F 
SURVIVOR _ 145F 
TAI PAN NF -  145F 
TOBROUCK NF 169F 
TRIVIAL PURSUIT NF. 229F 
TUER N'EST PAS JOUER 145F 


. ZOMBINF  165F 






res 


C1 S120:rr" DEMENTS 


HIT PARADE 




























(suite) 
GAUNTLET 2 145F 
GRYZOR 145F 
HMS COBRA NF 299F 
INDIANA JONES NF 145F 
IZNOGOUD 245F 
Les Chiffres & Les Lettres 275F 
LES DIEUX DE LA MER 195F 
LES RIPOUX 195F 
LE MAITRE DES AMES 189F 
LA GUERRE DES ETOILES 149F 
L'OEIL DE SETE 189F 
MASK2 145F 
MEUTRES EN SERIES NF 299F 
OUT RUN 145F 
PHANTOM CLUB 145F 
PROHIBITION NF 195F 
QUAD 179F 
RAMPART 145F 
RENEGADE NF 145F 
ROAD RUNNER NF 145F 
RYGAR 145F 
SCRABBLE NF 220F 
SILENT SERVICE NF 139F 
SUPER SKI 195F 
THUNDERCATS 145F 
TRANTOR 145F 







WORLD CLA LEADERBOAR145F 





ACROIJET NF 45F 
BIG BAND NF 195F 






































TURLOGH LE RODEUR :.245F 








C 1512 
ALBUM EPYX } 
+WINTER GAMES 
+PITSTOP 2 

+SUMMER GAMES D A 
CARRE D'AS 275F 
+DAKAR 4X4+ROBINSON È 
+STARTING BLOCK+BIGBEN 
MALETTE JEUX FIL  275F 
+INFILTRATOR +ECHECS 3D 
+NUMERO 10 

PC HITS °225F 
+ TOP GUN + STRIP POKER 

+ GREAT ESCAPE 
+THE DAMBUSTERS 



















:TOMAHAWK 


…_ULTIMA 4 


PC 1512 (suite) 


ACE OF ACES 195F 
ARKANOID NF 195F 
ARMONQUE LE VIKING 225F 
ARTICFOX 185F 
ASTERIX CHEZRAHAZADE 215F 
AU NOM DE L'HERMINE  195F 
BALANCE OF POWER 195F 
BARDS TALE 225F 
BIVOUAC 225F 
BLUEBERRY 215F 


BOB MORANE:SCIENCE 215F 
BOB MOR:LES CHEVALIERS 215F 
BOB MORANE LA JUNGLE  215F 


BOB WINNER NF 215F 
BRUCE LEE NF 175F 
CALIFORNIA GAMES 195F 
CAPTAIN BLOOD 275F 
CHESS MASTER 2000 225F 
CHUCK YEAGER FLIGHT SIM 245F 
CRASH GARET 275F 
CRAZY CARS 245F 
DARK CASTLE 269F 
DEFENDER OF THE CROWN _ 245F 
DESTROYER 215F 
ECHECS 3D NF 175F 
ELITE 225F 
F15 STRIKE EAGLE NF 185F 
FER ET FLAMME 225F 
FLIGHT SIMULATOR 2 450F 
GABRIELLE 225F 
GATO 275F 
GAUNTLET NF 175F 
GRAND PRIX 500CC NF 175F 
GRYZOR 185F 
GUNSHIP 325F 
HMS COBRA NF 275F 
HURLEMENTS 215F 
INFILTRATOR NF 175F 
IZNOGOUD 275F 
L'AFFAIRE 215F 


L'ANNEAU DE ZENGARA 215F 
LA CHOSE DEGROTEMBURG 215F 


LA MASCOTTE 185F 
LAST MISSION 225F 
LE MAITRE DES AMES 215F 
LES DIEUX DE LA MER 225F 
LES RIPOUX 175F 
Les PASSAGERS du vent | 275F 


Les PASSAGERS du Vent 2 275F 
LES CHIFFRES ET LETTRES  255F 











LES CLASSIQUES Ni 175F 
LES CLASSIQUES N2  175F 
LIVINGSTONE 225F 
MACH3 215F 
MARBLE MADNESS 185F 
MARCHE A L'OMBRE 225F 
MASQUE PLUS 225F 
MECH BRIGADE .295F 
MEWILO  - 225F 
MEURTRES EN SERIENF  275F 
MISSION 175F 
MISSION RAFALE 225F 
PEUR SUR AMYTIVILLE … 225F 
PIRATES 225F 
PROHIBITION NF 225F 
QIN 0 275F. 
ROADWAR 2000 245F 

SABOTEUR2 | “145F 
SAPIENS 
SCRABBLE NF 

SCRAM NF 

SHARD OF SPRING 

SDI 

SILENT SERVICE NF 

SINBAD 

SOLO FLIGHT NF. 

STARFLIGHT L 
SUBBATTLE Simulator 

STREET SPORT BASKET 

| SUPER TENNIS NF 
: |: SUMMER GAMES 2 756. 
:TAIPAN NF RP SET 


THE HUNT FOR RED OCTO 225F 
THEPAWN 


TOP SECRET NE 
TRIVIAL PURSUIT 


LES ALBUMS! 


LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+INFILTRATOR +METROCROSS 
+ACE OF ACES H9F 
BEST OF ELITE 2 9%5F 
+PAPERBOY+GHOST N GOBLINS 
+BATTLE SHIPS+BOMBJACK?2 
ALBUM EPYX 
+WINTER GAMES+WORLD GAMES 
+SUPER CYCLE 119F 
+IMPOSSIBLE MISSION 
OCEAN ALL STAR HIT N°2 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+HEAD OVER HEALS 
+COBRA+WIZZBALL+TANK 
IMAGINE ARCADE HITS 
+ARKANOID+GAM OVER+MAG MAX 
+LEGEND OF KAGE 119 F 
+SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2 
ALBUM DIGITAL 
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT 
+TT RACER+NIGHT GUNNER 119 F 
MALETTE JEUX FIL 
+EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER 
+TAI PAN+XEVIOUS 195F 
LORICIEL HIT 4 
+BILLY LA BANLIEUE 
+MARACAIBO+MGT 
ELITE 6 PACK N°2 
+BATTY+ACE+INTL KARATE 
+LIGHTFORCE+ACE+RIDER 95 F 
ERE HITS N°2 14SF 
+CRAFTON XUNK+ROBBOT 
+EDEN BLUES+SAI COMBAT 
GAME SET MATCH 
4TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL 
+PING PONG+FOOT 129F 
+KONAMI GOLF+BOXING+POOL 
+SUPERTEST DECATHLON 
ERE HITS N°1 
+ MACADAM BUMPER 
+ MISSION 2 + PACIFIC 
OCEAN ALL STAR HITS 
# TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT RIDER 95F 
+ STREET HAWK + MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HITS N°2 
+ BREAKTHRU + THE GOONIES 
+ AVENGER + DESERT FOX 95F 
+ KONOMFS GOLF 
PACK FIL N°2 139F 
+THE GREAT ESCAPE+ REVOLUTION 
+ CAULDRON? + SORCERY 
ELITE TRIPLE PACK 
+ GREAT GURA YON +3DC 
+ AIRWOLF 2 
LES EXCLUSIFS N°1 
+ LEADERBOARD + TAI PAN 
+XEVIOUS+TOP GUN 
LES LAUREATS NF 
4SILENT SERVICE +GREEN BERET 
+CAULDRON 2 95F 

“HIT PACK 2 

_+SCOOBY DOO+FIGHTING WARRIOR 

 #ANTIRIAD +COMMANDO 86 
#JET SET WILLY+1942 

“HIT PACK 1 

| 4BOMBJACK 

| +AIRWOLF + COMMANDO 
© +FRANCK BRUNO BOXING 
KONAMIS GREATEST HITS 

4GREEN BERET +PING PONG 95F 
+HYPERSPORTS +YE AR KUNG FU 

















1H9F 























149 F 


















145F 
















99F 








99F 








95F 






85F 









1 AN DE GARANTIE 
SUR TOUS 
LES LOGICIELS 


LES ALBUMS 
(suite) 


ALBUM HEWSON 
+EXOLON+ZYNAPS 95F 
+RANARAMA+URIDIUM PLUS 
ALBUM UBISOFT 
+ZOMBIINERTIE+ASPHALT 175F 
+MANHATTAN LIGHT+MGE CAILI 
ALBUM LORICIEL 

+5° AXE+SAPIENS 

+MGT+ AIGLE D'OR 

THEY SOLD A MILLION N°3 
+KUNG FU MASTER 
+GHOSTBUSTER + RAMBO 
+FIGHTER PILOT 


9%5F 


95F 








































720 DEGREES 95F 
ACE 2 95F 
AT.F ADV TACT FIGHTER  89F 
ALTERN WORLD GAMES 95F 
BASKET MASTER 89F 
BLOOD VALLEY 95F 
BOB MORANE:FICTION 245F 
BOB M LES CHEVALIERS 245F 
BOB MORANE:LA JUNGLE  245F 
CATCH 23 89F 
CHARLIE CHAPLIN 95F 
CRASH GARET 195F 
DEATH OR GLORY 99F 
E.XIT 145F 
ENTREPRISE 89F 
FIRE TRAP 95F 
GABRIEL 139F 
GUNSHIP 195F 
HURLEMENTS 135F 
IMPOSSIBLE MISSION 2 95F 
INTERNATIONAL KARATE 2 95F 
IRON HORSE 99F 
JACKAL 99F 
LA CHOSE DEGROTEMBURG 135F 
LA MARQUE JAUNE 249F 
L'ANGE DE CRISTAL 145F 
L'ANNEAU DE ZENGARA 145F 
LAZER TAG 95F 
LES MAITRES DE L'UNIVERS 95F 
MACH3 129F 
MAD BALLS 89F 
NAVY MOVES 89F 
PEPE BEQUILLE 145F 
PEUR SUR AMYTIVILLE 129F 
PHARAON 129F 
PIRATES 95F 
PLATOON 89F 
PSYCHOSOLDIER 89F 
ROLLING THUNDER 95F 
SANTA FE 139F 
SEPTEMBER 95F 
SHACKLED 95F 
SKAAL 145F 
SIDE ARMS 95F 
STREETSPORT BASKETBAL 95F 
STRYFE 2 135F 
THE LAST NINJA NF 95F 
TOUR DE FORCE 95F 
VICTORY ROAD 89F 
WARLOCK 95F 
WIZARD WARZ 95F 





WORLD LEA TOURNAMENT 95F 





M 
ÉASSET 


NOUVEAUTES — 













STR 





BP 3 - 06740 Châteauneu 




























BIRDIE 









f Tél. 93.42.57.12 





















2 manettes (Amstrad) 


SUPER! LA MANETTE US GOLD 


Micromania offre en avant pre- 
mière des conditions exception- 
nelles sur la première manette 
conçue par US GOLD, une 
arme redoutable qui va vous aider 
à pulvériser vos scores. 


© Poignée de support type pistolet 

° Gachette “Fire” intégrée à la poignée 

+ Contacts ultra sensibles assurés par des 
micro connecteurs 

+ Mécanique en acier très robuste 

e Cable ultra long pour plus de mobilité 

® l'an de garantie totale 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 


* Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 





Règlement: je joins [ ] 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : ATARI 800 . AMSTRAD 464. AMSTRAD 6128. SEGA . NINTENDO . ATARI 260 


un chèque bancaire 


ECP 


mandat-lettre 


je préfère payer au facteur à 


NOM 





DEATH WISH 3 89F 
HIT PARADE Æ ENDURO RACER NF 95F 
BARBARIAN NF 95F EL ASHÈNE 95F 
BASIL LE DETECTIVE 95F FORTERESSE 135F 
BIVOUAC | 125F FREDDY HARDEST 89F 
BUBBLE BOBBLE 95F GALACTIC GAME 05F 
BUGGY BOY 95F_ GRAND PRIX 500CC NF 130F 
BOB WINNER 129F CUADALCANAL O5F 
BOBSLEIGH 95F JACK THE NIPPER 2 89F 
BRAVESTAR 95F KILLED UNTIL DEAD NF 95F 
CAPTAIN AMERICA 95F LAST MISSION NF SE 
CALIFORNIA GAMES 95F LES PASSAGERS DU VENTI  285F 
CAULDRON 2 85F MARCHE A L'OMBRE NF 145F 
COMBAT SCHOOL 89F M'ENEIN NF 95F 
COBRA(LORICIEL) 129F MISSION 129F 
CRAZY CARS 129F 1001 BC NF 120F 
F15 STRIKE EAGLE 99F MONOPOLY NF 175F 
GAUNTLET 2 95F NECROMANCIEN 145F 
GRYZOR D 89F° NEMESIS NF 89F 
HSMCOBRANF 259F NEMESIS THE WARLOCK NF 95F 
INDIANA JONES NF 95F RELIEF ACTION NF 9$F 
IZNOGOUD 195F RX20 145 
LA GUERRE DES ETOILES  99F SCALEXTRIC NE 95F 
LES DIEUX DE LA MER 145F SLAP FLIGHT NF 89F 
LES RIPOUX 125F SALOMON'S KEY 80F 
L'OEIL DE SETE 145F SPY VS SPY 3 99F 
SR 89F STIFFLIP AND CO NF 95F 
MASK2? 95F SUPERSPRINT 95F 
MATCH DAY 2 80F SURVIVOR 80F 
MEUTRES EN SERIES NF 259F TOBROUCK NE 119F 
OUT RUN; 29F TRIVIAL PURSUIT NF 175F 
PHANTOM CLUB LA TUER N'EST PAS JOUER  95F 
PROHIBITION NF 120F TURLOGH LE RODEUR 245F 
QUAD 145F ZOMBI 135F 
RASTAN 89F 
RAMPART 95F . 
DAS NE A. Promotions sur manettes 
ROAD RUNNER NF 95F < 
RYGAR 95F Manette Speed King 145 F 
SILENT SERVICE 85F_ Terminator (grenade) 145 F 
SCRABBLE FR NF 175F 
SUPERSKI 145F Manette Pro 5000 145 F 
THUNDERCATS 89F Elite autofire 145 F 
TRANTOR 95F < 
WORLD C LEADERBOARD Cheetah 125 + 90 F 
DU Cheetah mach 1 + 135 F 
AFFAIRE SYDNEY NF Cordon pour branchement 75F 





NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE 





carte bleue 


BLEUE / INTERBANCAIRE 


A PR LR OO PL OL 1 


Date d'expiration EU 


Signature 





réception (en ajoutant 16 F pour frais de remb 


ursement} N 
T07/70 . TO8.MO5 


de Membre facultatit 


MSX . C64. PC 1512. ATARI-ST 


MOE 








A/100% 


SALUT AMICAL 


BIDOUILLEURS 


AUX 


(BONJOUR AUX AUTRES !!! 


ENCADRE 


#9000 

$ 
HL,#C000 
C,200 

HL 

HL 

DE 

A,79 

A,;E 

E,A 
NC,FLOTCH 
D 


B,40 
A,(HL) 
HAF 
A,(DE) 
SPLOTCH 
(HL).A 

AF 
SPLOTCH 
(DE),A 

HL 

DE 

BLING 

RE 
AH 

A8 

HA 
NC.TCHAK 
DE,#C050 
HL,DE 

(a 


NZ,BEURK 


SPLOTCH BC 
B.,8 
PAF 
C 
PAF 
A;C 
BC 


- POP AF, CALL SPLOTCH et LD (DE).A créent 
le même effet que ci-dessus pour l'octet préalable- 
ment sauvegardé sur la pile. 

- INC HL, DEC DE et DINZ BLING. permettent à 
HL de pointer sur l’octet suivant, à DE de viser l'oc- 
tet précédent et de regarder si la mutation a été ef- 
fectuée sur toute la ligne. 

- POP HL restitue à HL la valeur sauvée en BEURK. 
- LD AH, ADD A,8, LD H.A résolvent 
HL=HL+#800. 

- JR NCTCHAK. LD DE.#C050, ADD HL.DE 
alors là, s'il y a eu débordement ci-dessus donc puisque 
nous ne sommes plus dans l'écran et il faut y retour- 
ner. 

- DEC C, JR NZ,BEURK, RET car si c'est la der- 
nière ligne il faut se rentrer au BASIC bien sûr. 

- PUSH BC, LD B.8 donnent la protection suprême 
à BC et 8 bits à faire tourner. 


BIDOUILLES 


; Adresse d'implantation du code machine 
; Point d’entrée de la routine 

; #C000 est le début de l'écran 

; 200 lignes à balayer 

; Sauvegarde de HL sur la pile 

; Empile encore HL pour le 

; Restituer dans DE 

; Nombre d’octets par ligne 
;A=A<X+E 

; Que l’on stocke dans E 

; S'il y a eu débordement 

; Alors D doit être touché (DE = DE + A) 
; Largeur d’écran / 2 (pour la symétrie) 
; A contient le premier octet de l'écran 
; Que l’on range sur la pile 

; A contient le dernier octet de l'écran 
; Qui doit être transformé 

; Puis mis à sa nouvelle place 

: Restitution du premier octet 

; Qui subit l’inversion vidéo | 

; Et qui est lui aussi rangé 

; Traitement de l’adresse suivante 

; Pour travailler sur toute la ligne 

; Donc B fois (40 en l’occurence) 

; Récupération de l’adresse de la ligne 
: Et calcul de l’adresse suivante 

; Qui se trouve #800 plus loin 

; Que l’on stocke dans HL 

; S'il y a eu débordement 

; Alors il faut retourner dans l'écran 

; Par le moyen le plus simple 


: Avons-nous modifié les 200 TCHAKDECC ; Avons-nous modifié les 200 lignes 


; Si non alors il faut recommencer 

; Voilà qui est fait 

; Protection de BC 

; 8 bits par octet 

; Le bit 0 de A 

; Va dans le bit 7 de C 

; 8 fois 

; À est maintenant inversé 

; BC est OK pour les boucles principales 
: Fin de la routine a 


- RRA et RL C et c'est ainsi que le premier bit de 
l'un passe dans le dernier bit de l’autre. 

- DINZ PAF et ceci sur les 8 bits sans en oublier. 

- LD CA, POP BC, RET rendent à A son inversé 
et à BC ses capacités. Et hop, on s'en retourne. 
Ceci dit, la routine n’est pas optimisée et sa vitesse 
ou même sa place peuvent être réduites. Ce n'est 
qu'un humble source qui n'est là que pour essayer de 
vous donner des idées. 


SUITE ET FIN (BURPS ! ! 1!) 

J'espère que vous avez tout compris parce que même 
moi j'ai du mal (ceci n'est là que pour un clin d'oeil 
à COLUCHE). Je vous souhaite donc une BONNE 
ANNEE et à la prochaine (si Dieu et le patron le 
veulent bien, voire même le chef) 


Tsaw Sined le barbare 


















D LU TER 
ibiell 
LUE Ile) UE 








STE 71 NTSS 





[LL 


ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES .. 

ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEUX AVEC LE 1° CENTRE FRANÇAIS 
D'ÉCHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON CHJOINT. 







a, 


Se TR Y 


AS 








Je souhaite recevoir 
votre documentation sur le centre 


d'échange BOOMERANG 





















NOM 

PRÉNOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 
Matériel utilisé : AMSTRAD CPC [] 
COMMODORE 64 [] ATARIST [] 


BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX 


81 ‘8TI ‘OT ‘@T'‘9'T'E VIVA 0602 

ST “ST ‘OT ‘OT ‘9'1'E VILVA 0802 

8T‘O1'2Z'T'‘Z VIVA ©20Z 

8T'S81'‘pI‘pI'L'1'E VIVA 0902 

8T ‘81 ‘PI ‘PI '8'T'E VLVA @S0Z 

OS0Z AHOLSHX OPOZ 

HAYX O£OZ 

T ‘N HAIHVHAd HAX @ZOZ 

HAX OIOZ 

XNVATAVL VLVA HIX 0007 

NANLAX O661 

G# ST9 @861 

OZ-‘Q AMVAT:O SOI- AMVAG:@ 

Z'O AMVAT:E ‘© SOI AMVAT:PI ‘OSZ HAOH @.:61 
(8ST)$4H9!(ZST)SYH 

D (9ST)$AH9 INIXd:1 NHd:pZ'‘2Z ALVOO'T 961 
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DISCOLOGY ‘2 


La performance au service de votre Amstrad. 
Editeur +  Copieur+ Exploreur d 





velo 
Ultra rapide : 150 Ko de Langage Machine, Nouvell € votre 
Fenêtres, Menus déroulants, Aide intégrée, dés 
Manuel de 24 pages + Additif technique. performant? 

: à Un Editeur secteur unique qui vous 


TEU permet de visualiser et de modifier 
L’ED Le contenu de toute disquette, 





qu'elle soit protégée ou non. 
Quatre modes d'édition combinant Ascii, hexa, décimal, octal, binaire. 


Des capacités exceptionnelles que vous pouvez exploiter immédiatement : 
e Désassemblage direct des programmes en Langage Machine 
e Listage automatique des programmes Basic 
e Les outils de bureau : ciseaux, colle, calculatrice mathématique 


Toutes les possibilités à la portée du débutant comme de l'expert : 
e Récupérer une disquette endomagée ou un programme effacé 
( e Explorer un directory, le reparer, le modifier 
e Localiser des fichiers, les cacher, les visualiser, Les modifier 








Enfin la copie de sauvegarde pour toutes vos 
COPIEU disquettes (et cassettes) protégées où pas. 
LE Comme l'Editeur, il reconnait 99 pistes, toutes pin rer s j la lei HG, titre 4, 


, S'auterise 
reserves à 


les densites d'écriture, les pistes déformatées, Les 


OUVEAU , rale secteurs non standard, effacés ou de taille anormale. 
La copie NET sante ! Des performances inédites à votre service : 
encore plus p e Réparation automatique des secteurs endomagés nur 
e Gestion automatique des extensions mémoire 
(: Une fonction catalogue qui permet de copier des 
fichiers séparément sur cassette où disquette. 


Voyage au centre de la disquette... 
EUR L'Exploreur de Discology fournit toutes 


cachées de vos dis 


secrets de vos disquettes et du controleur disque. 








: CESSSES 


s 
æ. 


j EXPLOR Les informations sur la disquette : its EAST - 
Formatage, densité d'écriture, caractéristiques des EEE 1 ui 
UVEAU secteurs, secteurs "plantés", plan d'occcupation des EN EN El 
NO les pistes fichiers sur la disquette. _ ON N EN (Ni 
Découvrez lES Pt etes. ON DEN Hu 
q Un outil passionnant pour découvrir tous les [8 HN ON | 
[IN LIN HN 
ON HN NI 


Pour tous les ''cracks'" de l'Amstrad et ceux qui 
veulent le devenir. 





Discology est disponible sur disquette pour Amstrad CPC-chez tous les très bons revendeurs. Vous pouvez aussi Le commander 


directement sans frais de port supplémentaires à : MERIDIEN INFORMATIQUE, 5 et 7, La Canebière - 13001 Marseille. 
e Master Save est toujours disponible au prix de 190 F. Il reprend les caractéristiques du Copieur de Disquette de Discology' 
e Si vous désirez recevoir Discology et que vous possédez déja Master Save, vous ne payez que La différence. 


Ê COMMANDE {vs rar 





RSI 
© JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY AU PRIX DE 350 F NES 
OQ JE DESIRE RECEVOIR MASTER SAVE AU PRIX DE 190 F .2 
© JE POSSEDE DEJA MASTER SAVE ET JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY. JE JOINS MA DISQUETTE MASTER SAVE ET JE NE PAYE QUE 160 F 





MON REGLEMENT : © CHEQUE QUE JE JOINS (LE PORT EST GRATUIT) © CONTRE REMBOURSEMENT (J'AJOUTE 25 F DE FRAIS DE PORT) 


NOM : PRENOM : 
ADRESSE : 
CODE POSTAL : VIÈLE: 5 TEL (facultatif) : 











A/100% 


A retourner à : MERIDIEN INFORMATIQUE, 5 et 7, La Canebière - 13001 Marseille. 
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HEUREUX LES INNOCENTS... 


Alors, c’est vrai ? Vous n'avez jamais... Pas même, 
euh..., un petit peu, avec quelques ami(e)s... Vous 
n’allez tout de même pas me dire que vous n’en avez 
jamais entendu causer, ne serait-ce que par le meil- 
leur copain du frère de votre cousine favorite. Bon, 
si vraiment vous êtes ignorant de la “chose”, et bien 
je n’ai que quelques mots à dire : “Par le grand 
KHAN, quelle CHANCE vous avez ! !”. 


LES DIEUX VOUS ATTENDENT. 

En effet, vous allez pénétrer dans un univers magique 
et fantastique, vous verrez des mondes de rêve et de 
merveille , et votre imagination créatrice sera le 
moteur des plus divertissantes et phénoménales 
aventures ! c’est plus qu'un jeu, c’est “LE” jeu ! C’est- 
à-dire la création d’un univers arbitraire, avec des 
règles bien établies qui permettent de se mouvoir dans 
celui-ci. Quand, il y a des siècles de cela, je jouais à 
Zorro dans la cour de l’école, trucidant force soldats, 
et finissant, à moitié occis, par enlever sur mon fier 
TORNADO, (le cheval, pas l’aspirateur !), la belle 
Dona Luisa gardée par le grotesque sergent GAR- 
CIA, eh bien je jouais un “rôle”. Je faisais évoluer 
mon personnage, au travers de situations folles où 
pourtant, tout n’était pas permis (fallait pas par 
exemple passer près des wc, où de sanguinaires pirha- 
nas - les grands du CM2 - nous chopaient et nous 
étranglaient au passage !). Je le faisais vivre, de récrés 
en récrés, augmentant ses compétences et le char- 
geant d'expériences au cours des trimestres. Et puis, 
quelques millénaires ont passé, j'ai rencontré d’autres 
Dona Luisa aussi appétissantes, et surtout un super, 
hyper, méga, giga-jeu : le D&D !! 


PAR GIGA I C'EST GIGAX ! 

A tout seigneur, tout honneur, permettez-moi de vous 
présenter un des personnages les plus célèbres de 
l'univers ludique, j'ai nommé : Gary GIGAX. C’est 
lui, en effet, qui (on croit savoir que c’est par un soir 
de pleine lune au bord d’une forêt aux grands arbres 
pétrifiés) a inventé avec son ami Dave ARNESON 
dans les années 74, D&D, autrement dit DONJONS 
ET DRAGONS. D&D est un jeu d’exploration de 
souterrains, de combats avec monstres, rempli d’elfes, 
de hobbits, de magiciens et de guerriers, évoluant 
sans plateau de jeu par le pouvoir d’un conteur, un 
meneur d'aventure, le MAITRE DE JEU. Le but 
des joueurs, de 3 à 6, étant non pas de gagner, mais 
de survivre au travers de castagnés plus ou moins 
dangereuses. Les personnages-joueurs communi- 
quent leurs actions au Maître de jeu qui, lui, décrit 
l'univers, dévoile au fur et à mesure le scénario de 
l'histoire et manipule Pièges, Trésors, Monstres et 
P.N.J. (personnages non joueurs). 


SUFFIT LES 
PLAISANTERIES, 
JOUONS !! 


AT LAST, IT IS TRADUIT IN 
FRANÇAIS 

Après moult péripéties, une édition définitive de 
D&D voit le jour en 77. Et c’est TRANSECOM, qui, 
prenant le Gobelin par les rênes, a enfin lancé, il y a 
quelques mois, la boîte de base couverture rouge, 
entièrement en français et contenant tout ce qu'il faut 
pour commencer une aventure. Vous trouverez à 
l'intérieur, 2 livrets d’une soixantaine de pages ainsi 
que 1 D20 (1 dé à 20 faces), 1 D12, 1 D10, 1 D8, 1D6 
et 1 D4. 

Le 1er fascicule est celui des joueurs. Il doit, en prin- 
cipe, être lu une fois par tous. Il comprend une quin- 
zaine de pages de présentation, une aventure solo en 
90 paragraphes, une description des 7 classes de per- 
sonnages possibles ainsi que leurs caractéristiques, 5 
pages pour créer de nouveaux personnages, un lexique 
des principaux termes (CP, XP, dégats, jets de pro- 
tection, etc..), et un double encart détachable 
comportant un résumé de toutes les tables de réso- 
lution, ainsi qu’une feuille de personnage et 6 person- 
nages pré-tirés et utilisables tout de suite. Ouf ! 

Le 2ème fascicule est celui du maître de jeu. Dans un 
premier temps, il doit n’être lu que par celui qui 
“masterisera”, la partie. Il comprend des conseils, 
des résumés, un premier exemple de Donjon avec un 
plan, une liste de différentes procédures et règles, un 
bestiaire de monstres qui va de l’Abeille géante au 
Ver charognard, en passant par le Scarabée à huile 
et le Dragon-farce (description, classe d’armure, 
dégats, vitesse de sédimentation,.….), un florilège de 
trésors et d'objets magiques, et enfin comment 
construire un Donjon (Un bon, de préférence !) 


ON COMMENCE COMMENT ? 

La première phase, qui se réalise en 10 étapes envi- 
ron, est la création de son personnage. Pour ce faire, 
on utilise six jets de 3 D6 qui représenteront les 6 
caractéristiques (de 3 à 18) de votre “perso”. Enu- 
mérons ces caractéristiques car grand nombre de J.R. 
(Jeu de Rôle, ne confondez pas avec Dallas..….), se 
sont inspirés plus que fortement de ce système. Ce 
sont : la FORCE, l'INTELLIGENCE, la SAGESSE, 
la DEXTERITE, la CONSTITUTION et le CHA- 
RISME. Suivant les résultats, vous choisirez une 
classe, c’est-à-dire vous jouerez un CLERC, un 
MAGICIEN, un GUERRIER, un VOLEUR, un 
NAIN, un PETITE-GENS (TINIGEN en anglais) 
ou un ELFE. Le fait que chacun de ces personnages 
aient des dons spéciaux et évidemment des faiblesses 
manifestes, oblige à une forte coopération du groupe, 
atout indispensable à une bonne réussite individuelle. 
On procède ensuite à quelques transferts de points 
puis au tirage des points de vie : un D4 pour un Magi- 
cien, un D8 pour le Guerrier. (Non, c’est pas le Magi- 

































cien qu’on place en première ligne pour une bas- 
ton !). Les étapes suivantes sont la détermination de 
la forturie du joueur et l'achat de son équipement. 
Pour se prévenir d’une morsure fatale, rien ne vaut 
une bonne cotte de maille, qui abaissera votre C.A. 
(Classe d’Armure), à 5. Si vous ajoutez un bouclier, 
votre C.A. passera à 4. (Vous avez bien sûr compris 
que plus ce nombre est bas, plus vous êtes protégé 
contre les coups). Votre table de combat indique, 
suivant la C.A. de la cible, le nombre de points que 
vous devez obtenir, pour “toucher” un adversaire, 
(on jette un D20). Votre table de jets de protection, 
de la même façon indique le nombre de points à obte- 
nir pour éviter quelques misères de la vie courante 
comme les rayons mortels, les bâtonnets magiques 
ou le souffle de Dragon. (Dévastateur, le souffle de 
Dragon en cône !). On s’ajoute ensuite quelques 
bonus ou quelques pénalités suivant les caractéristi- 
ques du départ (par exemple si vous avez de 13 à 15 
en Force, vous aurez droit à un +1 pour toucher 
votre adversaire). {On prend les sorts auxquels on a 


ENROLEZ-VOUS 
“VOUS VERREZ 





DONJONS 
ÉS DRAGONS 


HE DE ROUES D'AVENTURES FANTASTIQUES 
REGLES EXPERT — BOITE 2 





droit si on est Magicien, Clerc ou Elfe. Il reste à se 
choisir un nom (Phil MARTIN est un nom très exo- 
tique pour un Donjon tandis que Adelfier SOM- 
BREBOIS est très commun chez les Elfes !). L’Ali- 
gnement est la dernière composante de votre 
personnage. C’est une notion très intéressante car 
elle donne de la cohérence à votre rôle. Chaque ali- 
gnement correspond à un choix philosophique par 
rapport à la LOI, le CHAOS et la NEUTRALITE . 
Si vous choisissez de jouer un Loyal, vous aurez un 
comportement plutôt bienveillant, cherchant la bonne 
réussite du groupe tandis que le Chaotique cherchera 
son profit personnel. Egoïste, son caractère est 
imprévisible et on ne peut lui faire confiance. Le 
Neutre, quant à lui, cherchera un équilibre entre la 
LOI et le CHAOS. C'est le Maître de Jeu qui veillera 
à ce que les participants jouent “juste” leurs person- 
nages. 


PAYS ! 





JE VOUS EN PRIE, APRES VOUS, 
MAITRE ! 


Cette première phase prend une demi-heure à une 
heure, surtout si vous débutez, mais vous a aussi bien 
mis dans l'ambiance. Prêts pour la 2ème phase ? GO ! 
Le Maitre arrive et commence : “Or, en ces temps 
troublés, un mal étrange frappaient les habitants de 
CHOUGAR, des voix lugubres s'échappaient des 
ruines de AMMAGUE et le chef du bourg vous avait 
implorés, vaillants aventuriers, de mettre fin à cette 
malédiction. Bien sur, les espèces sonnantes accom- 
pagnant les prières de l'homme n'étaient pas des 
arguments qui vous laissaient totalement insen- 
sibles.….” 

Et vous voilà partis ! Le M.J. décrira l’univers. Vous, 
vous ferez un plan, vous décelerez les pièges, et vous 
découvrirez des trésors et des monstres. Le M.J. se 
doit de maîtriser les combats, de manier les créatures, 
mais il se doit plus encore d'être impartial et de res- 
pectez vos décisions, car s’il est un jeu où la liberté 
s'exerce à plein, c’est bien le J.R., en dépit des rèples 
parfaitement codifiées. 

Si vous vous en sortez vivant, ce qui est déjà une des 
grandes motivations du jeu, qu’aurez-vous gagné ? 
Du plaisir, certes, mais aussi des XP (points d’expé- 
rience), qui, au bout d'un certain total, vous feront 
changer de niveau. La boîte de base des D&D per- 
__ met de jouer aux niveaux 1 à 3. Après 1 ou 2 aven- 
tures, vous passerez au niveau 2, ce qui augmentera 
vos caractéristiques de base, vous serez alors plus fort 
et plus saignant, mais vous aurez à combattre des 
monstres d'autant plus puissants ! Il n’est pas indis- 
pensable de jouer avec les mêmes gens, ainsi vous 
pourrez faire vivre votre héros dans d’autres aven- 
tures que celles jouées avec vos amis habituels. C’est 
là , un des grands charmes du J.R. : la transportabi- 
lité des personnages. ( On raconte qu'une dépression 
nerveuse, de plusieurs mois, a atteint un joueur qui 
a vu son personnage de niveau 20 , succomber bru- 
talement à une attaque imprévue de 50 Sorciers !) 


ET ENSUITE, JE VOUS SERS 
QUOI 7 


Après quelques donjons bien saignants, vous aurez 
sans doute envie d'en savoir plus sur l’univers révélé 
par le grandissime GIGAX, (qui ne se doutait certes 
pas, à sa création, que l’entreprise D&D allait 
connaître autant de succès et d'extensions). Jetez 
d'abord un oeil sur les aventures toute faites appelées 
“modules”, en vente dans les très bonnes boutiques, 
sur les boîtes suivantes (Expert et Compagnon), qui 
introduisent des règles additionnelles et un plus grand 
réalisme dans l'univers du jeu, un autre sur les figu- 
rines, les feuilles de personnages, les éléments de 
décor, les magazines spécialisés autour des J.R. qui 
contiennent souvent des scénarios gratos, et enfin, 
posez votre dernier oeil sur les clônes ou les inspira- 
tons plus ou moins fidèles, genre TUNNELS AND 
TROLLS (T&T), OEIL NOIR, et autre RUNE- 
QUEST. Le plus proche J.R. s'isnspirant de D&D 
étant édité par GIGAX lui-même et tout seul, en 78, 
sous le nom de ADVANCED D&D (AD&D), et 
qui est le J.R. le plus vendu à c't’heure avec plus de 
3 millions d'exemplaires ! (C'est, malgré la similitude 
des noms, 2 jeux différents, et nous aurons bien sur 
l'occasion d'en reparler). 


REMERCIEMENTS (NIVEAUX 1 à 
36) ET DERNIERS CONSEILS 
(IMMORTELS seulement) 

Je me remercie tout particulièrement pour les pré- 
cieux conseils que je me suis moi-même donné, ainsi 
que les revues “JEUX & STRATEGIE”, No 38, avril 
86 , (N'ayez plus peur des jeux de rôle), la revue 
“CHRONIQUE D'OUTRE MONDE”, No 6, mars 
87, (spécial initiation et panorama de 180 J.R.), la 


JEUX DE SOCIETE 





revue “CASUS BELLI”, No 41 décembre 87 (Don- 
jons et dragons), revues dans lesquelles vous trou- 
verez tout sur le moindre petit J.R. qui oserait mon- 
trer le bout d’une tentacule ! Tout ce qui est paru en 
français est disponible dans moult échoppes, une des 
mieux famées est tenue par le mage LAUBER, du 
20ème niveau, à “OEUF CUBE”, 24 rue Linné - 
75005 (45.87.28.83). Loué soit ce Mage qui sait aussi 
bien accueillir l’aventurier en détresse et qui n’a pas 
hésité à me prêter ses précieux grimoires. Alors, 
qu'attendez-vous de plus, à vos épées et vos gri- 
moires, et, BONS DONJONS ! 


DONJONS ET DRAGONS, Règles de bases, 
Boite 1, de chez TRANSECOM 
D&D Expert Boîte 2 

D&D Compagnon Boîte 3 

7 Modules parus de B2 à B8 









































GENRE : Jeu de rôle médiéval-fantastique 
(simulation et hasard ) 

NOMBRE DE JOUEURS : De 3 à 6 (voir plus) 
MATERIEL : 3/4 2 manuels + 1 jeu de 6 dés 
REGLES : 3/4 Gros efforts de clarté pour 
accueillir les novices 

DIFFICULTE : Facile d'accès. Initiation et 
débutants 

TEMPS DE JEU : De 3 à 5 heures (ou plus) 
pour une aventure. Longue durée de vie du 
produit. 

RICHESSE : 4/4 Va du niveau 1 à 3. 2 autres 
extensions en fran ais. Nombreux modules. 
Figurines, aides de jeu, magazines 
ORIGINALITE : Exceptionnel pour ceux qui 
débutent. 

PRIX/PRESENTATION : 3/4 170, 175, 180 F 
pour les Boites. 75 F le B2 et 60 F les autres 
modules. 

RHAA LOVELY : 4/4 tendresse particulière 
pour ce précurseur, puisqu'il est l’initiateur de 
tous les autres. 


NOTE : 17/20. 


LE ROYAUME 


Le King Arthur commence à s’essouffler. Faudrait 
sans doute songer à passer la main. Il a chargé le 
tortueux SHABERNARCK (une allusion au JAB- 
BERWOCK de Lewis Carrol ?), le royal Bouffon, 
de rédiger des ordres de mission secrets, pour les 
Princes prétendants (les joueurs). S’agirait de rame- 
ner dans un ordre précis, différent pour chacun et 
inconnu des autres, les 5 couronnes défendues par le 
Dragon KRADDOCH (Ça ne s’invente pas, un nom 
pareil !). Les princes, prudents, ont chargé 5 cheva- 
liers, un par couleur de couronne, de récupérer les 
précieuses casquettes. L’os, c’est que pour arriver à 
la caverne, faut traverser la forêt de l’Effroi (35 cases 
aller, 35 cases retour ), où un max de gnomes, gnolls, 
orcs et autres bestioles collantes et affectueuses sont 
en manque d'amour ! Bon, dans cette forêt tran- 
quille, y a aussi des trésors qui donnent des points- 
trésors (PT), des armes qui donnent des points-puis- 
sance (3 PP maxi par prince), et des pièges... qui 
donnent à réfléchir ! 

Chaque prince, quand vient son tour de jouer, choisit 
1 chevalier, qu’il peut essayer de délivrer d’un piège 
ou faire castagner contre un monstre. Le Prince ba- 
lance un D12 (Dé à 12 faces), auquel il ajoute ses PP. 
On jette ensuite un D12 pour le monstre et on com- 
pare. Dans le cas d’un piège, il suffit de sortir un 
nombre supérieur ou égal à 7. L'’audacieux préten- 
dant peut même provoquer un autre Prince en duel 
(D12 + PP), pour lui chourer tous ses trésors. En cas 
d'échec, il se retrouve avec 1 PP en moins et l’initia- 
tive revient à son voisin. Bien fait ! 

La phase two commence par le jet de 2 D6. En cas 
de double (probabilité 1/6) le Magicien DOUBLE 
vous autorise à mouvoir UN seul chevalier, en avant 
ou en arrière, du total des dés. En cas de total égal à 
7, (probabilité 1/6), la sorcière SEPT, vous deman- 
dera un PT pour vous permettre de poursuivre votre 
chemin. Dans les autres cas, vous avancez 1 chevalier 
par dé au mieux de vos intérêts. 

La phase trois, est celle des arrivées sur les cases. 
Pièges et combats sont mis en place, armes et trésors 
sont collectés, ou c’est la chaude rencontre avec le 
Dragon ! (Tiens, bonjour, Ça faisait longtemps. 
alors comme Ça, vous faites dans la couronne...). On 
jette un D12 pour Kraddoch, et un D6 augmenté 
dunombre de PP que possède le Prince. Si tout se 
passe bien, la cavalcade du retour peut commencer. 
Quand 4 couronnes seront rentrées au bercail, on 







5 COURONNES 





fera le décompte des points. 4 points pour une cou- 
ronne arrivée dans le même ordre que celle inscrite 
sur sa carte “SHABERACK” plus 2 points pour un- 
trésor de cette couleur et un point de plus, par trésor 
dans les autres couleurs. Pas besoin d’être le Grand 
Phynancier du Royaume pour savoir qu'il faut pos- 
séder des trésors et surtout ne pas se les faire piquer ! 
Bonjour la lutte princière, AVE la baston finale ! Et 
on dira que le métier de Prince est de tout repos ! 


Le royaume des 5 couronnes édité par Habourdin. 


GENRE : 

Parcours stratégique avec mission inconnue 

des autres joueurs. 

NOMBRE DE JOUEURS : 

de 2à5, à partir de 10 ans. 

MATERIEL : 

Un plateau de jeu et 60 cartes forêt. 20 cartes 
missions, 5 chevaliers, 5 couronnes, 5 socles, 
15 pions PP, 35 pions PT, 2 D6 et 2 D12. 


DIFFICULTE : 
Très facile d'accès {voire trop simple ?) 
TEMPS DE JEU : 


De 45 minutes à 1 h 30 pour une partie. 


REGLES : 

4/4. Parfaitement claires sur 2 pages, avec un 
remarquable organigramme sur la dernière, 
résumant toutes les phases du jeu. 
RICHESSE : 

2/4. Peut-être eüt-on pu prévoir des règles 
avancées ? 

ORIGINALITE : 

2/4. Un pré-jeu de rôle, un post-Talisman. Les 
chevaliers servent à tout le monde. Bon 
mélange de hasard et de stratégie. 


PRIX/PRESENTATION : 

170 F, 4/4. Pour une fois, les cartes parcours 
sont parfaitement pré-découpées, la boîte est 
belle et tient le coup. Le plateau comme les 
cartes sont illustrés avechumour, talent et 
compétence. 


RHAA LOVELY : 

2/4. Habourdin (qui distribue le SCRABBLE), 
a signé là un jeu très accessible, hyper 
soigné, testé avec soin, cela se sent, 
permettant de faire des parties rapides et 
plaisantes, sans trop se prendre la tête. 
J'aime assez. 


NOTE GLOBALE : 14/20 
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DOSSIER BD MICRO 


Serai-ce Ladi Vannier 
| qui frappe à la porte ? 


Eh toi, Obelix, Tu sais, du moment 
ça va ? que je mange. 


æ 


Des CPC, Pourquoi faire ? 
Je suis très bien en BD, 


Moi ! 





* ASTERIX : Goscinny-Uderzo Ed. Albert René 






52 ans avant Jésus-Christ, j'étais tranquille, j'étais 
peinard dans mon petit village Gaulois. Avec mon 
pote Obélix, on se la coulait douce. Un p'tit tour 
dans la forêt pour se farcir des sangliers, et une 
p'tite virée dans les camps romains du coin pour 
se défouler... Tous les ans environ, on s’offrait un 
voyage. On a commencé par le tour de la Gaule, la 
Corse, c'était un peu plus tard avec le très fier et 
très susceptible O’catarinabella Tchix- Tchix, et 
que on a visité presque tous les pays d'Europe de 
"Helvétie à l’Hispanie en passant par la Ger- 
manie. Nous sommes même allés voir le grand 
Jules (César) à Rome. Chez les Bretons, on a joué 
au rugby et bu du thé (une sorte de potion 
magique bien moins efficace que la nôtre). En 
Egypte, Cléopâtre est devenue une bonne copine, 
et si son nez avait été plus court la face du monde 
en aurait été changée, dixit notre druide Pano- 
ramix. On s’est aussi offert une grande traversée 
gun un pays peuplé d’indigènes emplumés. 
Bref, tout un tas d’autres petites aventures bien 
banales (N.D.R. Quelle modestie Astérix, quelle 
modestie !…) qui n'auraient jamais attiré 
l'attention sans ces deux grands nigauds bourrés 
de talent que sont Uderzo et Goscinny ; car ima- 
ginez-vous que 2011 ans (en 1959) après ma 
première aventure qui s'appelait ASTE LE 
GAULOIS, ces deux français inventifs ont décidé 
de retracer les différentes étapes de mon histoire. 
Remarquez bien que je ne leur en veux pas, 
d'abord parce que cela me donne l’honneur et 
l'avantage de vous écrire cette modeste bafouille 
(N.DR. Quelle gentillesse Astérix, quelle gen-til- 
lesse !...), ensuite parce que grâce à eux, plus de 150 
millions de lecteurs ont appris à connaître mes 
amis et mon époque et cela leur a peut-être permis 
de mieux comprendre la leur, qui, étrange 
coïncidence, est aussi la vôtre (Quel pédagogue cet 
Astérix, quel pédagogue !...). Tout ceci pour vous 
dire que je suis ravi des dessins d’'Uderzo, son style 
nerveux et caricatural s’allie à merveille avec la 
vivacité de son trait teinté d’un réalisme puissant 
et expressif. Quant aux dialogues de Goscinny, il 
me faudrait, pour vous en parler, le lyrisme d’un 
Victor Hugo associé à la verve de San Antonio. En 
un mot comme en cent, les dialogues de Goscinny 
sont DROLES, d’un humour percutant, sans vio- 
lence ni amertume, bourrés de jeux de mots 
époustouflants (à la vanille). Un humour qui se 
fonde en général sur l'exploitation au second 
degré des vieux clichés de la culture populaire en 
faisant appel aux gags les plus simples comme 
aux références les plus recherchées, un modèle du 
genre, une réussite parfaite, un trait de génie, un 
éclair bleu dans le ciel rose d’une matinée printa- 
nière (N.D.R. Quel lyrisme Astérix, quel lyris- 
me!...). Il n’est donc pas étonnant que mes aventu- 
res aient eu autant de succès, succès qui en 1986 a 
conduit la société Melbourne House à faire un jeu 
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CA CHERS LECTEURS 


EFFET, AC BOUT DE CENT À ITS 
SANTE HELRES DE VOL... 
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sur micro dont je suis le malheureux héros. De ce 
logiciel je n’en dirai rien sinon qu'il est nul, que 
dis-je nul, abominable, encore pire, si cela était 
possible, que le chant discordant de notre barde 
Assurancetourix. Par contre l’adaptation par Cok- 
tel Vision de ma dernière aventure : ASTERIX 
CHEZ REHAZADE est une réussite dont je suis 
fier. Mais je ne veux pas vous influencer, vous 
pourriez penser que je suis de parti-pris, aussi je 
vous conseille de lire la critique de ce jeu dans 
l'encadré. Bon, c’est pas que je m'ennuie, mais-}ai 
un sanglier sur le feu comme dirait Bonnemine la 

















femme de notre chef Abraracourcix, et puis Obélix Se 
m'attend pour préparer notre nouvelle aveptre. Stree 
De toute façon, on se reverra dans les pages |, ee" 
prochain album ou sur l’écran de votre EP 1h ‘ 


t 
A bientôt, signé ASTERIX À 





RENE GOSCINNY 
(1926-1978) 


VIE ET PRINCIPALES 
CREATIONS DE CE 
DESSINATEUR ET 
SCENARISTE, UNE PETITE 
BIOGRAPHIE EN FORME 
D'HOMMAGE HUMBLE ET 
ADMINRATIF : 


Né à Paris en 1926, René Goscinny suit ses 
parents en Argentine où il passe son enfance et 
son adolescence. De 1946 à 1948, il tente sans 
succès de s'imposer comme dessinateur en Ar- 
gentine puis aux Etats-Unis, où il collabore avec 
l'équipe du célèbre magazine américain MAD. 
Durant les années 50, il abandonne peu à peu ses 
activités de dessinateur et se lance dans une 
carrière de scénariste en France et en Belgique. 
Pendant cette période, il collabore avec une 
dizaine de dessinateurs dont les plus célèbres sont 
Franquin, Sempé, Uderzo et Morris pour lequel il 
écrit à partir de 1955 les aventures de LUCKY 
LUKE. En 1959, il supervise la création de 
PILOTE, le premier magazine français de B.D qui 
ne s'adresse pas seulement aux enfants. C’est à 
l'occasion du numéro de Pilote qu’il crée avec 
René Uderzo le personnage d’'ASTERIX. Le 
succès d’Astérix est tel qu’en 1967 il reçoit des 
mains d'André Malraux le titre de chevalier des 
Arts et des Lettres. Jusqu'en 1974, Goscinny va 
cumuler les activités de scénariste et celle de 
rédacteur en chef de Pilote, dont il va faire le 


COKTEL VISION 


Dans un lointain pays d'Orient vivait un grand vizir, 
euh non c’est pas ça, un gourou dont l’idée fixe était 
de devenir calife, ah non je me trompe encore, c’est 
rajah qu’il voulait devenir le vizour, non le gourir, 
enfin le gourou. C’est en résumé le prétexte des nou- 
velles aventures d’'ASTERIX, qui doit se rendre en 
Inde, accompagné d’Assurancetourix le barde, 
d’Obélix et d’Idéfix, le tout sur un tapis volant piloté 
par un fakir. 

L'adaptation sur ordinateur de cette aventure d’AS- 
TERIX reprend le principe désormais “classique” 
(depuis LES PASSAGERS DU VENT) du jeu 
d’aventure multi-fenêtres structuré sur le scénario de 
la BD. Sur un décor de fond viennent s’incruster des 
médaillons réprésentant les personnages que le joueur 
a décidé de faire intervenir, ou l’illustration des évé- 
nements découlant des actions des personnages. La 
progression de l’action s’effectue chapitre par cha- 
pitre. Pour passer d’un chapitre au suivant, il faut 






creuset de la nouvelle bande dessinée d'expression 
française. Véritable découvreur de nouveaux ta- 
lents, il va aider de nombreux jeunes auteurs à 
publier leurs premières planches (Gotlieb, Bré- 
techer, Cabu et bien d’autres). En même temps, il 
écrit pour TABARY les histoires d'IZNOGOUD. 
Goscinny est aussi à l'origine de plusieurs dessins 
animés (Astérix le gaulois, Astérix et Cléopâtre, les 
douze travaux d’Astérix, Lucky Luke). Il est 
également l’auteur d'un scénario de film (Le 
Viager), d'émissions de télé et de radio, ainsi que 
de nombreux textes humoristiques, articles, nou- 
velles etc. 

A sa mort il laisse derrière lui une centaine 
d'albums dont 47 LUCKY LUKE, 24 ASTERIX et 
14 IZNOGOUD !.. 


surmonter les difficultés d’un petit jeu d’arcades (style 
Pac-Man). 

La réalisation technique de ce logiciel est sans défaut, 
les graphismes, les couleurs et animations sonores 
forment un tout réellement attrayant. Le seul incon- 
vénient (que l’on retrouve dans tous les logiciels du 
même type), est le peu de liberté laissée au joueur. 
Alors que l'informatique devrait lui permettre d’ex- 
plorer une multitude d’aventures différentes (même 
si elles sont dirigées vers un but identique), les au- 
teurs l’utilisent pour emprisonner le joueur dans 
l'unique suite d’actions qui lui permettra d’aboutir. 
Dommage. 


Joystix. 











® IZNOGOUD : Tabary Ed. de la Séguinière 








Interview Tabary 


AMSTRAD 100 % : Comment est né le personnage 
d'IZNOGOUD ? 

JEAN TABARY : C'est René Goscinny qui a trouvé 
le nom, et j'ai créé les personnages. Les premières 
planches dIZNOGOUD ont paru pour la premiè- 
re fois en 1962 dans le numéro 1 du journal 
RECORD. 

C'est en 1966 que le premier album d'IZNOGOUD 
a été imprimé. Jusqu'à la mort de Goscinny (en 
1978), nous n'avons édité que des albums 
composés de plusieurs histoires du grand vizir, 
ensuite j'ai écrit de longues histoires car le public le 
demandait. 

A. 100 % IZNOGOUD, comme son nom 
l'indique, est méchant, hypocrite, traître et cupide, 
ne le trouvez-vous pas trop immoral ? 

JT : Avant tout, je dirai qu'il est drôle, et puis il 
faut aussi le prendre au second degré. De toute 
façon, jusqu'à présent toutes ses entreprises ont 
échoué ; la morale est donc sauve. 

A. 100 % : Justement, ses échecs répétés et sa bêtise 
finissent par le rendre sympathique. N'est-ce pas 
un peu inquiétant ? 

JT : Bien sûr, mais cela peut aussi nous aider à 
mieux comprendre comment certains dictateurs 
sont arrivés au pouvoir. C'est un autre niveau de 
lecture dIZNOGOUD. N'oublions jamais qu'en 
chaque homme il y a un IZNOGOUD qui 
sommeille ; finalement c'est peut-être ça qui le 
rend si populaire ?.. 

A. 100 % : Cette popularité l'a conduit a être adapté 
sur micro-ordinateur. Connaissiez-vous l'infor- 
matique précédemment ? 

JT : Pas du tout. Mon fils Stéphane oui. J'ai mis 
du temps à comprendre le mécanisme. C'est trop 
nouveau ou je suis déjà trop vieux... (rires). A 14-16 
ans, on pige très vite ce genre de truc. Ce dont je 
suis sûr, c'est que l'ordinateur na pas 


l'imagination, c'est l'imagination de l’homme 
qu'on introduit dans les programmes d'ordinateur 
(Ça on est bien d'accord, ce n'est qu'un outil, mais 
quel outil ! NDLR). 





ANA TTL 


A. 100 % : Comment avez-vous été amené à colla- 
borer avec Infogrames ? 

JT : Par hasard. Nous nous sommes rencontrés au 
salon de la bande dessinée à Angoulême. Ils 
avaient un stand où ils montraient les Passagers du 
Vent. J'ai trouvé ça sympa, l'idée a mûri puis nous 
nous sommes recontactés et je suis allé les voir à 
Villeurbanne. Quand on n'a pas été élevé dans 
l'informatique, ça paraît un peu compliqué 
(NDER rires...). 


or rOoUuK KIEN VU TOUT: MINABLE! 
Où! 
GE "a 





A. 100 % : Quel a été votre rôle dans l'élaboration 
du logiciel ? 

JT : Je leur ai fait des croquis dIZNOGOUD et 
des autres personnages dans différentes positions 
et nous avons mis au point un certain nombre de 
gags. Mais réaliser un jeu est un métier à part 
entière, je ne suis pas capable de le faire. Je 
proposais des idées et on me disait si elles étaient 
réalisables. En fait, je me suis rendu compte que 
dans les jeux informatiques il y a certaines 
contraintes dues à leur structure. Dans la bédé, par 
contre, il n'y a aucune limite, on peut faire ce que 
l'on veut... 

A. 100 % : Trouvez-vous que le graphisme micro 
soit fidèle à celui de vos BD ? 

JT : Fidèle. Ce n'est pas vraiment le même trait, 
mais je trouve cela très réussi. 

A. 100 % : Ce premier contact avec la micro vous a 
t-il donné envie de faire du dessin sur ordinateur ? 
JT : J'ai essayé d'en faire chez Infogrames et 
Amstrad PC Mag. C'est un peu déroutant car on ne 
regarde pas sa main dessiner mais l'écran. Le 
résultat obtenu est une interprétation un peu 
déformée de ce qu'on crée, Il faudrait arriver à ce 
que ce soit plus précis. Par contre, les couleurs 
micro sont d'une qualité étonnante, même avec du 
beau papier il est très difficile d'obtenir des 
couleurs aussi chatoyantes sur un album. 

A. 100 % : Quels sont vos projets ? 

JT : Je termine un album de “Corinne et Jeannot” 
et je travaille déjà sur le nouvel IZNOGOUD qui 
s'appellera : “IZNOGOUD enfin calife” et qui 
sortira l’année prochaine. 
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TABARG. 


Jean Tabary est né le 5 mars 1930 à Stockholm en 
Suède. Il débute dans la bande dessinée en 1956 
aux éditions Vaillant avec Richard et Charlie“. En 
1958, il imagine une nouvelle série "Les Aventures 
de Totoche”, dont deux personnages “Jeannot et 
Corinne” vont devenir célèbres et paraître en 
album. En 1960, pour le journal Pilote, il crée avec 
Goscinny le personnage de ‘Valentin le Va- 
gabond”. Encore pour Vaillant, il invente les deux 
personnages ’les plus cons de la B.D” (c'est 
Gotlieb qui l’a dit): “Grabadu et Gabaliouchtou”. 
En 1962, toujours avec Goscinny, c’est la création 
du grand vizir IZNOGOUD (lire l'interview, ci- 
dessus). 

En 1979, il crée sa propre maison d'éditions d’où 
sont déjà sortis 6 albums d’Iznogoud dont le 
dernier en date s'appelle L’anniversaire 
d'Iznogoud"“. 

Contacts: 

Les éditions de la Séguinière BP/10 

Pont l’Abbé d’Arnoult 17250 Saint Porchaire. 





JE VEUX ETRE CALIFE A LA PLACE 


DU CALIFE I 11 

Ce cri qui hantait les pages des BD de TABARY et 
GOSCINNY sera désormais votre leitmotiv sur CPC. 
Grâce au logiciel d'INFOGRAMES, vous entrerez 
de plein pied dans l’univers magique de Bagdad la 
magnifique, et devrez faire en sorte qu'IZNOGOUD 
parvienne enfin à remplacer le bon calife Haroun El 
Poussah. 

Dans la BD le grand (1,50 m en babouches) vizir est 
un être cruel, cupide et hypocrite, sur l’écran de votre 
CPC, IZNOGOUD, c’est-à-dire vous, devra être 
crue], cupide et hypocrite (Enfin un logiciel dont vous 
êtes le tyran !). Et je puis vous assurer que c’est une 
véritable joie que de diriger un IZNOGOUD criant 
de vérité à travers les salles du palais. Sous votre 
direction, le grand vizir tente de se concilier les bonnes 
grâces d’un sultan étranger, paie les services d’un 
magicien, séduit la servante, persuade son fidèle 
homme de main Dilath Laraht de l'aider dans son 
entreprise (C'est ça ou le pal !) etc. 

Je vous ai dit que ce jeu était criant de vérité, en fait 
j'aurais dû dire hurlant, trépignant de vérité. En effet 


CCETÉTETIS 





IZNOGOUD 


toutes les mimiques du personnage sont rendues à 
l'écran (lorsque IZNOGOUD est en colère, il trépi- 
gne sur place ; lorsqu'il menace, un sourir sadique 
éclaire sa face), les graphismes sont très réussis et 
vraiment proches de l'univers créé par TABARY 
grâce au choix des couleurs. Tous les personnages 
sont présents et l'esprit de la BD est conservé par 
toute une série de clins d’oeil dans les actions et l’ani- 
mation des personnages (Un garde menacé du pal se 
met à trembler comme une feuille, le grand vizir, 
après une erreur, est poursuivi par le bourreau à 
travers tout le palais...). 

S'il manque une chose à ce logiciel, ce sont les jeux 
de mots et les calembours dont sont truffés les albums 
d'IZNOGOUD, mais INFOGRAMES y a pensé et 
avec le logiciel vous entrerez en possession d’une BD. 
C’est comme là-bas dis ! 

























Allah vohtr . 





“Tm a poor lonesome cow-boy, far away from home” 

Sous le soleil couchant, l’ombre d’un cow-boy se dé- 
coupe sur l’horizon. Seulement voilà, moi, le soleil 
couchant me fait mal aux yeux et le cow-boy, je l’ai 
sur le dos depuis 42 ans, alors je commence à en avoir 
marre de toute cette histoire. Moi, Jolly Jumper, le 
cheval le plus rapide de tout l’ouest, j'en ai assez. 
Assez des missions impossibles, assez de galoper d’est 
en ouest et du sud au nord à la poursuite des frères 
Dalton encore, toujours, une nouvelle fois évadés de 
leur sempiternel pénitentier troué comme une vieille 
tranche de gruyère. Moi, Jolly Jumper, le cheval le 
plus fidèle de tout l’ouest, je ne supporte plus ni les 
coups de feu intempestifs, juste au-dessus de mes 
oreilles, de l’homme qui tire plus vite que son ombre, 
ni sa fascination pour l’ordre et la justice. Je renonce 
à répondre à ses coups de sifflet quand il n’a plus 
d’autre ressource que mon secours providentiel. Je 
refuse dorénavant de m'’user les dents pour le libérer 
des cordes qui l’attachent au poteau de torture. Pour- 
quoi devrais-je toujours être le compagnon fidèle et 
modeste auquel on fait appel quand tout est perdu ? 
Jamais un mot gentil, jamais un signe de reconnais- 
sance, de gratitude. Rien. Je reste l'éternel second 
rôle. 

Pour moi la coupe a débordé quand j'ai appris qu’un 
éditeur allait consacrer un jeu sur micro à Ran Tan 
Plan. Eh oui, vous avez bien lu, à Ran Tan Plan, au 
chien le plus bête de tout l’ouest, à la plus grosse 
erreur de la nature, à l’ami le plus stupide de l’homme, 
celui qui échoue dans toutes ses missions et qui de la 
pointe de la truffe à la pointe de la queue respire la 
bêtise. Comment a-t-on osé ? Comment a-t-on pu le 
préférer à moi. Car il faut bien le reconnaître, en 
toute impartialité, je méritais cent fois plus que lui 
d’être le héros de cette adaptation. Voilà la vraie rai- 
son de ma colère. Mais bon, je m'énerve et Lucky 
Lucke doit m’attendre, il vient de recevoir un télé- 
gramme et je crois bien qu’il va falloir de nouveau en 
mettre un coup. Allez, je vous laisse, mais si vous 
voulez faire quelque chose pour moi, écrivez donc à 
cet éditeur pour qu'il pense à moi la prochaine fois. 





AOLLIE « 
GOSCINNY— 





Salut, 
JOLLY JUMPER 





© LUCKY LUKE : Goscinny-Morris Ed. Dupuis 
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® GASTON : Franquin Ed. Dupuis 


CHERCHEZ 


A traîner dans les bureaux des éditions Dupuis (ou à 
l’école), on finit par s’ennuyer. Surtout quand on est 
bourré d’imagination, que le travail vous endort et 
que l’on a gardé la naïveté de l’enfance. Voilà sans 
doute pourquoi, GASTON LAGAFFE, l’anti-héros 
créé par André FRANQUIN dans Spirou en 1957, 
se heurte sans cesse aux rebuffades de ses collègues 
Prunelles et Fantasio. Pourtant, Gaston a toutes les 
qualités, jugez vous-même : ami des bêtes, il héberge 
dans son bureau, une mouette rieuse, un poisson 
rouge, une souris blanche et un chat de gouttière. 
Artiste méconnu, il invente toutes sortes d’instru- 
ments de musique, dont le célèbre gaffophone, es- 
pèce de harpe géante et vivante ( ?). Doué d’un esprit 
scientifique aigu, il se livre à des expériences chimi- 
ques et culinaires si poussées qu'il a parfois du mal à 
se souvenir s’il est en train d'inventer un nouveau 
savon révolutionnaire ou une pâte à crêpe à la sauce 
tomate ! Et c’est là le HIC !.. Notre Gaston au pull- 
over vert et aux espadrilles bleues est une calamité 
ambulante, une catastrophe naturelle sur deux pattes. 
Il a, sur tout ce qui l’entoure, l’effet d’un nuage de 
sauterelles, d’un typhon quatorial ou d’une éclipse de 
lune : TERRIFIANT. Entre ses mains, l’innocerit 
gaffophone se transforme en une arme terrible ca- 
pable de détruire une escadrille d’avions superso- 
niques. Sous son influence, la mouette rieuse devient 
un dangereux prédateur attaquant en piqué le pre- 
mier crâne qui passe, surtout s’il s’agit de celui d’un 
certain De Mesmaeker qui vient signer un contrat. 
Son étourderie et l’incompréhension de ceux qui l’en- 
tourent transforment ses inventions géniales en pièges 
diaboliques. Son parapluie à ouverture automatique 
se métamorphose en une araignée géante qui terro- 
rise tout un quartier. Le système photoélectrique qu'il 
a créé pour commander l’ouverture des portes inau- 
gure un nouveau type de guillotine. Son monorail 
d'intérieur se révèle être un casse-tête au sens pro- 
pre du terme. Le système anti-pollution qu'il a 
adapté sur sa vieille voiture empoisonne toute une 
rue. La balançoire horizontale à élastique, spéciale 
pour bureau, l’expédie, telle une fronde meurtrière, 
sur les plus hauts buildings... Etc. 
Heureusement, il y a M’oiselle Jeanne... La merveil- 
leuse secrétaire à lunettes et à queue de cheval, l’in- 
conditionnelle admiratrice de Gaston pour laquelle 
celui-ci a des attentions toutes particulières. 
En 6 images ou sur 1 page, les planches de Franquin 
sont de véritables chefs-d’oeuvre de drôlerie et de 
fantaisie poétique. Son graphisme à l’élégante viva 
cité du trait traduit la jeunesse d’esprit de l’auteur. 
Doté d’une exceptionnelle faculté à saisir les expres- 
sions des corps et des visages tant dans le mouvement 
que dans la mobilité, Franquin est un des rares au- 
teurs de sa génération dont se réclament sans réser- 
ve les jeunes dessinateurs contemporains. 
Certains bruits ont couru sur les écarts d’humeur de 
Franquin, dont on disait qu’ils étaient dus à l’obses- 
sion qu'il avait de trouver sans cesse et toujours de 
nouveaux gags originaux et percutants. On peut trou- 
ver un écho de cet état d’esprit dans les merveilleuses 
IDÉES NOIRES publiées aux éditions Audie. Spi- 
rou, le Marsupilami, les Idées Noires et Gaston font 
d’André Franquin (avec JiJé) le meilleur dessinateur 
belge de bandes dessinées. / ( 
\ 
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“tant qu'il y aura des héros...” 
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Maurice de Bévère 


Né à Courtrai (Belgique) le 1er décembre 1923, il 
entre, à l’âge de 20 ans dans un studio belge de des- 
sins animés. En 1946, il prend le pseudonyme de 
Morris pour publier, dans Spirou, les premières 
aventures de Lucky Lucke. 

En 1948, il part aux Etats-Unis pour se documenter 
sur le terrain. Il y restera six ans, pendant lesquels il 
envoie régulièrement les planches de Lucky Lucke à 
Spirou. C’est aux U.S.A, qu'il rencontre Goscinny 
qui deviendra, dès son retour en Europe en 1955, le 
scénariste de “l’homme qui tire plus vite que son 
ombre” (“Des rails dans la prairie” 9ème épisode). 
En 1968, Morris arrive à Paris où il rejoint l’équipe 
de Pilote dirigée par Goscinny avec lequel il réalise 
en collaboration avec Tchernia un dessin animé de 
long métrage : “Lucky Lucke”, suivi en 1978 par “La 
balade des Daltons”. 

Le graphisme de Morris est clair et précis et s'inspire 
largement de la technique de mise en scène du ciné- 
ma. Créateur de Lucky Lucke, il a su imposer à Gos- 
cinny sa vision du personnage. Ensemble, ils ont 
recréé d’une manière parodique mais sans être trop 
caricaturaux, l’univers du Far-West, n’hésitant pas à 
reprendre des grandes figures de son histoire en le: 
transposant dans l’univers humoristique de Lucky 
Luke. Malgré ses 42 ans et sa cinquantaine d’albums, 
cette série n’a pas accusé une baisse de qualité 
contrairement à certaines B.D qui se prolongent. Elle 
reste encore et toujours un classique. 


Une des toutes premières adaptations de BD sur mi- 
cro. Le logiciel reprend les différents points forts du 
scénario dans plusieurs tableaux d’arcades. Le départ 
de LUCKY LUCKE en train, se traduit sur micro 
par un parcours de type labyrinthe. Ensuite, notre 
cow-boy de charme met sa légendaire rapidité à 
l'épreuve dans une séquence de tir, afin de débarras- 
ser la ville des desperados qui l’infestent. S’ensuit une 
partie aventure/action durant laquelle LUCKY 
LUKE doit trouver la dynamite qui fera exploser un 
rocher encombrant la voie férrée, tout en se gardant 
des attaques des DALTON. 

Le programme moyennement réalisé, souffre surtout 
d’un manque total d'originalité dans les jeux pro- 
posés. La seule présence du nom d’un personnage de 
BD sur la jaquette, ne doit pas dispenser les éditeurs 
de proposer un logiciel de qualité. L'utilisation d’un 
héros de bandes dessinées, de télévision ou de ciné- 
ma, réduite à la présence d’un sprite dans un jeu 
d’arcades, ne représente pas, à mon avis, le meilleur 
mariage que l’on puisse réaliser entre la micro et les 
domaines cités. 





Tm a lonesome pigiste… 
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M'ENFIN D 


“M’ENFIN !”, c’est le cri de désespoir que pousse 
Gaston quand il découvre avec horreur les restes épars 
de son invention musicale la plus retentissante : le 
gaffophone. Quel être ignoble, quel personnage aussi 
peu respectueux du génie humain a pu commettre 
cette abomination ? C’est cette énigme, digne des 
plus grandes enquêtes de Sherlock Holmes, que va 
devoir résoudre Gaston. Mais il devra faire vite car 
l’inénarrable agent de police Longtarin est lui aussi 
sur la piste. La course-poursuite s’engage dans les 
locaux des éditions Dupuis (célèbre éditeur belge) où 
travaille Gaston, très rarement, comme employé de 
bureau et qui sert de théâtre à la majorité de ses 
gaffes en tous genres (lire article, ci-contre). 

Ce logiciel, proposé par Ubi Soft, est en fait une 
adaptation du “Cluédo”, jeu de société bien connu 
des amateurs d’énigmes policières. La seule origina- 
lité réside dans la présence de Gaston qui éclaire, 
mais d’un unique gag, ce jeu aux graphismes bien 
réalisés. Un jeu moyen qui contentera les moins exi- 
geants d’entre vous. 


M'’ENFIN édité par UBI SOFT. 135 F TTC 
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: FE Bourgeon Ed. Glénat 


* PASSAGERS DU VENT 


Enfin une fille ! ! ! De celle dont on rêve toujours et 
qu'on ne rencontre jamais ; une fille belle, intelli- 
gente et libre. Une héroïne à l’histoire mouvementée 
qui sert de toile de fond à la grande saga des PAS- 
SAGERS DU VENT, l'oeuvre de François Bour- 
geon. À la fin du XVIIIème siècle, de la mer des 
Caraïbes à l'Angleterre, de l'Afrique noire aux ri- 
vages de la Jamaïque, ISA vogue d’aventure en aven- 
ture. Jeune fille noble dont on a usurpé l'identité, 
elle traverse les océans à la recherche de son idéal. 
Peut-être l’a t-elle aperçu dans les grands yeux bleus 
du jeune marin Hoel Marie Tragan ? Peut-être est-il 
déjà perdu comme un rêve merveilleux que l'on ou- 
blie sous le coup d’un réveil trop brutal ? 
“Apprenez à perdre, Isa, apprenez à vivre entre le 
désenchantement et la désillusion. C’est le prix qu'il 
faut payer pour le petit peu d'efficacité qui nous fait 
parfois croire que nous sommes utiles”. 

Mais ISA n'écoute pas. Elle veut vivre son rêve jus- 
qu'au bout, malgré les pires vilénies, les pires hor- 
reurs que les hommes et leur morale faussement 
pudibonde lui font subir. Elle se moque de l'hypocri- 
sie et veut disposer de sa vie et de son corps comme 
elle l'entend : 

“Je ne place pas ma vertu là où vous avez cru la 
prendre, Monsieur ! Par contre, j'avais placé en vous 
tout ce qui me restait de confiance. Pour cette trahi- 
son-là, vous ne payerez jamais assez...” . 

Du haut de ses 18 ans rien ne l’effraie, pas plus les 
aléas d'une grande traversée que les risques d’un 
combat au couteau. Toujours prête à tenter le diable 
pour trouver le bonheur, elle n'hésite pas à braver la 





mort pour sauver ceux qu’elle aime. Tiraillée entre 
son idéal et les terribles dangers qu’elle doit affron- 
ter, elle échaffaude les plans les plus subtils pour 
échapper aux pièges que lui tend son destin. Elle est 
le soleil éclatant qui éclaire l'univers des PASSA- 
GERS DU VENT. Les autres personnages tournent 
autour de sa figure solaire tels de petites planètes 
froides et sombres qui puisent leur énergie à la source 
de sa chaleur. Car c’est elle qui mène le jeu. Déclen- 
chant la tempête ou soignant les blessures, elle s’em- 
brase d’un seul coup, se consume en un éclair pour 
renaître, tel un phénix, encore plus brillante et ra- 
dieuse. Rien ni personne ne lui résiste. Hoel, son 
compagnon à qui elle redonne le goût de la liberté, 
Mary, l'Anglaise libertine qui retrouve un peu de 
sa pureté à son contact... Et tous les autres qui ont 
appris à redouter sa vengeance ou à espérer sa ten- 
dresse... 

ISA est une des héroînes les plus excitantes de tou- 
te l’histoire de la B.D. Rendons grâce à son créa- 
teur François Bourgeon. Les PASSAGERS DU 
VENT ont marqué un retour à la B.D historique 
où le rêve et la reconstitution se mêlent avec bon- 
heur. Le graphisme fin et minutieux de Bourgeon 
s'accommode parfaitement à la narration d'une 
épopée. Tout comme sa mise enpage rend bien 
l'idée d'espace et de mouvement. Par un cadrage 
essentiellement porté sur les visages, il réussit à 
peindre des portraits bouleversants d'expression et 
de sentiments. Bref, une réussite qui mérite ample- 
ment de se retrouver en tête du hit-parade des lec- 
teurs de B.D. 
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LES PASSAGERS DU VERT. 


Fut le premier logiciel mêlant, à la fois, un jeu et le 
graphisme d’une bande dessinée. Infogrames avait 
pour ce soft choisi l’univers des PASSAGERS DU 
VENT de F. Bourgeon. Comment n°’ avoir pas été 
séduit par le graphisme et le réalisme des person- 
nages. 

Dès le début du jeu, on est surpris par la beauté des 
images parfaitement adpatées. On se laisse même 
prendre par ces dessins ressemblant davantage à une 
B.D. sur micro, qu’à un véritable jeu d’aventure. 
D'autant que le début est à tendance dirigiste. On est 
alors étonné quand brusquement cette magnifique 
image vous demande de faire un choix. Vous étiez 
dans votre salon à feuilleter un livre et vous vous 
retrouvez à la fin du 18ème siècle soit en Angleterre 
(Les Passagers Du Vent I), soit en Afrique (Les Pas- 
sagers Du Vent Il). 

Vous vous trouvez alors dans une triple situation, 
acteur (interprétant une quinzaine de personnages), 
maître du destin de ces mêmes personnages et spec- 
tateur de l’histoire. Imaginez-vous, marchant le long 
d’une grande plage bretonne, l’œil amoureusement 
rivé sur une épave de bateau, où un charmant jeune 
homme se languit de vous. Que diriez-vous d’une 
promenade au beau milieu de la brousse, entouré 
d’animaux féroces guettant le moindre signe de fai- 
blesse pour se jeter sur vous. Que faire pour sauver 
ce jeune homme ? Quel plan adopter ? Les gens- 
sont-ils toujours de bon conseil ? Qu'est-ce qui les 
poussent à agir ? Et Dieu dans tout ça ? Telles sont 
les questions que vous aurez à vous poser et aux- 
quelles il faudra répondre. A la différence du premier 
jeu, où le moindre écart au scénario B.D initial vous 
entraîne dans un cul de sac immédiat, le second, 
beaucoup plus subtil, peut vous diriger sur une 
fausse piste pendant plusieurs scènes avant de vous 
faire recommencer. La sauvegarde reste alors la 
seule protection efficace. 

Mais pour toi, lecteur préférant les fins tristes, il est 

possible de faire trébucher tes petits personnages, et 
d’acheter la suite de l’ aventure en B.D., pour 
comparer ton histoire à celle de l’auteur. Il te reste 


encore une possibilité, celle d'attendre une éventuel- 
le sortie de la suite des aventures, accompagnées 
comme il se doit par la B.D., racontant les épisodes 
précédents. 

Tout de suite, un détail vous avertit que vous n'êtes 
pas devant une simple B.D. Une musique douce et 
envoûtante sort de votre micro. La première page 
écran est tellement parfaite que c’est à regret que 
vous la quittez pour vous lancer dans le jeu. Tous les 
avantages vous apparaissent alors. On peut toutefois 
regretter que F. Bourgeon ait refusé que son œuvre 
ne soit pas trop défigurée. Si cela flatte mon côté 
lecteur, cela frustre mon côté joueur. Impossible de 
partir nez au vent. Je dois attendre que le jeu me 
propose un choix. Il se limite souvent à une double 
proposition de phrase. Bon ne vexons pas la suscep- 
tibilité de l’auteur. On peut comprendre que celui-ci 
ait un peu de mal à voir ses personnages prendre des 
initiatives que la morale réprouve. Ce que l’auteur 
n’a pu refuser aux créateurs du soft, c’est une certaine 
forme d’animation par juxtaposition d'images. Cela 
donne parfois, le peu de vie qu’il manque aux per- 
sonnages, malgré la finesse des traits du dessin. 
Quelques nouveautés, dans le deuxième numéro, ont 
parachevé le charme de ces logiciels. Il s’agit d’abord 
de l’ apparition d’une énigme à la fin de chaque scène 
(ce qui ne veut pas dire que vous ayiez passé l'épreuve 
avec succès), et de la possibilité, de vous remémorer 
d’un doigt les actions que vous avez effectué. 
Mixture de charme d’un jeu d’aventure et d’une bande 
dessinée, le simple intérêt de la découverte de nou- 
velles images suffirait à pousser l'aventure au maxi- 
mum, quand en plus le scénario est signé Bourgeon, 
c’est à se damner. 





LES PASSAGERS DU VENT I et II 
édité par INFOGRAMES 


Prix : 299 francs disquette I, 
290 francs disquette et cassette II 
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© BLUE BERRY : Charlier-Giraud Ed. Dargaud 





Mais qu'est-ce qui fait courir Blueberry ? Depuis 20 
ans qu’il galope à travers le Far-West, sa vie res- 
semble à une véritable course poursuite et pour quel 
résultat ? Au cours de ces aventures, tous les mal- 
heurs lui sont arrivés : il a été accusé du meurtre du 
président des Etats-unis, d’avoir volé la paye de l’ar- 
mée, déserté, trahi son pays pour rejoindre le camp 
des Indiens, tué des militaires, plus quelques brou- 
tilles du genre, bagarres, troubles de l’ordre public, 
usurpation d'identité, faux témoignages etc... Mais 
ne vous y trompez pas, Blueberry est un héros, un 
vrai de vrai, il est intelligent, généreux, drôle, loyal, 
courageux, bon tireur, fidèle en amitié et peut-être 
même amoureux de la très belle Chihuahua Pearl. 
Alors, comment s’y retrouver entre ce héros doué de 
toutes les qualités et son casier judiciaire plus chargé 
que l’haleine d’un boeuf ? C’est là une question qu’a 
dû souvent se poser J.M Charlier le scénariste de 
cette B.D. 


A force de pousser son héros dans des missions im- 
possibles pour lui faire retrouver son honneur, il ne 
cesse de l’empêtrer dans un magma d’opprobre. 
Heureusement Blueberry compte quelques amis, Red 
Neck, le pisteur qui doit son nom à la marque rouge 
qu'a laissée sur son cou la corde qui était destinée à 
le pendre, Chihuahua Pearl, la danseuse la plus cé- 
lèbre de l’ouest qui a sauvé Blueberry des mains de 
Poing d’acier mais qui selon ses propres paroles “ne 
va pas tout de même passer sa vie à suivre des traîne- 
savates de son espèce...”. Et enfin, Mac Clure, le 
vieil ivrogne courageux et râleur qui accompagne 
Blueberry dans ses missions les plus dangereuses. On 
peut d’ailleurs noter de grandes ressemblances entre 
ces deux personnages et imaginer que Mac Clure est 
la préfiguration d’un Blueberry vieux et désabusé. 


Car Blueberry vieillit au fil des années tout comme 
vous et moi. Entre ses premières aventures où il res- 
semblait à Jean-Paul Belmondo et les dernières où 
son visage est raviné comme celui d’un vieux trap- 
peur, Blueberry a pris de l’âge et des cheveux blancs. 
Cette trouvaille, unique dans l’histoire de la B.D, 
nous la devons à son dessinateur, le génial Jean Gi- 
raud alias Giralias Moebius. Grâce à Giraud qui col- 
labore étroitement au scénario, les planches de 
Blueberry sont parmi les plus belles qui soient et rap- 
pellent les vieux westerns de John Ford. Le sens de 
l’espace des grandes plaines de l'Ouest est rendu par 
un cadrage révolutionnaire, les couleurs toutes en dé- 
gradés subtils sont sources de vie et de réalisme, et le 
rythme incroyable des scènes d’action nous donne 
parfois l’impression d’assister en direct ay combat. 
Pour terminer cet article aussi sec qu’un coup de feu 
dans la prairie et si vous ne voulez pas rester idiot 
toute votre vie. 

LISEZ BLUEBERRY ET TOUT CE QUE VOUS 
TROUVEREZ DESSINE PAR MOEBIUS 
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DE L'OR 


C’est une superbe adaptation du Lieutenant Blue- 
berry que nous a concoctée là, Coktel Vision. Même 
si ce n’est pas la première du genre, l'introduction de 
petits jeux d’arcades et d’une certaine animation rend 
plus vivant ce soft, qui garde en même temps la qua- 
lité graphique de la B.D. Il n’ était pourtant pas facile 
de reproduire tout les dégradés de couleurs du dé- 
sert. 

Dès le début, vous êtes pris en charge par le scénario 
qui vous oblige à suivre un court dialogue entre Blue- 
berry et Jimmy Mac Clure. Ces deux lascars sont à la 
recherche d’un filon fabuleux, dont “Prosit” von 
Luckner leur a révélé l’existence. Plusieurs obstacles 
se dressent devant eux. Ils sont soit naturels, comme 
le désert, la faim ou la soif ; soit humains, comme les 
Indiens, Luckner et le redoutable spectre aux balles 
d’or. 

Un bon jeu où le graphisme ne prend pas trop le pas 
sur l’action et sur l’animation. 

BLUEBERRY : “LE SPECTRE AUX BALLES D'OR” 


édité par COKTEL VISION 
K7 ou Disk : 199 F 






Blueberry jeune 
quand il 
ressemblait 

à J.P Belmondo. 











* MARQUE JAUNE : Jacobs Ed. Dargaud 


"Pour être crédible, pour parler aux lecteurs, la 
BD. La doit-être fortement branchée sur 
le réel”. 


Edgar P. Jacobs 


Réalisme et fantastique, voilà sans doute les deux 
mots clés qui caractérisent l’oeuvre D’Edgar P. Ja- 
cobs et plus particulièrement son album le plus cé- 
lèbre : LA MARQUE JAUNE. Son souci du 
réalisme a fait de lui le premier dessinateur de B.D. 
à se rendre sur le terrain pour accumuler.des notes et 
des photos susceptibles de l'aider dans la reconstitu- 
tion du réel. Mais le travail de l’auteur ne s’arrête pas 
à une simple copie, il transmue le document en une 
oeuvre entièrement nouvelle où l’aile du fantastique 
fait basculer la réalité et nous plonge dans l'univers 
inquiétant de LA MARQUE JAUNE. 

“Je ne connaissais pas Londres, le scénario de LA 
MARQUE JAUNE a été travaillé sans décor et sans 
documentation, je me suis servi d’une simple carte 
afin de délimiter une aire logique et favorable au dé- 
roulement de l’action” écrit Edgar P. Jacobs dans sa 
correspondance du 11 septembre 1969. 

“Je me suis rendu sur place pour compléter mes in- 
formations et voir si les lieux choisis répondaient bien 
à ceux que j'avais imaginés. Il n’y eut d’ailleurs que 
très peu de changements. 

De plus, pendant mon séjour à Londres, il a fait un 
temps splendide, ce qui ne convenait pas du tout à 
l'ambiance que j'avais conçue. J'ai dû transposer, c’est 
cette transposition parfois imperceptible et souvent 
inconsciente que l’on nomme expressionisme qui 
donne toute sa force aux décor de LA MARQUE 
JAUNE”. 


LE TELECEPHALOSCOPE 

Mais l’exemple le plus frappant de cet aller-retour 
perpétuel entre réalisme et fantastique est illustré par 
le “Télécéphaloscope” la terrible et géniale invention 
du docteur Septimus qui lui permet de piloter à dis- 
tance le cerveau d’autrui (Voir illustration). Pour 
étayer son hypothèse, Jacobs a consulté une quantité 
impressionnante de revues spécialisées sur l'étude du 
cerveau, de l’électricité et de l'anatomie. 

“Lorsque je suis allé soumettre ma petite théorie à la 
critique d’un spécialiste, il fut assez impressionné et 
même submergé par mon travail. Après quelques 
tergiversations, il n’a pas pu confirmer ou infirmer 
mes extrapolations. C’est tout ce que je demandais”. 
Ainsi est née la créature fantastique de LA 
MARQUE JAUNE, ce monstre terrifiant à l’aspect 
humain, ce criminel télécommandé qui multiplie les 
exploits les plus extraordinaires dans un Londres 
frappé de stupeur. LA MARQUE JAUNE a le pou- 
voir d’endormir ses adversaires ou de les foudroyer 
dans un éclair aveuglant. Il ne craint pas les balles 
grâce au champ magnétique qui l'entoure, sa force, 
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son agilité et son mépris du danger fontde lui un être 
insaisissable. Il est capable de voir à travers le brouil- 
lard et il éteint le feu dans un tourbillon d’air. Il est 
le plus dangereux ennemi que Black et Mortimer ont 
eu à affronter au cours de leurs aventures. 


UN UNIVERS D'OMBRES 


Tout concourt dans l'oeuvre de Jacobs à intriguer le 
lecteur, à capter son attention pour l’entraîner vers 
les chemins de l’étrange et de l'insolite. Le graphisme 
inquiétant de LA MARQUE JAUNE, le déchaîne- 
ment des éléments naturels, la pluie, le brouillard, les 
galeries souterraines, les égoûts et les immenses salles 
mystérieuses remplies de machines menaçantes font 
partie de cet univers proche de la littérature et du 
cinéma fantastiques. 

Les héros de Jacobs sont confrontés à des criminels 
intelligents qui mettent leurs connaissances au service 
d’une volonté de pouvoir proche de la paranoïa. Le 
docteur Jonathan Septimus est un physicien qui 
souffre d’un complexe de persécution tout en ayant 
une haute estime de sa personne. C’est un homme 
ulcéré, aigri qui devient agressif à la moindre contra- 
diction, surtout si elle vient d’un autre esprit scienti- 
fique. Son propre discours le met dans un état proche 
de la folie. C’est un homme terriblement dangereux 
qui ne recule pas devant le meurtre de ses amis pour 
assouvir son besoin de vengeance. 

“Contrairement à beaucoup de gens qui se veulent 
zartésiens, j'aime le surnaturel tout en aimant la na- 
ture” déclare Jacobs. Cet amour de la nature se double 
d'un certain humanisme. L'auteur craint aussi bien le 
totalitarisme scientifique que la décadence de l’esprit 
humain et la violence. Voilà pourquoi son oeuvre est 
entièrement tournée vers l'homme et ses vertus. 


PRESSANT SUR UN BOUTOW, LE DOCTEUR FA) 
ÉCRAN LUMINEUX LE SCHÉMA DU 

















IRAITRE SUR UN 
MOSCOPE . 
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LES HEROS DE L'OMBRE 
QUI MARCHE 


Membre du bureau M.1.5 de l'intelligence service, 
plus spécialement chargé de la sécurité intérieure et 
du contre-espionnage, c’est le type même de l’anglo- 
saxon flegmatique et maître de lui. Il a fait ses études 
à Oxford avant de fréquenter l’école militaire. Il par- 
tage avec Mortimer un appartement sis 99 bis, Park 
Lane où ils entassent les souvenirs de leurs aventures. 
Signes particuliers : il est blond et porte une mous- 
tache qui a tendance à s’épaissir au fil des années. 


Physicien d'avant-garde, génial inventeur de 
J’Espadon”, c’est un intellectuel subtil mais au tem- 
pérament de feu qui le pousse à se jeter dans des 
situations périlleuses. Son cerveau toujours en ébul- 
ition élabore des théories avancées qui mettent en 
échec les pièges de ses adversaires. 

Signes particuliers : il a la barbe et les cheveux roux. 
Il fume la pipe et quand il est contrarié, seul un double 
whisky bien tassé arrive à le calmer. 


COBRA SOFT : LA MARQUE JAUNE 


LA MARQUE JAUNE sur CPC ne sortira qu’au 
mois de février. Néanmoins, après une enquête digne 
de Blake et Mortimer nous pouvons vous montrer 
quelques photos d'écran. Les graphismes sont criants 
de réalisme et d’une fidélité à l'original jamais at- 
teinte dans aucun des softs que nous avons pu vous 
présenter dans ce dossier. Un travail fabuleux fourni 
par Christian Descombes ! Le scénario peut se dé- 
composer en deux grandes parties. La première se 
déroule comme un jeu d’aventure, sur une page plein 
écran, à partir duquel on fait apparaître des icônes 
servant au dialogue, à repérer La Marque Jaune, à 
prendre des objets etc. La seconde est un jeu d’ar- 
cades vous permettant d'avancer dans le jeu . Elle se 
déroule sur plusieurs tableaux dont le scrolling défile 
en même temps que les personnages. L’interactivité 


entre les scènes d’arcades et d’aventure est continue, S "Æ 
ce qui vous autorise à revenir en arrière pour cher- & 
cher les indices qui vous manqueraient. Pour vous \ ê 
mettre l’eau à la bouche, voici les noms des 5 ta- 

bleaux : \ 4 
Traquenard dans les docks \. 

Chasse à l’homme dans Green Park L 





A la poursuite de la Marque Jaune 
Le laboratoire diabolique 
La défaite de Septimus 


Le logiciel sera vendu dans un 
packaging comprenant la 
B.D, le tout au prix de 250 Frs. 





SCOOP-SCOOP-SCOOP-SCOOP-SCOOP-SCOOP-5CO 





Dés occasions comme celles-ci, il ne faut surtout 
pas les manquer. Pensez donc ? Une interview de 
Cap'tain America, chez lui, à New-York ! Un 
scoop, de ceux dont rêve tout journaliste qui se res- 
pecte. Après des mois de négociations acharnées, 
j'ai enfin réussi à obtenir le laissez-passer marqué 
du sceau de la défense internationale qui allait me 
permettre de voir en chair et en os, le plus Améri- 
cain de tous les super-héros. Le billet d'avion dans 
la poche, je fonçai droit sur Roissy, direction les 
USA. Après deux heures de tête-à-tête, qui reste- 
ront à jamais gravées dans ma mémoire, je 
m'embarquai à bord du Concorde. C'est à deux 
mille kilomètres/heures et à sept mille pieds au- 
dessus de vos yeux éblouis que je retranscris sur 
mon PC portable les propos de Steve Rogers alias 
Cap'tain America... 

A Brooklin, au nord de New-York, dans un 
immeuble banal, se trouve l'appartement de 
Cap'tain America. Un petit trois pièces tout simple 
et confortable qui contraste avec la personnalité 
exceptionnelle de son propriétaire. Cap'tain Amé- 
rica me reçoit dans son célèbre costume bleu- 
blanc-rouge.. 

Les images de mon enfance se bousculent dans 
ma mémoire. je fais le vide dans mon esprit... Pre- 
mière question : 

A 100 % : Je suis un peu étonné, je ne pensais pas 
vous rencontrer dans un cadre aussi conventionnel. 
CAP’TAIN AMERICA : Je sais, les gens ont du 
mal à s'imaginer que les super-héros sont aussi 
des hommes comme tout le monde. Il faut de 
temps en temps savoir s’arrêter pour faire le point. 
et puis ma dernière aventure “Les Guerres Secrè- 
tes” a été vraiment éprouvante, combattre le 
Beyonder ne fut pas une mince affaire... 

Alors j'aime à me retrouver dans cet appartement 
qui fut aussi celui de mes parents. Il a pour moi 
une valeur sentimentale très importante. 

A 100 % : Vous n'êtes ni un extra-terrestre, ni un 
mutant, comment êtes-vous devenu un super-héros ? 
C.A : C'était en 1941. Horrifié par la montée du 
nazisme, j'ai voulu m'engager dans l’armée. Mais 
j'étais trop fragile et je fus rejeté. Devant ma 
déception, le général Chester Phillips me proposa 
de participer à une expérience et j'ai accepté. 

À 100 % : Pouvez-vous nous décrire cette expérien- 
ce? 

C.A : Elle s'appelait “Opération Renaissance”, que 
le docteur Abraham Erskine (alias Prof. Reins- 
tein) a mise au point. Après plusieurs semaines de 
tests, on m'administra un sérum qui devait faire de 
moi un super-soldat. Puis je fus exposé à des “vita- 
rayons” qui ont stabilisé l'effet de ce sérum. 

A 100 % : Quelles sont les propriétés de ce sérum ? 
C.A : Il a fait de moi ce que je suis. Je possède une 
endurance presque illimitée, je peux soulever des 
poids de plus de 360 KG sans effort. Mon record 
de vitesse en course à pied est de 48 Km/H et mon 
temps de réaction est dix fois inférieur à celui d’un 
être normal. 
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A 100 % : Impressionant ! Pouvez-vous nous parler 
de vos premières aventures ? 
C.A : Après l'opération Renaissance, le docteur 
Erskine a été tué par un espion nazi, je suis donc 
le seul à avoir bénéficié du sérum, le docteur 
n'ayant pas eu le temps de retranscrire la formule. 
Ma première mission fut donc de venger mon 
bienfaiteur, et d'arrêter “Crâne Rouge” l’instiga- 
teur de cet horrible complot. 
A 100 % : Pouvez-nous parler de l’accident qui a fail- 
li vous coûter la vie ? 
C.A : Il m'est pénible d'évoquer ce souvenir, sur- 
tout parce qu'il fut le théâtre de la mort de mon 
compagnon Bucky Barnes, dont je ne me suis 
jamais consolé. 
A 100 % : Comment cela s’est-il passé ? 
C.A : Un technicien nazi, le Baron Zemo avait 
conçu un avion-cible et c’est en essayant de l’arrê- 
ter que tout est arrivé, (N.D.R. Cap'tain America se 
râcle la gorge pour contenir un sanglot d'émotion 
qui fait trembler sa voix). L'avion a explosé, tuant 
mon compagnon et me projetant dans les eaux 
glacées de l'Arctique. Grâce aux effets du sérum, 
mon corps fut plongé dans un état de simili-cryo- 
génisation. Bien plus tard, je fus sauvé par les Ven- 
geurs dont je fais désormais parti. 
A 100 % : Vous parliez de votre “compagnon”, doit- 
on comprendre que vous avez été. Heu... 
homosexuel ? 
C.A : Quoi !!!?77 (Il se lève d’un bond). Si vous êtes 
venu pour m'insulter, je vous garantis que vous 
allez le regretter !.… 
A 100 % : Non, non. Pardon... Je. Excusez-moi, je 
ne voulais pas dire cela. 
C.A : Ah bon ! (Il se rassied...) 
A 100 % : (Ouf!...). Tout de même, à notre connais- 
sance, vous n’avez jamais éprouvé un quelconque 
sentiment pour une femme... 
C.A : Ma vie privée ne regarde personne ! Et 
sachez que je n’aime que deux choses au monde, 
la liberté et mon pays et je combattrai jusqu’à la 
mort pour les défendre ! 
A 100 % : Changeons de sujet, vous faites désormais 
parti des Vengeurs, pouvez-vous nous parler de ce 
oupe ? 
C.A : (Très énervé). Vous commencez à m'ennuyer 
avec vos questions ! Je ne vois pas pourquoi je 
ferais de la publicité aux autres dans une interview 
qui m'est consacrée... 
À 100 % : C’est comme vous voudrez... Heu... dans 
vos aventures, vous devez affronter des personnages 
aux pouvoirs surnaturels, comment faites-vous pour 
être au niveau ? 
C.A : Volonté, entraînement, courage. Ce sont les 
trois qualités qui me font vaincre. Mais la raison 
de mes succès est surtout que je défends une noble 
cause et que je sers avec fidélité mon pays... 
A 100 % : Oui, oui, vous nous l’avez déjà dit. N’êtes- 
vous pas inquiet de toute cette génération de nou- 
veaux Héros qui pourraient bien un jour prendre 
votre place ? 
C.A : Décidément, je crois que cette entrevue va 
très mal se terminer... Il ne faudrait tout de même 
pas me confondre avec Batman, ce vieux croulant! 
Cela fait 47 ans que je me bats pour mon idéal, je 
ne suis pas prêt de m'’arrêter et celui qui me vain- 
cra n’est pas encore né... 
A. 100 % : À propos de Batman, vous n’êtes pas sans 
savoir que l’adaptation de ses aventures sur Amstrad 
a paru bien avant la vôtre... 


C.A : Batman est un minable, son jeu ce n’est 
même pas lui qui l’a fait, c’est d’ailleurs pour cette 
raison qu'il n’est pas mauvais (rires). Mais le mien 
est beaucoup mieux. J'ai participé à son élabora- 
tion, il est très proche de ma personnalité et traduit 
bien l’univers dans lequel je livre mes combats. 
A. 100 % : Que pensez-vous des adaptations cinéma- 
tographiques et télévisuelles de vos aventures? 

C.A : Nulles, je suis content qu’elle n'aient jamais 
paru en France. 

A. 100 % : Connaissez-vous notre pays ? 

C.A : Oui, j'ai été invité par Barbara d’Arnoux, j'en 
ai gardé un très bon souvenir... J'adore la tour Eif- 
fel, j'ai visité le Louvre également, c’est très beau. 
Paris est une très belle ville. 

A. 100 % : Vous intéressez-vous à l’actualité ? 

C.A : Oui, bien sûr. 

A. 100 % : Que pensez-vous de la rencontre Reagan- 
Gorbatchev ? 

C.A : Je suis pour la paix, mais je me méfie des 
Russes. Vous savez, j'ai acquis une grande expé- 
rience au cours de mes aventures, il faut se méfier 
des politiciens. Regardez Hitler à qui d’ailleurs j'ai 
eu le plaisir d’asséner une grande paire de claques, 
au début tout le monde croyait qu'il voulait la paix 
et vous connaissez le résultat, alors méfiance... 

A. 100 % : Beaucoup de nos lecteurs rêvent de deve- 
nir Super-Héros, pourriez-vous leur donner des 
conseils ? 

C.A : Ce qui compte avant tout, ce sont les qualités 
morales. Il ne sert à rien d’avoir de gros muscles si 
on a un pois chiche dans la tête. Je voudrais dire à 
tous ceux qui se sentent mal dans leur peau, qui 
sont bafoués et malmenés, je voudrais leur dire 
que tout est possible. Prenez mon exemple : j'étais 
pauvre et fragile, mais j'avais la volonté de réussir 
et j'ai su saisir ma chance. Tout est possible, il ne 
faut jamais désespérer, ne jamais renoncer et 
continuer à se battre quand la cause est noble et 
juste !.. 

A. 100 % : Merci de tous ces conseils Cap’tain. J’ai 
été vraiment très heureux de pouvoir vous ren- 
contrer. 

C.A : De rien, je suis toujours là quand on a 
besoin de moi... 
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Une course effrénée dans un désert hostile mène notre célèbre héros de bande dessinée et son 
compagnon Jimmy Mac Clure aux portes d'un vieux village indien, abandonné ou presque... Caché 
au creux des plateaux desséchés du grand canyon, le spectre veille. 
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ande mode, ces deux mots magiques ont lancé tous 
les programmes distribués par US GOLD. Sur- 
rise !!! 

L'écran de présentation de CAPTAIN AMERICA 
est superbe ! ! 

Cela donne vraiment envie de voir plus avant. Côté 
scénario, c’est du plus pur super-héros américain : 
après vingt ans d’absence, le redouté docteur Mega- 
lomann revient et menace de lancer un missile nu- 
cléaire sur l'Amérique du Nord, répandant ainsi un 
virus génétique. C’est l'horreur ! Le président des 
USA doit démissionner et laisser le pays aux mains 
du dangereux individu. Même les “marines” (pro- 
noncez “marinnzeu”) n’ont pas réussi à déloger 
l’ignoble de son repaire. Heureusement, super Du- 
pont est là, heu... CAPTAIN AMERICA ! ! Les 
concepteurs de ce jeu ont choisi de réaliser un jeu 
d’action et d’arcades, plus en vogue actuellement que 
le jeu d’aventure. Eh bien cela fait un bon titre de 
plus à mettre à l'actif d'US GOLD. Effectivement 
CAPTAIN AMERICA est servi par une bonne ani- 
mation dans des décors futuristes. On reconnaît bien 
le déjà vieux super-héros. Face aux armes technolo- 
giques de Megalomann, c’est avec son bon vieux bou- 
clier indestructible que CAPTAIN AMERICA fait 
le ménage. L'humour n’est pas absent du logiciel 
(voyez la photo) et les graphismes agréables font de 
ce jeu un hit en puissance. 

Un jeu tout nouveau, tout beau, dans lequel on re- 
découvre CAPTAIN grâce à un bain de jouvence 
informatique. 


CAPTAIN AMERICA de US GOLD 
K7 :95F, DISK : 145 F. 
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MESSIEURS LES ANGLAIS, TIREZ 
LES PREMIERS 


Les premières adaptations de héros de B.D sur micro 
nous viennent d'Angleterre. Si elles n’ont eu que peu 
de retentissement en France, cela est dû en grande 
partie au fait que les B.D choisies sont très peu 
connues dans notre pays. À titre d'exemple voici, 
présentés rapidement deux softs qui peuvent déjà être 
considérés comme des classiques. 


REDHAWK 

Inspiré par le personnage de “Hawkman”, super-hé- 
ros américain des années 40 et 50, REDHAWK est 
absolument inconnu en France, tout comme ses créa- 
teurs qui n'ont laissé aucune trace dans l’histoirede la 
B.D. Le jeu (Melbourne House) par contre, présente 
plusieurs intérêts. Celui, d’abord, de vous permettre 
d'incarner deux personnages : Kevin Oliver et Red- 
hawk. Kevin est un journaliste muni de ses outils de 
travail, un magnétophone et une carte de presse dont 
il devra se servir à bon escient. Redhawk est un 
superbe héros, capable de voler et doué d’une force 
extraordinaire. La transmutation de Kevin en Red- 
hawk est déclenchée par le mot magique : WHAH!. 
L'autre intérêt de ce soft est de vous laisser le choix 
entre le bien et le mal. Vous pouvez opter pour une 
conduite honnête, respectueuse des lois et devenir 
très populaire, mais alors les bandits se méfieront 
de vous et il vous deviendra difficile de les appro- 
cher. Vous pouvez a contrario choisir de devenir 
un super-vilain en attaquant un bijoutier ou une 
banque, tout en sachant que vous pourrez vous 
évader de prison en vous transformant en Red- 
hawk. A vous de décider, mais il faudra faire vite, 
car le temps joue contre vous et pendant que vous 
tergiversez, les autres personnages contunueront à 
agir... 


DAN DARE est l’un des héros de science fiction les 
plus connus, et aussi une des meilleures bandes des- 
sinées anglaises, même si elle est un tout petit peu 
passée de mode aujourd’hui. Son créateur, Frank 
Hampson, a inventé DAN DARE en 1950 dans le 

journal anglais EAGLE. cette bande dessinée mêlait 
un style très british, avec le rigide Sir Hubert, le 
charme, avec jocelyne Peabody, et le héros au grand 
coeur, DAN DARE. 

LA BD n'a jamais eu un grand succès en France et 
l'adaptation en logiciel non plus. On le regrette beau- 
coup pour la bande dessinée, mais moins pour le jeu 
édité en 1986 par Virgin Games. Les graphismes su- 
perbes de la BD ont été bien adaptés, mais le jeu lui- 
même est franchement ringard : DAN DARE court 
de poutrelle en poutrelle, saute d'ascenseur en ascen- 
ceur, dans un astéroïde tout troué, pour rechercher 
et délivrer son ami DIGBY retenu prisonnier par l’in- 
fame MEKON, l'ennemi juré de notre héros adoré. 
Très classique (trop classique), DAN DARE (le jeu) 
n'intéressera que les passionnés de DAN DARE (la 
BD). 


“DAN DARE"” par VIRGIN GAMES 
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# BATMAN : Miller Ed. Aedena 





LE RETOUR D'UNE LEGENDE 


Sur l'autoroute 1-95, entre New-York et Washington, 
juste après Philadelphie, se trouve une ville appelée 
Gotham city. Une ville ténébreuse, avec ses bâti- 
ments baroques ornés de gargouilles grimaçantes qui 
pèsent comme une menace sourde sur les passants 
attardés. Dans les bas quartiers suintants de fla- 
ques d'ombre une ruelle calme au nom prédestiné 
semble attendre l'heure où se déchaineront les for- 
ces du mal. 


LA RUELLE DU CRIME 


…Jl y a bien longtemps déjà, un couple et leur enfant 
empruntèrent ce passage pour regagner leur foyer. 
Un couple banal, comme tant d'autres, un couple uni 
qui ne se doutait de rien. La joie rayonnait sur leur 
visage encore jeune, leur fils marchait devant eux. Ils 
étaient heureux de le voir déjà si grand et fort pour 
son âge. 

Soudain, le drame. Ce fut comme une vision d’hor- 
reur. Deux hommes sortirent de l'ombre. Des coups 
de feu claquèrent dans le silence de la nuit. Martha 
et Thomas Wayne agonisaient sous les yeux impuis- 
sants de leur fils Bruce. 

Entre New-York et Washington, juste après Phila- 
delphie dans la ruelle du crime, un enfant pleure sur 
les cadavres de ses parents. 

De l'épouvante de cette nuit, de l'enfer des cauche- 
mars naquit une légende : BATMAN !... 

Mais ce n'était que le commencement. La légende 
devint réalité. 

Robin, le Joker, la Batmobile, le Pingouin, le 
commissaire Gordon, Batgirl, Catwoman, la Bat- 
cave, le Rider, Clayface, Poison Ivy, two face. etc. 
et Superman, le rival et ami de Métropolis. 

Tous ces héros, bons ou mauvais, qui défrayèrent la 
chronique pendant plus de vingt ans. Et puis le mythe 
entra dans l'histoire et ce fut la fin de BATMAN. 


DIX ANS DEJA 

Le silence se fit. Dix ans déjà que le signal lumineux 
marqué du célèbre emblème n'avait plus éclairé les 
nuits de Gotham city. Qu'était devenu BATMAN ? 
Car, contrairement à Superman, il ne disposait pas 
de pouvoirs extraordinaires. Seules son intelligence 
et sa force physique, soigneusement entretenue, l'ai- 
daient à vaincre ses adversaires. Ne reverrait-on ja- 
mais son costume aux couleurs de la nuit qui se fondait 
dans les ombres du crépuscule ? L'apparition sou- 
daine de sa silhouette, sa cape flottant dans le vent, 
déployée comme de grandes ailes membraneuses, son 
visage dissimulé par un masque surmonté de deux 
oreillesaiguës n'inspireraient-ils plus l’effroi et la peur 
atavique des animaux nocturnes ? Dix ans déjà que 
BATMAN n'était pas réapparu. Etait-il mort ou bien, 
conscient de son âge et de ses faiblesses, s’était-il sa- 
gement retiré dans une paisible retraite sous l’ano- 
nymat de Bruce Wayne ? 














































DEMAIN, PEUT-ETRE ? 

Nous sommes dans un futur proche. Gothan city ploie 
sous une vague de crimes sans précédent, la situation 
internationale est proche du cataclysme . Dans cet 
univers où l’homme semble ne plus savoir où placer 
la barrière entre le bien et le mal, les derniers rem- 
parts de la civilisation croulent sous les assauts ré- 
pétés de la lâcheté et de la peur. Noyés sous le flot 
de la corruption et du vice, quelques hommes in- 
tègres mènent un combat dérisoire et impopulaire. 
Des bandes sauvages et barbares se forment, qui sous 
couvert d’une morale nouvelle font régner la terreur 
et la désolation. De vieilles idéologies que l’on croyait 
définitivement éteintes retrouvent des oreilles cré- 
dules et des cerveaux ramollis pour leur prêter atten- 
tion. La télé, la radio empêtrées dans des habitudes 
désuettes n'arrivent pas à rendre compte de ce qui se 
passe dans la rue et diffusent des débats oiseux qui 
ne font qu’envenimer la situation. Les autorités ter- 
giversent, incapables de trouver une solution à l’am- 
pleur que prennent de jour en jour les actes 
dévastateurs de ces nouveaux apprentis sorciers. Go- 
tham City craque de toute part et devient le théâtre 
de nos pires cauchemars, de l’autre côté du miroir,sur 
la face sombre de l'humanité. La fin serait-elle 
proche ? La déchéance frapperait-elle à notre porte ? 
Fantômes parmi les fantômes, un homme dort. Son 
sommeil est agité des rêves du passé où se dessine, 
obsédante, la silhouette de l'oiseau de nuit, la chau- 
ve-souris. Bruce Wayne a renoncé, mais au fond 
de sa mémoire BATMAN vit encore. Le miracle se 
reproduit, l'oiseau renaît de ses cendres, une légen- 
de revient à la vie plus violente, plus noire que 
jamais. 
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A LA RECHERCHE 
DE BATMAN 


Créé en 1939 par Robert (Bob) Kane pour les dessins 

et Bill Finger pour le scénario, BATMAN est en fait 

la créature du seul Kane qui en garda le contrôle 

absolu jusqu’en 1968. Bien que reprise par de nom- 

breux dessinateurs, la griffe de Kane est restée gravée 

sur les aventures de l’homme chauve-souris. Depuis 

1968, la série a été reprise par Carmine Infantino puis 

par Nel Adams qui ont poursuivi avec brio le style 

anguleux et puissant de Kane. Et puis, en 1986, c’est 

la révélation avec l’arrivée de Franck Miller qui re- 
prend la série. Franck Miller a débuté dans la B.D 
travaillant pour Gold Key en 1978. Mais c’est en 1979 

que son talent éclate véritablement, quand il reprend 

le personnage de Dardevil des mains de Gene Colan. 

Frank Miller est à la pointe de cette nouvelle vague 

de dessinateurs américains qui reviennent aux sources 

des comix-books. Son style dynamique et inventif, 
d'une biolence inouîe donne à BATMAN une nou- 
velle ampleur digne de ses débuts. 





Le long de la rampe qui mène au repaire de BAT- 
MAN, vous glissez lentement. Votre but, retrouvez 
les éléments épars de votre Batmobile. Pour cela, il 
vous faudra traverser un nombre impressionant de 
pièces où de terribles dangers vous guettent. Au ha- 
sard des rencontres, vous croiserez des savants fous, 
des chiens difformes au sourire carnassier, des tapis 
roulants qui vous projetteront dans un trou noir sy- 
nonyme de mort. Mais toute cette quête s’avèrera 
inutile si vous n'avez pas eu l'intelligence de saisir au 
passage vos Bat-bottes, vos rayons propulseurs et 
votre arsenal d’armes sophistiquées. Où sont-ils ? 
Quel est le plan du dédale qui vous conduira au 
succès ? Je ne vais sûrement pas vous le dire. A vous 
de jouer ! 

Un excellent jeu d’arcades/aventure édité par Océan 
qui plus de deux ans après sa sortie est toujours classé 
dans les charts anglais. 





BATMAN édité par Océan Disk : 135 F. 
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* TURLOGH : Cailleteau-Larnoy Ed. Delcourt 





07 
ANS... ent fm. 


Tiens, encore une bande dessinée fournie avec un 
logiciel. Mais qu'ont-ils tous en ce moment ? La 
folie de l'adaptation BD bat son plein. Reconnais- 
sons à Cobra Soft et aux éditions Delcourt le méri- 
te de l'innovation dans ce domaine. Plutôt que de 
réutiliser des vieux fonds de BD déjà existants 
(suivez mon regard), ils ont préféré créer un scéna- 
rio original. 

Dans l'emballage de bonne taille se cachent non 
pas un mais deux jeux. Le premier se présente 
dans un album grand format de qualité. Il s’agit 
d'une bande déssinée interactive sur le modèle des 
maintenant célèbres “livres dont vous êtes le 
héros”. 

Ce premier jeu est utilisable de manière complète- 
ment indépendante de l'ordinateur. Après la créa- 
tion de Turlogh (tirage avec dés de la force, chan- 
ce, agilité, ….) et à l'aide d’une feuille de route pour 
tenir à jour l'état du vaillant baron, il faudra 
conquérir la sphére magique détenue par le vilain 
nécromant Skroful. 

Le système de jeu utilise des séquences de cases 
BD numérotées et sélectionnées en fonction de 
choix proposés avec chaque série d'images juste- 
ment. Les aventures du baron de Penroth sont vio- 
lentes et sanglantes à souhait. La mort récompen- 
se même assez souvent les initiatives malheureu- 
ses. Des dés à 6 faces (éventuellement représentés 
en bas de page de la BD) permettent de déterminer 
l'issue des nombreux combats. L’atmosphère de 
“La sphère du Nécromant” est très convaincante, 
les dessins de Larnoy sont dynamiques, voire 
agressifs. Cette BD dont vous êtes le héros est une 
bonne surprise dans l’ensemble. 





CORETPLORETE CETTE RENE CIE 
and 11 ‘se pronehts cher Ans. 





Le logiciel lui, est la suite de l'album. Une suite 
relative puisqu'il n’est pas prévu d'introduire, dans 
le micro, l'état exact du personnage à la fin du 
volet “aventure BD”. Turlogh nous entraine alors 
à la quête des tables sacrées de Kula Kangrith. 
L'écran se compose d'une fenêtre pour les décors 
et divers personrages rencontrés, une autre fournit 
un portrait montrant les réactions de Turlogh, 
enfin une sorte de petit écusson sert de support 
aux animations (cheval galopant etc). Un texte 
décrit endroits et situations tout en proposant les 
choix d'actions possibles. Le joueur contrôle le 
personnage en sélectionnant l'une des icônes en 
bas de l'écran avec les flèches curseur. Ces icônes 
permettent l'inventaire, la sélection de l'armement 
(épée, arc, shurikens), l'obtention des caractéristi- 
ques de Turlogh ou de ses ennemis. Enfin le 
combat (plusieurs positions d'attaque, avec option 
fuite) et l’utilisation de la magie pour les soins 
d'urgence. 


LES DES SONT JETES ! 


Le logiciel et la BD de Turlogh le rôdeur se pré- 
sentent comme une bonne initiation aux jeux de 
rôle. Le principe est très intéressant en BD, mais 
l'adaptation (réussie d’ailleurs) d'une recette qui 
marche très bien pour les livres reste un peu déce- 
vante sur micro. L'ordinateur permet quand même 
des réalisations plus ambitieuses ! De toutes 
manières, vu le prix, ce pack logiciel offre un bon 
rapport qualité/distraction. Er 
TURLOGH LE RODEUR 

édité par Cobrasoft, disk : 245 F 
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Afin d'y soutenir un siège, votre scigneur vous Envoic 
espionner les habitants d'un chateau voisin,leurs activités 
dans différents lieux du château (forge, salle d'armes, 
lice,potager...). 








Fifi VI ,la mascotte du 7e de cavalerie a 
disparu..Les indiens sont sur le pied de 
gucrre….Rantanplan sera t-il à la hauteur, 
saura t-il remplacer Fifi VI? 
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25, rue Michelet 
92100 Boulogne Billancourt 


AE pee LOKTEL MN Demandez un catalogue des nouveautés 


Joindre 2 timbres à 2,20 Fr. 


y Bon de commande. Nom et adresse:- A/100%1 


Prix total + 10F de frais de port 
AmstradCPC Atari ST Compatible PC 
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Des personnages attachants vous guident au 
cours d'une enquête surprenante qui prend 


place dans le décor flamboyant de la 
Martinique de 1902. 
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PC 
Avec la participation du CONSEIL GENERAL DE LA MARTINIQUE 


-STARTING BLOCK: simulation sportive 
-DAKAR 4X4 : simulation sportive. 
-JAMES DEBUG II : 

Le mystère de Paris: aventure et action. 
-GORBAF: action aux multiples tableaux. 


-ROBINSON CRUSOE: aventure. 
-JAMES DEBUG HI : 

= Le mystère de Paris : aventure et action. 
-DAKAR 4X4 : simulation sportive. 
-OPERATION NEMO: wargame d'action. 





-DAKAR 4X4 : simulation sportive. 
-STARTING BLOCKS : 





—— LA simulation sportive. 
# hf TE À -BALADE AU PAYS DE BIG BEN: 
fÈ à are 3 éducatif anglais. un : = 
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25, rue Michelet 
92100 Boulogne Billancourt Demandez un catalogue des nouveautés 
Tel:(16-1) 46 04 70 85 LOKTEL VISRN Joindre 2 timbres à 2,20 Fr. 


Bon de commande. Nom et adresse: 


--- Prix total +10F de frais de port 
Mevwilo: 220F disk Thomson  220F Amstrad CPC  250F Atari ST  250F Compatible PC 
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DES JEUX SUPER A DES . 
PRIX DEMENTS 


ARKANOID L'INCROYABLE EXPERIENCE CASSE BRIQUES DE TAITO 
SLAP FIGHT ACTION ET VITESSE DANS L' ESPACE POUR CE JEU D' ARCADE À 
SUCCES DE TAITO 
YIE AR KUNG FU 2 LA SUITE DU MEILLEUR LOGICIEL D’ ARTS MARTIAUX DE 
KONAMIS YIE AR KUNG FU 
MAG MAX AVEZ VOUS LA PUISSANCE ET LA FORCE POUR VAINCRE DANS CE HIT 
DE NICHIBUTSU 
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(HAc13)120]2,9c1 21740 X 
HEURES DE PLAISIR MAGIQUE 
DANS CE CONTE DE FEE DE TAITO 
GAME OVER 
UN IMPITOYABLE TEST 
D' ENDURANCE ET D'AGILITE 
CONTRE LES FORCE DE LA 

HAN ACTE TEEN 
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